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'Száguldoiz, gázolj, és tomhold ki magad! 
A jog^uánvDd nincs veszélyben, a zombi áldozatok 
tttt pedig ne legyen lelkiismeret fnrdaiásad! 


Tanuld meg irá njfita^ife mberkéd életét! 
^szimnlátor felytatás^ikm^miilt eszközöket 
^laiK^edbe. hogy istem^^rSzhesd magad! 




A Forgottén Realms AD&D világa ismét 
megelevenedik. Tiltott mágiák, varázslatok, 
sárkányok keresztezik utad. 

Vedd ki a részed a kalandból! 


QíjaööwS oP 


AMIS! 






Integetünk mindennek, és mindenkinek 
- ettől izmosodik a karunk. 



M íViffta tegnap ínam volna a őűcőgőaugusztus aggasztóan gyenge 
programtennéséről, vaiamintaz ECTS alacsonyabb fényerőre állított, 
jövőbe pásztázó refiektorairái És most azon kapom magam, hogy 
ismét egy bevezető sorait fogaimazgatom, máraz októberi számét, és az 
eimúlt szeptember eseményeit veszem sorra, ezek aíapjén próbáiom meg¬ 
vonni a mérteget Nagyon gyorsan ettett ez a hónap, tegatábbis nekünk, 
Nyomtuk az Ipart, és közben etmúit egy olimpia, én péidáui csak a zárőnapi 
aranyeső boldog pittana tatban döbbentem rá, hogy az egészről lemaradtam 
végérvényesen. Nem baj, próbálom nem sajnálni, talán még túl tehet élni, ha 
az ember életéből kiesik egy ekkora sportesemény. Kárpőttásui megkaptuk 
Varga Balázs kollégámmal azt a csodálatos érzést, hogy miután befejeztük ezt 
a számot, tiszta íeikUsmerettei nézhettünk egymás szemébe, úgy gondoljuk 
mindkelten megtettük, ami rajiunk múlott. (Es persze az újságírók is, már 
amelyik...} 

Számlatan „hogyan lehetne jobban''kérdés után például véglegesen eldön¬ 
töttük, hogy búcsút mondunk a képaiáirásoknak, nem látjuk értelmét 
erőlietésúknek. És ha már búcsúról beszélek, a képaláírhokon lúl, a 
napban másnak is integetnünk keltett.. 

Idézet az 576 Konzol„aktuális^^ából: „Az izgalmas dolgok mindig lapzárta 
előtt egy nappal történnek. t\4ég jó, hogy ebben a hónapban lapzária 
előtt KÉT nappal esett meg velünk a szokásos negatív esemény: Vári 
Zoli kollégám cirka 5 (7), az újságainknéí eltöltött év uíán bebatiyogotta 
szerkesztőségbe, egy hanyag mozdulattal leba*^*'a főidre a sokáig általa 

íesztelésre használ! N64'etés PS-t, majd beje¬ 
len te tte, hogy jobb állást kapott és holnap tói 
mehetünk az anyánkba. Mielőtt klbaiiagott 
volna, még megkérdezte, hogy a cikkeket, 
melyekkel tartozik azért odaadja? Hirtelen 
r^em is tudtam, hogy 
mit mondjak—^ az 
első igazán 
„m 0111003" 
válasz csak 
percek múlva 
julott eszerr\be, 
amikor Zoltán már 
messze járt. 

(Lehet, jobb !$, hogy nem haiioita.} 
Nem is azt sajnálom igazán, hogy 
elment, (...) csak az elintézési módszer 
csípte kissé a szemem."—eddig az 
idézet. 

Pedig a Martin még jót fs járt 
a körülményekhez képest, de mielőtt 
a KByte sebéről beszélek, visszame¬ 
gyek az időben néhár^y hónapot, 
főszerkesztőváttás utár^ elsők 
között közöltem V.Z.-vel, hogy az 


576KByte egyes számú újságírójának tartom, és eszerint kívánom foglalkoz¬ 
tatni. Más kérdés, hogy a kezdő újságíróinkat ki kellett prébálnom, lehetőséget 
kellett nekik biztosítanom, ezért iátszélag V.Z. tépett egy felet hátra, de a fize¬ 
tési lista alapján, még minőig őkapta a legtöbb cikket megírásra. Augusztus 
végén volt egy megbeszélésem a V.Z.-vel, ahol közöltem vele, hogy az újak 
kíprőbáiásét befejezettnek tekintem, innentől togva sokkai több feladatot kívá¬ 
nok rábízni. Ebben a számban egyébként több mint 7 8 oldat volt rá tervezve. 
V.Z. ezt tudomásul v^effe, és áf is vaíía az esedékes programokat Minden ilyen 
aikatommalmeg szoktunk állapodni az újságírókkal, a teljesítés batáridejében 
is. Az első furosaság az volt, amikor a megadott határidőre nem érkezlek be 
a ieírások. Amikor feihívtam a Zolit, azt mondta, hogy most még a Konzolnak 
irt cikkeket, elcsúszott a határidővel, de a következő hétfőn hozza a leírásokat. 
Hétfőn etmúit 17 óra, (mindig akkor jött, amikor mi már készülőben voltunk 
hazafelé), de V.Z még mindig sehol. Másnap reggel teiefor}, jönni fog... És 
a MaJli/j után következtünk mi. Hasonló bejelentés a kedvezőbb tehetőségről, 
majd a kiadóit CD-k visszaadása. És a programok? — Azok nincsenek. Két 
hét után megirailanui visszahozni, nem nagyon tudtam nam érezni a „szívatás" 
szándékát. Elválhattunk volna korrekt módon is, de V.Z. lelkét ennél egy sokkal 
nagyobb teher Is nyomhatja. Úgy gonőoiom, hogy 8 évikenyéradés után nem 
ezt érdemelte az 576 KByte, de a ielkiismerelévei mindenkinek magának kelt 
etszámoínia. 

Más. 

Nagyon sokat} kerülgetitek a kását, jön¬ 
nétek, csak éppen nem mertek. Senki 
fejét nem harapjuk le, várjuk mindazok 
jeientkezését, akik éreznek magukban 
annyi vagányságot, becsvágyat, tehetsé¬ 
get, szaktudást, egyéni stílust, hogy játék¬ 
leírásaikkal emelik az 576 KByte színvonalát. 

Hogyan jelentkezz: küldj- egy 3 -10.00Ö 
karakter hosszúságú leírást kedvenc 
játékodról. Meíiékeid rövid szakmai ^ 

önéietrajzod, mely többek között tar- " 

ta Ima zz a a számítógéped 
adottságait, elérhetőségeid 
(telefon, lakcím, e-mail), 
a témakört, 
amelyben 
szívesen 
írnál. 

Előnnyel 
indulnak 
azok, akiknek 

nam probléma a szerkesztőségbe akár 
hetente bejönni, rendelkeznek internet 
eléréssel, eselleg mobil telefonnal Is, 
ésjőibe$zélr}ek angolul. Várom 
jelentkezésetek: 


Széchenyi János 
főszerkesztő 
szjvc§57$,hu 
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készletet 2000 októberétől dob|a 
a fejlesztő cég piacra, de nem 
m int C D -s kbgészEtÖt, hanem 
az Internéiről lelöltheiö pakkot 
Enr^ek mérete csupán 4.5 MB 
kő rü I vá rhatc, teh át va lősz ín ű le 9 
mmden Deus Ex rajongó számára 
kűrvnyen elérhető lesz. Link; 


Dcus 


Ex 


txpansion Jeí 


’i 


óriást sikert aratott a néhány 
hónappal ezelőtt az Eidos és 
az Ion Storm gondozásában 
megjelentetett Deus Ex, A High 
Tech Cyber ügynök bőrében millió 
kalandban és akcióban lehetett 
máreddig is részOmk. Azonban 
a fejlesztők a nagy sikerre 
való tekintettek ^ megjelenés 
óta eltelt néhány hónap aJatt 
máris elkészítették a játék első 
hivatalos kiegészítőjét. Ez 
tulajdonképpen a program által 
használt Unreal grafikai engine- 
jének egy jóval lovábbfejleszíett 
editor változata lesz. A készlet 
segítségével saját küldetéseket 
tervezhetünk, szuper 3d'S 
terepeket generálhatunk. Az 
eredeti Deus Ex tárgyaival 
színesíthetjük a küldetéseinket, 
valam int választhatunk a jó pár 
újabb csak az expansíon set 
által nyújtott cuccok kőzúL Ez 
a kiegészítés tartalmaz minden 
olyan eszközt, melynek 
segítségével az eredeti játék 
teljes egészében átalakítható, és 
személyre szabható. Az első 


fellcgekei 


Amikor a Chipkaíonák meghódííjók 


Lí;!!\ 7 

.. , 






2000 harmadik negyedévére 
Ígérték a megjelenését, az Airfix 
Dogfighter című akció orientált 
repülőgép szimulátornak. Ebben 
programban speckó kis 
re püíögépmo dél leket kell 
vezetnünk egy hatalmas villa 
belsejében, miközben más 
ellenséges repülőkkel 
harcolhatunk. A játék egy élénk 
fantáziával megáldott kisfiú 
elméjében születik meg, majd 
ahogy a képzelete szárnyra kél. 
egyszer csak minden 
megelevenedik körülötte. Egy 
picit a Toy Story-ra hasonlító 
történetet igazán szép és egyedi 
környezetbe ül letté k a fejlesztők. 
„Egy lendületes teljesen akcióra 


épülő játékot szerettünk 
voína készíteni, kevés 
és főleg egyszerű, a 
repülőgép 

szimulátorokból már 
Ismertelemekkel 
kiszínezve.”-nyilatkozta 
Kari Magnus az Airfix 
Dogfighter vezető 
programozója. A 
programban tizennégy 
pálya lesz, a ház 
pincéjétől a padlásig, 
a garázstól a hátsó kis kerten 
át. Minden pálya a felépítésétől 
függően más-más repülési stílust 
követel m eg a játékosoktól. 
Számtalan választható fegyver 
álfa rendelkezésünkre a 
gépfegyvertől a 
rakétákon át a 
bombákig, valamint a 
modern 

részecskesugár 
fegyverekig, 
atombombáig és a 
lebegő aknákig. Ezek 
természetesen mind 
továbbfejleszthetők 
lesznek, a sebzés és 
a speciális 
tulajdonságaik terén. 


A fegyverek meitetta 
repülőgépmodellek is teljesen 
eltérőek lesznek, az üzemanyag 
kapacitás, felhasználható 
fegyverrajták és azok 
mennyisége valamint az 
i rá nyitható Ság te kin lété ben. A 
multiplayer rész érdekessége a 
pálya editor lesz, ahol saját 
magunk rendezhetünk be a 
bútorokkal a küzdőtereket. Az 
editorban átfesthetjük, és saját 
logokkal is elláthatjuk a 
repülőinket. A helyi hálózat 
mellett online játéklehetőség is 
lesz a programban, melynek 
megjelenése most október vége 
felé várható. Link: 
wwTw.doqfi ahter.net 









































I 


hírek 


újabb csata az univerzumban 


A Szigetvilág rémiégci 


M inden egyes játékos, aki szereti 
a DescenI sorozatot, egy új 
kedverrcre lelhet a nemsokára 
megjelenő Hl ír !i:3n című játékban, 
amely egyesília spaceshooier 
programokat a repülőgép szimu¬ 
látorok világával. Az EcheJon egy 
íuíu tisztik US harci játék lesz. 
amelyben kél játékmód közül 
is választhatunk. Az egyikben 


egyíajla ,arcade' módot hasz¬ 
nálva egyszerű vagy csak a 
legelvakultabbaknak készített 
pályákon játszhatunk, bármelyik 
lajta repülőgépei választva. _ 

A másik módban az auld- ^ 

szimulátorokból márismert 
.career" játékot játszva csak 
egy-kélgépállrendelke- 
zésünkre, míg a többit a 
küldetéseink után kapott 
pénzekből vehetjük meg. 
illetve egy-egy nagyobb 
bonuszként a játék is külön 
engedélyezhetia haszná¬ 
latukat. Természetesen 


mindegyik gép itt is másléle- 
képpen viselkedik. Számos fajiájú 
gép közül választhaturrk úgy mint, 
vadászgép, bombázó vagy 
hatalmas robusztus teherszálíftö. 
Ezek mindegyike rendelkezik 
egy-egy speciális tulajdonsággal, 
amelyek a lebegés, hátrafelé 
repülés, vagy az egyhelyben 
végrehajtott 360 -OS fordulat. 
Minden kiválasztható már ismert 
fegyvertípus mellett lesznek 
speciális csak bizonyos feladatok 
végrehajtására kialakított 
fegyvertipusok. amelyek leljesen 
eltérnek a hagyományostól. A 
program fejlesztése már több mint 
két éve tart és jelenleg az utolsó 
béta verziónál tartanak. A várható 
megjelenés 2000 leién várható a 
Bethesda SoftworksnáL 
Link: 


A Nivái Enterlainlmentmár két 
éve fejleszti a z Evl H s 1 a n cfs 
című stratégia-RPG. játékok, amely 
elsősorban fantasztikus, eddig 
sosem látott 30 effektje ivei hívja 
felmagáraa figyelmet. A tervezők 
elsődleges koncepcíó|a egy telje¬ 
sen játékosközpontú 30 graíikai 
motor elkészítése volt. Jelenleg 
elérték az!, hogy ha bármilyen 
változás áll be súlyban, szilárdság¬ 
ban, vagy magasságban a karak* 
terűnkkel a játék során az a 3D 
grakkai modellen azonnal meg¬ 
látszik. Ha megsérül a kezünk vagy 
bármityen testrészünk, halálpon- 
tosan a sérülés helyén kezd vérezní 
a karakter. Mára Blood első részé¬ 
ben és a Duke Nu kém-ben Is lát¬ 
hattuk,ahogy ajálékosunkvé rés 
lábnyomokat hagy maga után. de a 
készítők állítása szeríntez az ö új 
grafikai engíne-jükben fog a lehető 
legélethűbbre kiteljesedni. Minden 
egyes lépés után kis vérpőtíyök 
maradnak az ember után, ha pedig 




megáll n éh ány p Illa n at m ú iva m ár 
egy kis vértócsát hagy maga ulán, 

A m olo r e me llett tol|e s 3 D -s eső, hó . 
valamint speciális lény és nappal- 
éjszaka effekteket is használ, a 
lehelő legnagyobb részletességgel. 
A játékhoz vadonatúj 30 hangkör¬ 
nyezetét fejleszteltek ki, amely a 
MiíesSound System-en alapul. 
Több mint 1000 különféle környe¬ 
zeti hanghatást vetlek íel a prog¬ 
ramhoz, amely mellett interaklív 
zene ís helyet kapotl. Ezeket a 
melód iákat ősi Kelta, Skandináv, 
és ír dallamok alapján kész ítélték, 
így adva egy egészen fantasztikus 
hangulatot a programnak. Főhő¬ 
sünkkel három különböző sziget 
világát kell Pekalandoznunk, a 
Olabio 2-höz hasonlóan folyama- 
losan fejlesztve a karakterünket, 
miközben egyre keményebb ellen- 
felekkei kerülünk összetűzésbe. 

A program ol ez év októberének 
végén szeretnék megjelentetni. 

Link: htt p ;//n Iva l com /e vilísfa nds 
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Diablo II expansíon pack 


A Diablo II fanok legnagyobb 
örömére a Blizzard ez év 
augusztus 29.-én bejelentene 
a folyamatosan készülő új 
klegészílést, minden idők 
leg|obban várt játékához. A 
hatalmas várakozások után 
megjeleni, és jelenleg a toplisták 
tetején csücsúlő játékhoz egy 
teljes cd-n kerültorgalomba az űj 
rész, melynek ára előreláthatólag 
30 dcEcsI lesz, de azok akik olyan 
szerencsések, hogy a Hcollectórs 
ediliont" veszik meg (az összes 
eddigi nagyobb Blizzardos játék 
egyetlen csomagban) azok a 
kiegészítői teljesen ingyenesek 
kaphatják meg. 

Két vadonatúj k arak le rósz tály 
lesz választható, névszerint az 


Assasin és a 
Druida. Mindkét 
karakter 
harminc¬ 
harminc 
vadonatúj skill-t 
és varázslatot 
tanulhat meg. 
Az Assasín az 
Íjász és a 
paladin 
keveréke lesz, 
míg a Druida 
egy igen 
kemény 

varázslatokkal és álvállozási (1) 
képességekkel felszerelt karakter 
lesz. 

A Druida űj varázslattípust Is 
birtokol majd, a 
levegő és a szél 
mesiere lesz, 
miközben 
la rkasf atkákat, 
medvéket, 
varjakat hívhat 
segítségúí és át 
i$ változhat 
ezekké. 

Eszméletlen 
mennyiségű új 
legyveri, 
mágikus, rare, 
é$ unique 
tárgyakat is 


igérrtek. Természetesen új 
szörny típus ok és bossok Is 
lesznek. Egy új act-al Is bővül az 
eredeti Diablo 2, melynek címe 
a har>gzatcis Barbarían Highiands 
lesz. 

Mindkét új karakterrel játszhatunk 
az eredeti Diablo 2-ben Is, így 
már hétre bővítve a választható 
karakterosziályokai. Ezen felüt a 
ki szivárgóit informáciők szerint 
jónáhány titkos résszel is bővíteni 
szerelnék az új részt, nem is 
beszélve az újabb Hordarlc Cube 
receptekről. 

A várható megjeler^és világszerte 
2001 tavaszán lesz. 

Link: http://bEizzard.com/diablo2/ 
press 


Napiár 2000 


Naptár2000 néven jelent meg 
az a magyar fejlesztés, amely 
H oroszkóp. T V-műsor, 
Utdnevekj Filmvilág, 
Zenevilág, Híres emberek, 
Tudósok, Történelem, 
Szabadnapok, Világnapok. 
Nap-Hold adatok. Riasztások, 
hasznos gyűjteménye, de ami 
m iatt itt olvashattok róla: 
apróbb, de annál népszerűbb 


játékokat (pl. malmot) Is . 
tartalmaz. A horoszkóp és 
a TV*műsor adatbázisok a 
megvásárlástól számított egy 
évig Ingyenesek, utána évi 
előfizetés vásárolható mind a 
horoszkóp, mhd a TV-műsor 
modulra. A többi adatbázis 
ímgyenes, a legfrissebb 
változat az Internetről 
letölthető, a 

oldalról. A program bruttó ára 
-tjr 4999 Ft. Bővebb információ: 

■ a.pia.i' Ö * h 
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akciö-ver^kedősláték. A jó öreg 
Sega Megaörive-ra készített 
Sireets of Ragé sorozathoz lesz 
hasonló ez a program ^ amellyel 
elsősorban a fiatalabb korosztályt 
szeretné a kiadód az Ihdiori 
meghódítani. Nagyon szép 
egyesével és kézzel rajzolt 


csapó ajtókhoz, melyek titkos 
helyekre juttatnak el minket. Az 
ellenfeleink is mesefigurák 
lesznek, pókok, manók, 
„vérszomjas" pillangók, 
óríásteknösök, szellemek. Néhány 
helyen áthatolhatatlan, akadályok 
állhatják az utunkat, meíyekert 


és elég egyszerű lesz. A kis 
főhősünk a tengerparton 
sétálgatva felfedez egy 
palack postát, melyben a 
teknős sz lg s I laké í ké rn ek 
segítséget b árkitól, aki 
képes megszabadítani Ókét 
a gonosz Fang nevű 
sárkánytól. Nekünk kell 
végig küzd énünk magunkat 
a jó pár pályán, miközben 


Űíd, vágd, nem rokon! 

gonosz sárká 
' elpuszlításáli 


Egy kis nosztalgiával felérő, a 
néhány héttel ezelőtt bejelentett 
AKIMBO: Kung-Fu Here című 
s idesorol le rteohn lkával készülő 


gonosz sárkány 

5^ elpusztításához szükséges 
j ’ va ráz sige ö sszes d ara bját. 
j A játékban hat egymástól 
független teljesen egyedi 
világot járhatunk be, 
mindenütt új és új dolgokat 
és képességeket begyüjtve 
és leifedezve. Egy kis logikai 
részt is ópítetleka 
programozók a játékba, ahol 
különböző az elménket 
megtornáztatógyakorlatotkelt 
elsajátítanunk ahhoz, hogy 
megtaláljuk a titkos kapcsolókat 
a felvonó hidakhoz és a rejtett 


program, ahoí a fő hangsúly a jól 
megtervezett tanulási görbe és a 
játék előrehaladásának 
egyensúlyában van. A történet, 
m ivel már említettem a íiatalabb 
korosztály, egy kicsit meseszerű 


juthatunk keresztül. A játék demo 
verzióját szeptember vége, 
október elejére ígéri a kiadó, míg a 
teljes verziót 2000 leién szeretnék 
kiadni. 

Link: htlo://akímbo,iridion.corn 




Dél van, apa... 


Azt hiszem a képekből mindenki 
számára kiderül, hogy egy jó kis 
DiabIo klánnal állunk szemben 
am i kor a Fa t he rd a i e - röl beszé¬ 
lünk. A program egy halhatatlan 
félisten-hös legendájárúi fog szólni, 
ahol az istenek és az örök 
ellenségeik között dúló csata egy 
középkori Dark la ntasy világban tóg 
kibontakozni. Az egyik halhatatlan 
hőst alakílhatjuk, aki nem más, 
mint az egyik őrzője a tudás 
ősi kegytárgyainak. k4eg kell 
lékez n ü n k a po kol egy i k had u rát, 
egy messzi kis faluban Falherdale- 
ban, mielőtt csatatérré változtatná 
azt. Százötvennél Is több egyedi 
karakterrel találkozhatunk. 


miközben bejárhatjuk a majd 
félszázerdó, mocsaras,és 
sivatagos területek mindegyikét. 
Halszáz külőniéle tárgy és 
speciális felszerelés lesz a 
segítségünkre a kalandjaink során. 
Hét különböző kevert stílusú és 
múlajú epizódot játszhatunk végig, 
mielőtt az igazi tögonosszál 
találkozunk. A program csodálatos 
történetorientált RPG-RTS 
V Hágával va löszin ű le g 2 D01 
tavaszán ismerkedhetünk meg, de 
addig is bővebbel a hivatalos 
honlapon találhatunk. Link: http:// 
www.ga-source.com/all/news/bits/ | 

06+2e420Q0/w ww.snowball.ru/ 

falherdale 


Majesty Expansion Pack 

Néhány ríappál ezelőtt jelent meg 
az első hivatalosan letölthető 
kiegészítés a Majesly-hez. A Wrath 
ot Krolm című ki egészítő vet 
megindította a Cyberlore Stúdiós 
a kalandra és stratégiázásfa éhes 
játékosok ostromát. A Majesty egy 
igen új vezérvonalat képviseli a 
megjelenésekor, amely teljesen új 
látásmódot és stratégiai stílust követelt meg a játékosoktól. A készílők 
ugyanezt a hangulatot szerelnék visszaadnia a kiegészítőben is. Az 
új történet dióhéjban; „Krolm követői a vad Északföldön hódíthatnak, 
kiin dúló pontjuk a megszentelt völgy, az Isten kultusza. Ez az a spirituális 
föld, ahol Krolm manifesztálödou, és ellerrállhatatlanul tört előre, míg meg 
nem szerezi a szent föld egészét. A többi Isten támogatta Krolm igényét 
az Észak földek egészére, és a papok kötelezték mindenkit az Imádatra. 

I Féljetek! Krolm erejében nem szabad 
kételkedni! Az ég lüktet a jelenlétéiöl 
és a követőinek hangját verik vissza a 
d 0 m b ok sza kad atlan u I,. 

A küldetés futtatásához a Majesty 
1.3-as verziójára lesz szükség. 

Link: 

____I htt p ://w w w, cyb e r tó re co m / M aiestv/ 


A hazug emberi könnyebb ulolérni, mini 
elvenni a kardjai 

“■ j játékid ő az e Isö bee slések 

szerint is minimum száz 
órára tehető. Hatalmas 
m e nnyÉség ű fa I u , ka sté Ey és 
azokhoz tartozó provinciák, 
városok, katakombák és 
csatornák kalandozhatóak 
be a h ossz ú - h ossz ú játék ka I 
töltött őrá k alka I m ávaE. 
Mindezek közben a 
vara zs lato k egész tár h á za 
I b ontakozik k i a szem ü n k 
előtt. Emellett fegyverek százai, 
páncélok és egyéb kiegészítők 
tucatjai is a rendelkezésünkre 
állnak a gonosz elleni harc ideje 
alatt. A játék ugyancsak teljes 
30 világot varázsol a szeműnk 
elé az összes nagyobb szabvány 
tám ogaiá sa m ellett {D 3 D , 3 Df x , 
MMXJ A zene minősége külön 
m egem lile ndő. Csodálatos, a 
program világához a lehető 
legjobban illő interaktiv 
muzsikában lehet részünk. A 
„Dív[nEty,The Sword of Lies" 
valamikor 2030 őszén érkezik. 
Link: 

http://w ww.larian.com 

http: //w w w.divinitv.co m 


„Van egy prófécia... van egy 
háború, varázslók és boszorkányok 
között..." így kezdődik a Oiviníty 
története... A fantasy világ összes 
lakója szerepet kapott a Larion 
Stúdiós ú| fa ntasy szerepjátékának 
mese szerű történetében, ahol a 
törpék, gnö m ok, örkök, eifek és 
emberek közötti szüntelen 
csatározások szemtanúi és 
fő szerep tői lehetünk. 

A történeiben mi alakítjuk a 
hatalmas varázsló Zandalor 
segítőjét, kinek az a feladata, 
hogy a lehető hamarabb 
meglálogassa varázsló egyik 
legjobb a barátját a Stormfist 
kastély sötét katakombáiban. Alig, 
j^ogy megérkezünk 
kiderül a mesterünk 
barátja halott, 
valamilyen ismeretlen 
személy meggyitkoEia. 

Gyönyörű, teljesen 
éíö, lélegző világba 
csöppenhetünk a 
Larion Stúdiós 
programjában. A 
sokszínű kifejezés 
valószínűleg nagyon 
enyhe kifejezés ennél 
a programnál, ahol a 


:ooo 






















HfREK 
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Szállj, szállj, szállj fel magasra... 


A repülőgép szimulálorok 
kedvelőinek is lesz egy kis 
újdonság az elkövetkező Időben. 
A ll.világháboíú pilótáinak 
világába kalauzol el rninkal az 
Aces Htgb círrii} program, melyet 
még ez évben adnak ki. A 
programot küldelésszerúen vagy 
akár egymás ellen is játszhaijuk. 
de az igazán jő dolog dl is a már 
mosi beígért ortline lehetőség 
lesz. melyben folyamatos 
Irissilések. új pályák és 
küldetések, valamint a nagyszerű 


csapatjátékot is ígérik a 
fejlesztők. A játékban a 16 
hangsúlyt a valós idejű 
légiharcra és az ehhez 
kapcsolódó szimulációra 
fektették a programozók. 
Emellett a végleges verzióban 
még lervezik a földi egységek 
irányíthatóságát is. amely 
szerintem egy elég új 
koncepciónak ígérkezik a 
repülőgép szímuJátorok között. 
Az online lehetőség előnye lesz 
még az is, hogy a cég az 



összes kiegészítőt, amit a 
játékhoz tervez a regisztrált 
vásárlóknak teljesen ingyen 
letőlthetönek, tervezi. Azok, akik 
szerelik all, világháborút, és 
annak a hangulatát, és emellett 
szerelnének egy jó repüfögép 


szimulátorfal jálszani. azok 
bálran választhatják az Aces 
High-ot. A programból már 
megjelent egy IlMB-os próba 
verzió, amely a hivatalos 
h onla p ró I is letó Ith ető. Link: ‘ 



Asheron hívása 


Kelly hőse 




A Microsolt Games és A Turbíne 
Solt sosem látott szépségű, 3D 
akció kaland elemekkeldúsÉtott 
RPG játékot fejleszt, immár kél 
éve Az Asheron's Gall egy 
teljesen új fantasy alapú játék lesz, 
szövevényes epikus történettel 
elegyítve, A környezet, ahol a 
program játszódik, egy teljes 
egészében élő ás lélegző bolygó, 
melyben kara kierünk kel úgy élhetünk, mintha mi Is tagjailennénk ennek 
a körforgásnak. Száz meg száz kalandban lesz majd részünk, miközben 
ke resztül'kasul bejárhatjuk Dereth csodálatos világát, különös tájait, sötét 
őserdőit és mély barlangrendszereit. Minta DiabIo ll-ben, a harcaink 
alatt kapott experíence pontok itt is leiosztódnak a karaktereink 
között, miközben úgy alakítjuk, ahogyan csak akarjuk Asheror^ világát. 
Egzotikus fegyverek százai állnak a rendelkezésünkre, és persze ősi 
varázsaitokat is megtanulhatunk, hogy azokkal irthassuk nagy számú 
ellenie leink bármelyikét. Barátokra vagy ellenségekre is lelhetünk a 
városok és faluk kis kocsmáiban, ahol felbérelhetünk zsoldosokat vagy 
szere ncse|áté kok kai ís elülhetjük az időt. Választ hatban lesz elkészítve 
a játéknézel is. ahol Quake-szerű Jlrsi parson" és a Tömb Raidor-ból 
már ismeri kővető kamera néz eltel is játszhatunk, attól függően ki 
mit szokott meg az idők folyamán, A programhoz a megjelenés 

illán folyamatosan új részek és 
kiegészítők lesznek letölthetőek, 
amellyel a végtelenségig kitolhatjuk 
a játékldőt^ A program várható 
megjelenése 2001 első negyedéve, 
de a hivatalos linken már 
olvashatunk többet is a 
munkálatokról. 

Link: hítp://www,turbíne' 
games .com / n ews. h tm 






Nemo kapitány legújabb háborúja 


Alig jelent meg a Submarine 
Titans cím ű víz alatti stratégiai 
^ játék, a M assive Dave lo pm enl 
máris kirukkolt éppen készülőben 
I évö pro g ramjának ré sz létéivé I. 

A z A q u a név re h allgatő új 


program egy 3D akció kalandjáték 
lesz, A program alapjaiban a 
Massive Development egy régebbi 
tengeralattjáró szimuláló rá nak, az 
Arcbymedian Dynasiy*nak lesz a 
folytatása. A játékosoknak egy 
víz alatti világ lakosát kell majd 
alakítani, akiknek élete nem épperi 
a semmittevésből áll. Több mint 
70 küldetéssel kell megbirkóznunk 
a játék folyamán, miközben 
kibontakozik a szemünk előtt az 
igen tömör, és összeiett történet. 

Itt is lesz egy újítás, melyre igen 
büszke á programozó csapat. A 
Játék által szabadalmaztatott új 


A történelmi, és azon belül is 
a világháborút idéző játékok 
kedvelőinek ajánlom a 
nemsokára megjelenő 
Battlefieid 1942 című 
programot. A játék a 3D FPS 
programok színes skáláját 
hívatott egy kicsit feldobni. Már 
megszokhattuk, hogy a PC -s 
játékipar egyik 

legkiemelkedőbb tagja az FPS 
stílus,, mely minden évben mérfötdes lépésekkel íejlödík tovább, A 
játékok története nem annyira változik, de a grafikai újítások valóságos 
armadájával állhatunk szembe ennél a programnáí. A képekből kitűnik, 
hogy nem akármilyen szép játékkal örvendeztetnek meg minket a 
programozók. A játékban, bár még nincs megerősítve, több egység 
katonái közül Is választhatunk, melyek mindegyikének különböző 
tulajdonság is dukál. Vezoíhető járm űvek mellet megannyl speciális 
feladat és küldetéssel kell megbirkóznunk a győzelemig. A játék a háború 
legvéresebb idöszakál öleli fel, amikor is a Németséreg még aranykorát 
élte. Az igazán nagy érdekesség a játékban lévő „historloar játékmenet 
lesz, melyben saját 
magunk harooihaljuk 
végig a ll.Világháború 
leghíresebb történelmi 
csatáit, a D-day-tőlaz 
IwoJima-n át egészen 
ElAlemien-ig. Sajnos 
a pontos megjelenést 
még nem tűzték ki. 

Várhatóan 2001 nyarára 
fog a program 
megjelennL 


3D engine, melyet csak ^^KRASS"- 
ként emlegetitek, állítólag több 
mint nyolcezer 

négyzetkilométernyi víz alatti 
terű letet képes teljes egészében 
és kidolgozottságában és 
részlete ssé g ében m egjelen íte n L 
Hatalmas víz alatti barlangok és 
titkos járatok, sziklák és letűnt 
korok óriási épíiményel, száz 
meg százféle úszó jármű színesíti 
a játékot. Ezek némelyike nem 
kevesebb, mint ötezer poligonból 
fog állni (összehasonlításképp a 
Q3 modelljei nydcszázból állak). 

A program egyéb jellemzői sem 
aká rm ilye n ek: K idő lg ozott va lós- 
idejű víz alatti 3D-s környezet. 
Intenzív, küldetés-alapú ' 


küzdelmek. M ulliplayer 
támogatás, sgyüttmífködéses 
multiplayermód, deathmaich mód. 
Ösztönös járm ű irá nyitás . 

Az aqua cím ű programot ez év 
utolsó negyedén ek vég én jelenteti 
meg a Fishtank Interactive. 

Link: 


http: fivi ww. f ishta n k .corr 






















SikerüEt elcsípni egy kis hírszeletet és néhány képet az Epic 
fi^egagames legújabb Htokként kezelt tervéről, A képek állítélag egy 
továbbfejlesztett és igencsak felluningoll Un reál engine-l mütaínak 
be, melyet a prűgramozék a legújabb generációs konzolokra és az 
újabb pe-s hardvi/are elemekre szeretnének licenszelnl Azt hiszem 
a képekhez nem kell sok mindent hozzáfűzni. Jól látszik, hogy 
a poligonszám jóval megnövekecfeíi. A karakterek például itt már 
m a|d n e m rtégyezs r poligonból álln ak, am i é ppen éiszö r to b b. 
mintamennyiiazUnreaiTournameni-nél használtak leL Ezeket 



az igen nagy eltérése két a grafikus motor teljes hardware-s T&L 
támogatásával 
képesek 
áthidatoi 

[G e Force n e ed e d). A k&ze I i ké p e ken jól látszik a továbbfejlesz leti 
arc animáció és az ú| továbbfejlesztett csontvázra épülő mozgatás 
technika. Az Un reál motorja eddig is a hatalmas bejárható területek 
miattvoltagyond le sérve, nos ez most azt hiszem népünnepéllyé is 
válhat. Az eredeti program állal mozgatott tér akár tízszeresét képes 
az új kód kihajtani magából, Végezetül az egészet meg tetézve, 
állítólag égy Ismertebb csapat már dolgozik egy új játékon, melyhez 
azt a grafikai meghajtói használíákfel(talán csak nem ebből van 
néhány kép?). Link: 

htlp://w ww.epic.com - httD://www.ünfealilv.cúm 
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fnglaust 8 , X-lsle 

A Nemei Crytek fejlesztőcsapat 
az ECTS'Sn jelenítette be két 
készülőiéiben lévő projecijét, az 
EngJaus-tésaz X-lsle-t. A kél 
programot minden létező konfigra 
elkészrtia fejlesztőcsapat, melyek 
listájál ki is adták. Tehát a prog¬ 
ramok által támogatott plaiformok 
listája a következő: PC, PSX2, 
Nintendo Gan^eocbe. Sega 
Dreamcast.X’Box. Az ECTS-en 
leadott bemutaiú után óriási ér¬ 
deklődés mutatkozott a két program 
iránt bár egyelőre, még nincs hiva¬ 
talos kiadója a játékoknak Az 


h’- . ^ 


■■ 




L 9 - u' t egy Science ficiion FPS 
játék lesz, ahol a játékosoknak egy 
a mélyúrben dekkolő örüli tudóst 
lelkutainiukés etpusztítaniuk. 
miközben fényévnyi távolságokat 
uiazgaihatunk a bolygók és gala¬ 
xisok között, Az k ezzel 
szemben egy .szakaszorientált" 
taktikai lövöldözős játék, melyben 
egy speciálisan kiképzett elit kom ■ 
mandósi kellalakitanunk. kmek 
idegen lények elleni harc a feladata. 
A program egyjáiékos üzemmód¬ 
ban is lulde az igazán nagy hang¬ 
súlyt a többjálékos multipiay 
üzemmódra helyezték a készilők. 

A történet eléggé hétköznapinak 
mondható. Egy apró az Atlanti 
Óceán közepén rejlező szigetel 
elfoglalnak az idegen iérvyek és 
ott dinoszauruszok gén mintáit 
gyilkos lények genetikai kivonatával 


Nem m úlhat el év a Mech com mander stílusú játékok megjelenése 
nélkül. Egy Ilyen program elkészílésére vállalkozott a mindannytonk 
áltat ismert Mcmolith Productions. Mekik elmondhaljuk, hogy 
már van tapasztalatuk az ilyen programok el kész! lésé bon, hiszen 
emlékezzünk csak a nemrégen megjeleriitetetí nagy sikerű Shogo 
című játékukra. Ha a Shogo rcbotos jeleneteit magunk, elé 
képzeljük és megnézzük a Big Boí Baltles képeit, kisértelies 

hasonlóságokat 
fedezhetünk fel. A 
program teljes 3d-s lesz 
több fajta 

kameranézellelés 


lermészeiesem a Monolith saját fejlesztésű LithTech 2.0 -ás grafikai 
engine-jét fogja használni. A játék mmvezelő fejlesztőié riéhány 
szóban felfedte a program stílusát, amely egy félig kevert FPS és akciő 
játék elemeit tartalmazza. Az akciójátékok kedvelőinek bizonyára sok 
kellemes órát fog szerezni a |5vö év első felére beharangozott program. 
Ltok: htlp://www.lilh.com/game$/ 


Mikrobi legújabb kalandjai 


Már megint ver, ver, és még több vér... 


A Simon and Schuster játékfejlesztő cég vadonatúj képeket m utatott 
be éppen készülőben lévő játékuk ró L amely a Fallen címet viseli. A 
programot az Unreal továbbfejlesztett grafikai motorjára írták, tehát 
most is egy 3d FPS programmal fog bővülni a repertoár. 

A játék nagyon szépen és ésszerűen lesz felépítve, interaktív 
a cselekményeink hatására bővülő és váltakozó történettel. A 
nagy érdekesség a játék grafikai meghajtójának áttervezése, amely 
rettentően éleihű arc és szájmozgást eredményez majd. A játék 
kiadója azt is be jelen tette, hogy tagokat fognak toborozni egy TV 
showra, ahol újra feifedik a játékban való szerepüket. A bejelentés 
több része az új technológiákra vonatkozik, amely segítségévei az 
arcmozgást a beszédhangokhoz igazították. 

/ f- Az áttervezett grafikai 

) i - továb b felles ztett U n r 


Az áttervezett grafikai motor jellemzői is nagyon meggyőzőek: 
-továbbtejtesztett Unreal motorkidolgozotlabb épílészettelés 
íé nyef fektékkel. 

- kifinomull harmadik személyű kamera nézet 

-teljesen egyedi tervezésű csorttváz animációra épülő mozgatás 

- tíz új fegyverfajta többféle tüzelési 
móddal 

• tízféle küldetés 40 pályával 

- 25 idegen faj és ellenfél v . i 

A Fa [len -t egyénké nt e z év to tán fogják \ ^ 

kiadni PG-re. . -’J ' 

Lin k: h llp ://ww w. f h ef a He n .co m lA . . 


kezelve, egy iszonyú pusztító hordát 
akarnak létrehozni Ezzel szerelnék 
teljesen léig ázni az emberiségei. 
Egy kommandós csoport lett ezek 
ulán megbízva az ügy elrendezé¬ 
sévé I, a kik sosem té rtek vissza 
a küldetésből. Itt kapcsolódik be 
a játékos és csapata, akikre az 
elveszett kommandó felderítése és 
a szigetek felszabadítása vár A 
programhoz teljesen új grafikai 
meghajtói írtak a fejlesztők, a 
következő speckókkal rendelkezik: 
Transfonn and Líghting kezelés, 
bümp - environment és phong- 
mapping, shader kezelés, iveit 
felületek, csontváz rendszerű 
animáció, valós fényeffektek, köd 
éffeki, vertex morphing. A pontos 
megjelenésmég nincsdalálva. 
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: játékosok Olyan 
eseményekben 

^r- ^. 7_. _ _. vehetnek részt és 

’' lapasztalhalnak 

r , ^ befolyásol|áka jálék 

rf:' <J '[ wé.n)íátés 
^^jp\ ' . végerodrTtényét A 

i!^ y,: játékosok hárem 

íí karakter közül 
^ ^ 6^Sv\'választhatnak, 

meEyeknekegyedi 

- ■— nuxmw ^, céljaik vannak. 

Ahogy az összetett történet kibontakozik, az igazság utáni hajszában taláiod 
magad. Ezt az igazságot pedig csak akkor lehet megérteni, ha mind a három 
kara kiér szem évei meg táp asztalod. Az EvoMion Games játéka egy olyan 
szintű játékmenetet remél kialakitarti, amit eddig sehol nem láthattunk, A 
belső helyszínek gazdag és részletes látványa a hatalmas külső helyszínekkel 
kombináíva minden bizonnyal elbűvöli érzékeinkéi. Az emberi technológia 
és az idegen ökológia egybeolvad ebben az akoiodús kalandban, mely a 
naprendszer külső régiöjában játszódik. Az Europa-t PC-re és a kővetkező 
generációs konzolokra tervezik, és egyelőre nincsen se kiadója, sem kiadási 
dátuma. Addig Is gyönyörködjetek az első képekben. 

Link: lA/ww. s uperaamez.hu 




Gének, nanolechnikű, éí egyéb nyalónkiógok... 


Az Evolulion Qames új Science fiction akció kalandjátékot készít, Európa 
címmel. A program Eejlesztése jelenleg még nagyon kezdeti stádiumban van, 
de az Ausztrál tejleszlők már most elárultak néhány részletet az eddig szigorú 
Htokként kezelt projectröl. A játék története dióhéjban: Európa lakosainak 
nagyon magasan fejlett genetikai és rianoteohnológiaí fejlesztései révén, 
Sikerült az emberi génméniákat úgy átalakítani, hogy ki tudták teljesen 
zárni az emberi életből a betegségeket és a testi fogyatékosságok minden 
formáját. Eme technológiával lehetővé vált az igen hosszú mély űri utazások, 

emberi szervezetre 
gyakorolt hatásának 
teljes mértékű 
kirekesztése is. Ez 
az a pont, ahol a 
játékos (Tel helép 
a képbe. A Jupiter 
gázfefhös 
környezetében 
játszód ö Európa 
intrikával tarkított 
mély történetet igér. 
Ebben a változékony 
környezetben a 




Már megint a Wizardry... 


íribcs il béta teszt 


A Sierra Stúdiós bejelentette új EPS 
akciójátékának béta tesztjét. 

Kíválasztollák a neten jelentkezők közül 
azt az ezerkétszáz szerencsés 
jelerrtkezől, akik megkapják tesztelésre a 
hivatalos béta verzió egy'egy példányát, A 
Tribes fi egy EPS nézetű akciójáték lesz, 
ahol csapatban kell majd írányílanünk az 
embereinket, a legkülönfélébb küldetések közepette. Egy kicsit olyan 
lesz ez, mintha a Speoops kommandóját irányítanánk egy még jobb és 
kiforrottabb 3D motor szárnyai alatt. Ebben a programban nem efég 

a hatalmas fegyverarzenál és a nyers 
erő, meri csak komoly csapatmunka 
és taktikázás árán leszünk képesek 
elérnta célunkat. A íegérdekesebb 
a csap aijá lék bán, hogy akár ötvenen 
is együtt küzdhetünk a szent 
győzelemért. A program várható 
megjelenése 2000 telén várhaté. Link: 


Megini bővültek a híreink a nemsokára 
megjelenő nagyszerű RPG 
kalandjátékról. A Wizardry Vili 
förténetéről a következő információk láttak 
napvilágot. „Legújabb fejezet az Umpartí 
n évre hailgafé faj katon a i tá rsad a lm ána k 
leírására koncentrálódik. A küszöbön 
álló Ascensionon Domínus felderítésére 
indítottak felderítőket, kiknek küldetésük; 
garantálni, hogy az Umpanik legyenek az elsők, akik elérik a Kozmikus 
Kört. A megérkezés után az Umpanik elkezdték építeni az erődjüket, 
a Mount, Gigas-on. Északabbra sok 
barlangot találtak, melyeketa T'skaragok 
birtokolták. Az ellenségeskedés itt rögtön 
megkezdődött... 

Mindenki, akit érdekelnek a további 
információk és hírek Játogassorr ei a 
kövelkező címekre. Link: 
http ://w ww. supe ra am ez .hu 
http ://w ww .w iz a rdrvB. com / g u ide / 


5targale ufón ill a Far(l)gaíe 

A Microids néhány beleadta ki a legfrissebb híreket a SuperX Stúdiós valós 
idejű űr stratégiai játékának részleteiről. Ebben a stratégiai programban, a 
játékosnak egy több millió ember éleiét követelő konfliktus törtérieiét követve 
kell a játékot irányítania. A vállalkozó kedvű kalandozóknak űrállomásokat 
kell épíleníe és llottányi kereskedŐkeL harcosokat kell felhalmoznia, hogy 
megvédhesse a Földet az idegen fenyeg eléstől, és hogy rájöjjör^ az lm pedál 
Navy proximai küldetésének igazi természetére A programban az egész 
galaxist beutazhatjuk, miközben a megannyi féreglyukon még idegen, 
eltorzult dimenziókba és időkbe is eljuthatunk, Itt csak a legjobb siratégiai és 
harci reliefekkel rendelkezők képesek megvédeni a telepesek életét. Irdailan 
nagy helyszíneket járhatunk be. melyek több tucat naprendszert és galaxist 

(! ú 1 fog la Inak magú kba, több 
\ ezer tárgg yal, bolyg óval és 

í fajjal. Ez a program minden 

egyes részében szeretne a 
. ,' Homeworid és a StarTrek 

Armada nyomdokaiba lépni, 
/* ^ A söl a kezelőfelület, irányítás 

és a lálvány tekintetében meg 
is szerelné előzni a nagy 
testvéreket. Még az idegen 
' ellenséget is a Mioroids saját 
___ geometrialorzilő 


algoritmusával kész ítélték, 
melynek segítségével 
folyékony, organikus hatást 
érlek el. Mindegyik küldetés 
egy egyedi naprendszerben 
jálsződik, melyek lele vannak 
élethű égi jelenségekkel, 
csillagokkal, bolygókkal, 
holdakkal, kődfottokkal, 
aszteroídamezőkkel, 
féreglyukakkalés 

- ű ranom á I iák kai, melyeket 

fizikailag modelleztek le egy dinamikus rendszerben. Egy átlagos küldetés 
több millió fényévet is álfoghal.több száz űrjármúvetlarlalmazhat. és több 
mint két óráig is larihat. A készülőfélben tévő Far Gale ebben az évben 
elnyerte a Független Jálékgyártők Fesztiváljának közönségdiját. A kisebb 
konfigurációval rendelkezőknek megemlíteném, hogy a játék speciális 3d 
motorja képes lesz bármilyen gyengébb konfigurációt is követni, miközben a 
legnagyobb hardware-el rendelkezők elemeit is kihasználja majd. 

Jellemzők: Dinamikus 30-s csatatér, hatalmas naprendszerekkel és több ezer! 
objektummal. Fejlett fizikai engine, mely minden objektumnak sima, élethű 
mozgást kölcsönöz. Harminc kúldeiésböl álló egyjálékos küldetéssorozat. 

2-& játékost támogató muliiplayer játék LAN -on, modemen vagy Interneten 
keresztül. Pergő akció, melyet akár első személyü nézetből is figyelhetünk. 
Várható megjelenés (Ki tudja)? Link: http.Vwww.sujíerg-jméí.bu 
htip //www.micrüids. CQm 
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BTfTnHM ^QRLD WARII 

WORLD WAR II 

EPISODE 1- EUROPE IN GUNFIRE 

★ Írd ú]ra a történílem upiait! 



génységí bízó nyílván yom azzal, ha 
elárulom: a Command Conquer* 
nélés a Dune^nél ragadtam le. 

De akkormiértvállaltain ezen játék 
ismertetőjének megírását? Egyszerű 
a Második Világháborúsléraakör 
kedvenceim közé tartozik! 


sem , mert tele van ázsiai 
krikazkrakszokkal (ezek a 
progik rendszerint el sem jutnak 
hozzánk), Ja. és még egy dolog 
jellemző a ferde szeműek re: misztiku¬ 
san vonzódnak a Második Világhábo 
nús német birodalomhoz és a német 


— program 
fellelhető, melynek érdekes módon 
németcíme van. Soha senki nem 
fogja megmondani, miért lett az ősrégi 
Sega Megadrive játék cime Herzog 
Zwei, de említhetném Playstation-ös 


egyfajta C&C klón. Érde¬ 
kes módon van benne egy kis RPG, 
azaz szere Piáié k beütés is, ami újdon¬ 
ság, és teljesen ázsiai sajátosság. Ez 
azt jelenti, hogy egységeink (katonák, 
járművek, repülőgépek, hajók) kivétel 
nélkül fejlődnek a harcok során, és az 


ESmmEMiiJ 

Fejlesztő: Dream Enterprise 
Kiadó: EíSoft 
Web: www.e2soft.com 
Megjelenés: 2001. tavasz-nyár 


FERDESZEM 4^ A HAR^ 
MADIK BIRODALOM 

Tudom, tudom, hogy van Japán, meg 
van Korea, meg a többi Jerdeszem 
ország, de én valahogy „játék" szem¬ 
pontból hajlamos vagyok egy kalap 
alá venni őket. Tatán nem is oktalanul 
— emberlegyenatalpá[i,akiaz 
e két 0 rs zágb ól s zá rm a zó pro g ram o - 
kát meg tudja különbözteinL Vagy 
toronymagas robotok küzdenek ben¬ 
nük atombombákat eregetve, vagy 
M anga karakterek kalandoznak sár¬ 
kány lakta vidékeken [ezek ugye 
kőkemény RPG cuccok), meg van 
egy harmadik fajta játék is, melynek 
sem stílusát, sem más tulaj; 
donságálnem tehet 
meghatározni, sőt 
még a témáját 


nyelvhez Félreértés ne essék, nem 
azt állítom, hogy ők náci beállítottsá¬ 
gúak, hiszen attól függetlenül, hogy 
H lile r eg y i d íóta á I lat vű II, a We rm acht 
még a kor legjobb hadseregének 
számított, nem beszélve a Waffen- 
SS-rőL Rom mel elképesztő katonai 
eredményeit riem lehet bárgyú ameri¬ 
kai tjlmekkelleron tani,melyekbe négy 
néger és egy Idaho i paraszigyerek 
lemészárolja a fél német hadsereget. 
(Ráadásulaztis gyűlölöm, amíkora 
filmekben a német katonákat buta, 
töketlen, dilettáns harcosoknak állítják 
be — ha azok lettek volna, akkor nem 
jutottak volna el odáig, ameddig elju¬ 
tottak. Jó film a Kelly hősei meg a 
Piszkos Tizenkettő, de valósága lapja 
mindketlőnekannyi.minia Starship 
Troopers-nek.) 

Sok olyan —főleg 
konzol gépekre 
készült 


Einhandert és az Ehrgeizt is, és akkor 
a Geist Force nevű Manga tilmröl 
még nem is beszéltem. Aztán ott 
van avilághirű modelleket-ma kelteket 
gyártó Tamiya cég, az ő 1 /35-ös harci 
kollekciőjuknakeO%-átaWWII német 
hadsereg alkotja. Szóval kom alják 
Ázsiában anémetekét,aztuli.,. 

A koreai illetőségű E2 Soft rövidesen 
m eg je le n teti W W11 soroz atá n ak els ő 
d ara bját, m ely n ek E u rope in G u n lire 
lesz a elme. Sajnos a játékból csak 
egy vékonyka béta verziót sikerült 
szereznem (a cég még nem készültei 
a végleges változattal, de megígérték, 
hogy rögtön küldenek majd egyel az 
576-nak), amely úgy nézett ki, hogy 
majdnem mindenttartatrnaz, ami kell, 
mégis gyakran lefagyott. így aztán 
nagyon mély fejtegetésekbe nem is 
bocsátkozom az anyaggal kapcso¬ 
latban. A p regire al-time 


Aé^ 


stratégia, 


I smertetőt real-time stratégiai játék 
béta (télkész) verziójáról írni 
eléggé hálátlan feladat, Példának 
okáén azért, mert ha az ember leír 
valami konkrótumol és azt tör¬ 
té netesen a végleges változatban 
megváltoztatják (vagy kicserélik), 
akkor a szemfüles és kötekedő 
olvasók egyből szóvá teszik és sza¬ 
naszét marják az ismertető szerzőjét. 
Ráadásul jómagam nem is vagyok 
igazán otthon a RTS programok vilá¬ 
gában, nem ismerem az összes ilyen 
darabot, és talán nem . 
teszem leasze-[ SI 
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küzdheiünk. 
Egységeink kül¬ 
seje a hsrciérnek 
nnegteleldert 
változik, tehál 
katonáink egyen¬ 
ruhája mindig 
slimmela hely¬ 
színhez. Ha kell 
torepszínű cucc¬ 
ban vannak^ 
hemok színűben 
vagy .német” 
szürkében, a 
hé mező kön fehér¬ 
ben. 

A cég szerint 
46-60 küldetés áll elöltünk. [Var^ a 
jálékban Scenario Editorié, saját kül¬ 
detések készítéséhez.) Ezek közül 
én a bétában egy sírra szárazföldi 
missziói nyomtanrt. Ezen lül vannak 
leng ériül kőzetek és légicsaták is. E 
két utóbbi elég érdekes és én még 
nem is találkoztam velük reál-Hm e 
sifatégialjátékban. Ilyenkor ugye vagy 
csak hajúk meg tengeralaiijárók men¬ 
nek egymás ellen a tengeren, vagy 
csak a repesik, bombázók és vadász¬ 
gépe k nagy m ag asság bán. R épülőkét 
a szárazföldi küldetéseknél is hasz- 


A német gépik szép rendben érkeznek — de b^mér megrítkutn^k söreik.. 


nálhatunk, de az más tészta. 

A játék 16 biles hígh-color grafikái 
használ, és ezt igen gyorsan és jól, 
akadozás mentesen mozgatja Ipádig 
nem egy erőgépen próbáltam a 
progit). Magyor> tetszik a kis katonák 
grafikája, sokkal Hducibbak"és jobbára 
kidolgozottak a szokásosnál. Még 
a kis fegyvereik is látszanak, a 
Waffen-SS kammartdósok meg ere¬ 
deti terepszínü felsőben pompáznak. 
Az amcsi katonák speciális zöld 
uniformisa is leIjesen 
elvan találva, 

A tankok és 
repülök 
rajza is 
első 


osztályú, mindent 
egyből fellehet 
ismerni. Ollári, 
ahogy akis 
Zűndapűidal ko¬ 
csis motorok szá¬ 
guldoznak a két 
motorossaüAz 
épületek tökélete¬ 
sen ki varinak dől- 

__I gozva. A sprite-ok 

2 és 3D-sek vegyesen. A táj tökéletes, 
a fák, tolyók. hidak összképe nagyon 
vá Itozaios. Az egész játé kra jelle m zű 
a fantasztikusan aprólékos kidolgo¬ 
zottság. A kilőtt tanok és járművek 
roncsailel lehet robbantani az útból, 
a járműveken pedig teljesen jól látszik 
a íelségjelzés. A katonák beszélnek, 
habára német-angol nyelvkeveredés 
néha kissé komikus. 

Egyedüli problémám a játék irányítá¬ 
sával volt, ami a jobb/bal egérgombok 
tekintetében teljesen elvan keverve a 
„megszokotrC^C alapokhoz képest. 
Az egységek mozgatása még gond 
nélkül ment, de a parancsok kiadá¬ 
sával elég nagy gondom voW. Kato¬ 
náim nem mindig azt támadták, amit 
m e g ad la m nek ik és elég n e h ézkese n 
közelítették meg a célt— előtte 
harcba elegyedtek minden egyes 
ellenséggel, aki útjukba KerüItt Mivel 
a repülők folyamatosan köröznek a 
ma g ad ott pont felett, ezért ne ke m elé g 
sok vesződségbe került egy egy Stu¬ 
kát „befog nőm". hogy irányítás alá 
vegyem (hát még kettőt egyszerre). 

A bombázási parancs kiadásáról és a 
cél megjelöléséről meg ne is beszél¬ 
jünk! (Pedig nagyon király, amikor 
a Stuka végre „zuhanóbombázást" 
produkál az ellenség lömöti sórai 


között!) Valószínű, hogy elkelne egy 
részletes kezelési űtmutaló a prog¬ 
ramhoz billentyűzet kiosztással, amit 
én sajna nem kaptam. 

Érdekes dolog (nem tudom, hogy ez 
jö-e vagy hiba), de az egységek harci 
„hatékonysága" eléggé életszagú — 
egy Sherman akár egy lövéssel a 
másvilágra küld egy kis csoport német 
katonát. Arról, hogy milyen az ellen¬ 
ség Al-je, vagy mennyire jól mozgatja 
a gép az egységeit nem tudok sokat 
mondani, mert a bélában az ellen 
leginkább csak állt és várta, hogy 
lemészároljam. Tartkjai csak elvétve 
támadtak, repülői nyugodtan köröz¬ 
tek. Az időm nagy része csak azzal 
telt el, hogy a hatalmas térképet 
bejárjam, és mindenkit leverjek. Néha 
egy-kél tankcsatába belekeveredtem, 
ilyenkor élvezettel gyönyörködtem a 
Sherman ok és Tigrisek párbajaiban, 
ahogy egymás körül kergelőzlek és 
próbálták befogni a másikat forgó 
lövegiornyaikkal. 

A WWn-i nyolcán nyomhatjuk egy¬ 
más ellen multípaíiyerben, akár az 
tolerneten keresztül is. Az ajánlott 
rendszerkövetelmény PMMX23S 
32MB RAM-mal, így talán gépgondjai 
senkinek sem lesznek vele. 
Gyakorlatilag a játék nagyon „hálás" 
témát dolgoz fel, ugyanis a háborús 
játé kokat nagyon sokan szeretik, főleg 
a második világháborúsokat. Ez a 
progi k ü Hem é ber\ a b szolüt me g lelel 
az elvárásoknak és nagyon élvezetes. 
Remélem, hogy a végleges verzióban 
minden irányítási és kezelési hibát 
kijavítanak — akkor pedig a W WIt — 

EIG jö osztályzatra számíthat az 576 
KByte-tól! 

TyíerDpröéfi 
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elpusztított ellenség számának növe¬ 
kedésével szintet lépnek felfelé. Hogy 
e z ko n krétán m ire jó, a rra a röv id ke 
tesztelés során nem jöttem rá, de 
véleményem szerinl az egység haté¬ 
konysága nő vele együtt. 

A játék elején három nemzet had¬ 
seregének irányítása közül választ¬ 
hatunk — Németország, Amerika, 
Anglia. „Haha"— mondhalja bárki, aki 
lóriéneiem órán ügyelt az anyagra — 
hol van 0 roszország? Hol vannak a 
Franciák? Hál kérem ez az üzletpoli¬ 
tikai A játék a cég reményei szerinl 
Amerikában és Angliában kerül majd 
terjesztésre, így az senkii sem érde¬ 
kel, hogy az Oroszok főszereplők vol¬ 
tak, meg hát ugye a Franciák Is kaptak 
jócskán az arcukba. A Németeket 
nem lehetet kihagyni, mert {szerintem) 
az egész játék miattuk készült, meg 
hát ők voltak a nagy ellenfél. 

A programban nagy szerepel kap 
a korhű ség. A készítők igyekeztek 
a helyszíneket és a körülményeket 
a legjobban lemodellezni. Ez nem 
azt jelenti, hogy egyes híres csatákat 
n év szerint le nyom h atunk, d e egyé b - 
ként m inde n kö rü I m ény stlm m e I n i f og. 
Gyárakat és kiképzőközpontokat tele¬ 
píthetünk fő bázisunk köré, ahol a kor 
legis m ertebb h arc e szkőze it/harcosa it 
gyárthatjuk. A német oldalon Tigris 
és Párduc tankokat, Watíen-SS kom¬ 
má n d ósokat és S lu ka zu h an obom - 
bázókaL Az amerikaiaknál Ranger 
katonákat, Sherman tankol, villám¬ 
gyors Musztáng repcsit. Az ango¬ 
loknál Spitflre vadászgépet és a híres 
hadihajókat— persze a lisla nem tel¬ 
jes, mert elképesztően sok különböző 
egységűnk lehel (az írásos anyagok 
szerint 100-körül, ami impozáns 
szám), mindegyik neve Ismerősen fog 
csengeni a téma értőinek. 

A WWIi-ben változó terepviszonyok 
között harcolhatunk. Európa [ezen 
belül pl. Lengyelország, Görögor¬ 
szág) zöld erdői és mezői mellett 

Észak-Afrika sivatagjaiban és 
^ az Atlanti öce- 

í? ánon is 
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★ {RÓWÜRE ÍRI PROGRMSZONÁIA KALASNyiKOVVAL, ÉS EGYÉB HANGSZEREKKEL 


Fejlesztő: Monolith Games 
Kiadó: Fok Interaciive 
Web: www.üth.com 
Megjelenés: 2000. november 

A Sanity leírásban ejtek néhány 
szót a Monolith Games 
LUhTech névre hallgató gra¬ 
fikai motorjáról. Nem voitvéietien^ 
mert bármilyen szörnyű is de ki kell 
lelenienem^ hogy a közeljövőben 
Igen kevés lehetőséget kapnak, sze¬ 
gény elaggott videokártyáink. A mai 
koncepció lel állása szerint minden¬ 
képpen szakítanunk kell a régi 
generációval, és be kell fektetnünk 
egy harmadik generáoiós kártyaosa- 
lád Ifjabb tagjába. Egy apró kis 
$ eg íisé g lehe tőség ét a zé rt f e n nta r- 
tották minden gyengébb hardware- 
rel rendelkező ember számára, 
melyet nemes gesztusként fogha¬ 
tunk fel a Monolith Games LithTech 
engine alkotóitöl. 

Amikor elindiljuk a játékot a szo¬ 
kásos beátlitási menü után, fel¬ 
bukkan r^ekünk egy kis képernyő, 
ahol három indítási param éter közöl 
választhatunk. Ezeka^high- 
medium-low” performace (minöség- 
ósszetettség), Ezakismenü attól 
függően, hogy melyik beállításra 
kattintottunk, úgy alakítja ki az 
összhatást, hogy esetleg egy gyen¬ 
gébb konf ig u rác[ö n is k épe se k 

legyünk jól 
futtatni a 
programot. 
Egyszóval, 
m i van ha 
a médium 
detail 
level't 
vátaszi- 


Ekkor annak ellenére, hogy a 
képernyőfelbontás 6 00x6 00-as 
maradt, a textúrák minősége és 
merínyisége, a kép szmmélysége 
valamint a kidolgozottság, mind¬ 
mind közepes beállításra kerül. 

Ezzel érhetjük el, hogy egy 
lehetőleg még elfogadható és a ren¬ 
delkezésünkre álíó hardware-hez 
mérten megfelelő játékkal örvendez¬ 
tessük meg magunkat. Vigyázzunk 
nehogy azért átkössünk elmarasz¬ 
taló véleményt a programról, meri 
a saját konfigurációnkon nem fut 
vatami szépen. Tartsuk azt szem 
előtt, hogy ezt a játékot már a leg¬ 
újabb generációs videó vezérlőkre 
optimizáíták, így minden egyes 
butító funkció engedélyezése csak 
rontani fog az összképen. A játék 
Indításakor beköszöntő menüben. 


Ufídoritő dolag fe/tw lőni vafakd. amikor az éppen majmot akar vásárolni 


a „customize'' opció alatt 
lehetőségűnk vart bármely speciális 
effekt, saját kézzel történő beállítá¬ 
sára. Ez abból az egy szem pániból 
jó, hogy ki tudjuk próbálni mit Is tud a 
gépünk a valóságban. 

Amikor a No One Líves Forever-rel 
játszunk, egy kicsit olyan érzése 
lesz az embernek, mintha a Half- 
Ufe és a James Bond játékok 
keveréke lenne, A játék, mint már 
az bevezetőből Is kiderült csodálato¬ 
san kidolgozott grafikával, és sajnos 


Archerúgynök nyári rudja — biztosafi egy Diúr modeiL. 


az ehhez szükséges erőműig énnyel 
rendeikezik. Újabban egyre több¬ 
ször választanak a programozók női 
hősöket a játékaikhoz. Ezek a karak¬ 
terek a természetes adottságaik 
{Lara baba domborulatai) mellett, 
elsősorban a példakép effektussal 
nyerik meg a ngémerek" szívéi. 
Hiszen melyik játékos ne szeretne 
az általa irányított hős bőrébe bújni 
[vaíahoiaz egész számftógépes 
játékgyártás erröfszél). Főhősünk 
Archer ügynök egy veszélyesen 
gyönyörű hölgy 
fiarát úti), aki 
csak a munká¬ 
jának él 
Professzionális 
képzésben 
részesült, mely¬ 
nek lényege 
elsősorban az 
volt, hogy kül¬ 
lemével állassá 
el az ellenség 
éberségét és ezt 
kihasználva, csi¬ 
karjon ki 
információkat az 
ellenségtől, vagy 


épüljön be közé. Esetleg olyan sze¬ 
mélyeket likvidáljon, akikhez más¬ 
képp lehetetlen hozzáférni. Az ilyen 
műveletek elvégzése nem babra 
megy, ezért Archer ügynökét úgy 
képezték ki, hogy ha kell, akár az 
életét is áldozza fel az éppen^ soron 
lévő szent ügy érdekében. Minden 
egyes tárgy, amely fegyverként is 
használható, helyet kapott ebben a 
programban is, Mülíé kis mütyúrke 
található a felszerelésünkben, és 
ezek m indegyike két vagy akár 
három tulajdonsággal is rendelke¬ 
zik. Egy kis ízelítő mindezekből, A 
kis kitűző melyet hősünk a dombo¬ 
rulatain visel, igazán szép látvány 
egy estélyen a sok csillogó ékszer 
mellet. De ha ezt levesszük, és 
óvatosan kinyitjuk, egy apró pócők 
ugrik ki belőle, amelynek segítségé¬ 
vel szinte minden egyszerűbb lakat 
és zár szempillantás alatt kinyitható 
(persze, csak ha egy ügynök kezé¬ 
ben van). Az sem baj, ha a művelet 
közben megzavar minket egy bizton¬ 
sági őr, csak egy gyors mozdulat 
és a kis medallion másik feléből 
máris egy apró borotvaéles penge 
fíccen elő, hogy azzal aztán bálran 
elvégezhessük a mészáros munkát. 
Ha véletlenül elkapnák szegény höl- 
gyike popójál az sem baj. Csak 
addig kell kaparásznunk a dutyi 
falán, amíg az egyik 
bugyuta őr oda 
nem jön 
megnézni mi 
a bajunk. Ml 
ezalatt 
elővesszük 
apró kölnis¬ 
üvegünket, 
hogy frissítő 
illatot per¬ 
metezzünk 
bájos testünkre, 
mitsem sejtő őrhöz 
ez alatt észrevétlenül 
közelebb kerülhe¬ 
tünk, majd egy 


október 



























NO ONE LIVES fOREVER 


ELŐZETES ' 



ját. Ha lehat valami ked- 
véne cucc. akkor azi m ár 
a küldetés 6lőtt magunkhoz Tá l 
vehetjü k. S a|n os a zt n e m *3^ 
tudom. m i va n akko r.ha nem ^ 

viszü nk valahová zá rpiszkáló ÉS 
eda 11 io n i", de a z m égis kel- ^ 

lene. Hmmm, majd a teljes verzió¬ 
ban kiderül {vagy beborul). 

Szándékosan nem tértem kf a ' 
küldetések sorárr tapasztalt feno¬ 
menális poénokra és dumákra. Azt 
inkább mindenki tapasztalja meg 
saját maga. Egy biztos, látszik a 
programon a Monolílh-os fiúk Blood 
ll‘böl szalajloltpoén|ainak lenyo¬ 
mata. A hangulat istenien jól ki lett 
találva, nem hiába hasonlítottam a 
játékmenetet a Half-Life-hoz. Zenét, 
ami mostanában ennél jobban illeti 
volna egy játékhoz még nem hal- 
foítam. Teljes mértékben, mintha 
egy 70-es években játszódé ügy- 


követel- ^ - V 

mény.ne ^ ^ ' 

tenne olyan ^ | 

magasra tével g 

A tesztverzióban is 128 MB ^ 
RAM, és egy GoForce 256 sze¬ 
repel ideális konfigurációnak, amit 
megtetéztek még azzal is, hogy 
mindezt egy P III eoo-as vagy AMD 
K7 500 + - OS processzorral iS érde¬ 
mes megtoldani A teljes verzió kód¬ 
ján természetesen még váitoztatm 
fognak, mert mint említettem az első 


Aztán ott van a szinte ki sem hagy¬ 
ható jó öreg orosz modell, az AK 
47-es. ilyet általában az ellenfelektől 
zsákmányolhatunk majd. Az egyel- 
^ len baja csak az. 


gyors mozdulat az üveg fúvókáján 
és a dupla tartály másik feléből 
máris maró sav spricceJ a mocskos 
ellenség szemébe. 
De ja), mi 


legyen a 
hullával? 

R Semmi 

“ pánik. Csak 
benyúlunk az inventory-ba, és 
előhúzzuk a kis üveget a halólíejes 
emblémával. Néhány apró csöppet 
a hullára csöppentünk majd befog¬ 
juk az orrunkat, amíg a holttest 
pillanatok alatt sárgásbarna gőzzé 
n e m vá ltozik. A z c s ak te rm észete s, 
hogy egy igazi ügynök sehová 
sem megy fegyver nélkül. Itt is 
a James Bond hatás érvényesül, 
ahogy meglátjuk főhősnőnk miinden- 
hová magával hordott pukkantóját. 
Kicsi, hangiompílós, de a lövedékei 
márdum-dum golyók, melyekkel 
szép lyukakat üthetünk az ellen¬ 
feléink bőrébe. A nagyobb vad¬ 
disznók ellen mehetünk még kis 
npockef géppisztollyal, ami éppen 
csak néhány centivel nagyobb egy 
maroklő íegy vernél, lűzgyorsasága 
azonban egy UZI-val vetekszik. 


hogy eszme- K 

^ letlenülhan- ^ ' 

gos, és egy (F 
pillanat alatt az összes őrt és bizton¬ 
sági emberi a nyakunkba csödítheli. 
Aztán legalább 

típusú ervvadász 
fegyver a 
szerelésünk tar- 
to zé ka. A keltő 
közötti különb- 
ség az, hogy az 
egyik jévai 
messzebbre 
hord és nagyobb 
a z 

megtalálhatöak a PralSraffi 
játékban. Végül ■“•*™*** 
.. - a z tán d Ire kt a végé re h agy- 
r\ lám a hightech és a 
^ I j kísérleti stádiumban 
” lévő csúzlikat. Ezek- 

i í ; kei a tesztverzió bán 
^ I, ugyan még nem talál- 

koztam, azonban egy- 
' kél se reens hot erejéig 
már volt szerencsém megcsodálni 
a kinézetüket és azt. hogy mit 
hagynak maguk után, ha eísütjük 
őket. Orbitális! Ami még érdekes¬ 
ség. hogy minden küldetés elölt, 
miután megkaptuk a feladatunkat, 
lehetőségünk van összeállítania 
saját felszerelésünk összes darab- 


a játékból kiadott tesztverzióban ott 
volt, hogy a végleges program igen 
sok korrektijrán tog átesni. Mindez 
azt sejleli, hogy valószínűleg a fen¬ 
tebb emlíietl hardware követelmény 
!$ lentebb ereszkedhet egy kicsil. 
Végezetül, ennek ellenére szerintem 
az idei tél egyik legeredetibb ötletét 
üdvözölhetjük ebben az igazán 
nagy FPS túl kínálattal rendelkező 
évben. Esküszöm nektek. Kará¬ 
csonyra meglepem magam egy 
GeForce-szal, pusztán a No One 
L íves Fo rév er ke dvéé rt. 


nöklilmbe csöp¬ 
pentem volna. A 
beszédstílus, a 
ruhák, Archer 
ügynökSassoon 
frizurája és csil¬ 
logó latex ruhája, 
amit egy kocsi¬ 
kerék méretű szí¬ 
nes műanyag 
övvel tetéztek, 
mind-mind töké¬ 
letesen eltalált. 
Minden tökéle¬ 
tes, csak az a 
fránya hardware 


Usga Jackie Chati sam rudna szeőtnen átfoftíiilni a fcoífátcn. 
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AfRIKA m\ IITKAi 


AFRIKA SÖTÉT TITKAI 




★ ]mW ROMANTIKA, 

Fejlesztő' New Generálion Software 
Kiadó: Travelbox Huítgárta 
Web: www.travelbox.hu 
Megjelenés: 2CDD, ősz 

M indig öfömríiel látom, ha egy 
pc-s játékban nekünk magya¬ 
roknak is benne van a kezünk 
— ei ugyanis azljelenti, hogy szépen 
lassan mi is elfoglaljuk a helyünket 
a számitőgépes azórakoztaiás világá¬ 
ban, és kiszakítják a magunk szeletét 
ebből a kiterjedt iparágból, legyen ez 
a szelet mégoly kicsi is. Különösen 
igaz ez a teljes egészében magyar 
fejlesztésű játékokra, amelyek közül 
némelyik világszinten is szép sikere¬ 
ket vall hat magáénak — elég csak 
az Imperium Galaktika 2-t, vagy a 
Theocracy-temtíleni. A napjainkban 
futó magyar projektekkel — mintáz 
Insane, vagy az Alcatraz — szeren¬ 
csére már nem kell a fejlesztőknek 
házalnia a kiadóknál, hiszen a nagy 
sikereken felbuzdulva két kézzel kap¬ 
nak a hazai játékok után. 

Aztán van egy pár olyan játék (igazá¬ 
ból elég kevés!), ami bár nem magyar 
fejleezlés, de a lelkes hazai kiadók 
időt és pénzt nem kímélve meg¬ 
próbálják az angolul kevésbé, vagy 
egyálialán nem tudók számára is.test¬ 
közelségbe hozrri, azaz ^mágyadtani? 
őket (az ilyesrajiaeljáráá egyébként 
jő pár országban, például a né rji'eiek- . 
I nél régóta divat). Ezen maroknyi játék- 
; te rmés lég u lób bj g yü m öicse veit az-' 
Atl^ntis 2 , ame lyrÓ I n em rég a m i olda-’ 
/Iáinkon is, olvas háltatok. _ 

Af Afrika SötétTttkaísem magyar 
találmánytaz erédeticírrvé— rniriö 
megfepétés — Qark SecretsotÁfrica, 
lügyho.gy azt legalább nem mond hat: 
juk ei, hogy a hazai játékkiadók "be' 

. akarrtának áilnj a nmo?í$ trendbe"', 

" aíiol is a film éket eredeti elnevezé¬ 
sű kel teljesen'figyelmen kívül hagyva 
.J<e rész lélik el). Mégis, valakik ügy 
' g ondöHák, hog y e z a játé k m eg é rt- 
megérdemli, hogy magyar köpenybe 
bújtassák, és így tárják a hazai közön¬ 
ség elé. És hogy igazuk lesz-e? Nos, 
az hamarosan kiderül. 


IMÁDLAK Afrika, aaa... 

Afrika Sötét Titkainak 
sötét titkai 

Ez az előzetes most itt tulajdonkép¬ 
pen nem is előzetes. Sokkal inkább 
ismertető, hiszen a már javában alfa 
áltapoiban leledző játékkal birkózom a 
gépemen, miközben ezeket a sorokat 
írom. Ez tulajdonképpen annyit jelent, 
hogy a játék tökéletesen működik 
tiegatábbís azt hiszem), csak éppen 
a magyar nyelv még nem teljesen 
van be te integrálva. Hogy most mégis 
az előzetesek között olvashattok rőla, 
annak igen egyszerű, és prózai oka 
van: egész egyszerűen az. hogy ami¬ 
kor ezeket a sorokat írom, még nem 
jelent meg. 

Nekem azért a tesztelés sorárt 
lassacskán feltűnt, hogy a játék 
körOI fel-fel köd ük némi homály. Pél¬ 
dául a műfaja: én első látásra kapás¬ 
ból rávágiam, hogy szerepjáték, de 
ahogy közefebbi ismeretségbe kerül¬ 
tem vele,, már egyre írvkábbelbizony- 
talanedtám,ás rá ke llett jönnöm, hogy 
kicsit több is és kicsit kevesebb is • 
annál. Tulajdonképpen szerepjáfék,— 
már amennyire a DiabIo is az {ehhez 
tud n i ke II, ho g y a H ard -Core szere pjá-' 
lé kosok váltig állítják, a Diablb-nak az 
égvi lágon sem mi köz e a sze repjáié - 
. ■ kokhoz). Mind e n esetre a karak terű n k 
ebbert a játékban is.tejlődlk^szintet 


lép, partit gyűjt maga köré, és ki nőse¬ 
ket keres— ugyanakkor a harcrend¬ 
szerpéldául mérföldekkel elmarad 
a klasszikus szerepjátékokétól, és 
sokkal inkább hasonlít az akciójáté¬ 
kokban megszokotthoz. Na de ne 
rohanjunk ennyire előre, csak szépen, 
sorjában. 

A bevezető animációtői már egyből 
megjött az alaphangulaiom. Egy 
eKpedíció szeli át az afrikai sűrű 
őserdőt, miközben a dzsungel egy 
távoli pontján egy elveszett ősi temp¬ 
lom emelkedik ki a mocsár métyéböL 
Egy torz, amorf, minden biológiai 
törvénynek ellentmondó szörnyeteg 
(vagy talán egy pogány, Ősi, kegyetlen 
istenség) kel új életre benne, és hát 
mit tesz, aki több ezer évig a föld 
mélyéia elszigetelten várta a szaba¬ 
dulás pllíanatát — elindul, hogy 
táplálék után nézzen, és csilta- 
pítsa iszonyú haragját. Az expedíció 
és a szörny mind jobban- közeledne 
egymáshoz, míg yé'gül össze 
találkoznak, és hátavég- 
eredmérfytsejterii lehet. 

Éngern leginkább Howard 
Phillíplovécrait névéi iáira 
emlékeztetett éz'a jé le net 
■ — váíészínQfég mindenki 
tudja, de azért elmondom , 
hoov 0 ászülöatyjáÍE. A. 


megdöbbentő hatást nem a képi leíró 
eszközökkel érte el, sokkal inkább 
a fenyegető, sötét hangulattal, ami 
este hazafelé arra készteliaz embert, 
hogy sűrűn a háta mögé nézzen. 

M ég egy dolgot szeretnék megemlí¬ 
teni vele kapcsolatban, mielőtt a sze¬ 
memre vetnétek, hogy mellé bőszé fék: 
hasonlóan a Fantasy szerzőkhöz, 
Lovecraft is sok időt szentelt annak, 
hogy ezeket a kultuszokat és m íto- 
szokat papírra vesse, hogy alapot 
teremtsen a novelláiban lél re hozott 
világoknak. Az írásaiban oly sokat 
em lég eteti szörnyű, isten káro m ló 
könyv.aNecronomicon 
pl. valóban megjelent 
nyomtatásban — 
szerzőié természetesen 
Lovecraft 
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váll¬ 
vetve) 
azún. 
Dark 
Fantasy 
műfaj¬ 
nak [ennek semmi köze „a" Fantasy- 
hoz), ami a rém-irodalom alappillére 
volt, bár mára már teljesen össze¬ 
olvadta horrorral. Mindenesetre 
jő néhány híres-neves író tekinti őt 
példaképének, rnini például Stephen 
King, de emlithélném a szerencsétlen 
véget é rt, á m azóta legend ává 
dicsőültRobertE.Hcward-ol— 

Conan, a barbár figurájának és világá¬ 
nak megíeremlője — aki szó szerint 
Lovecralt stílusát és aikoiöi eszközeij'^ 
próbálta novelláiba „bejelopni/•- 
Lovecraft novellainakSrisszalerö alap- ■ 
elemei volta ka oivíljzációtól távol eső’' 
hélyeKen újjáéledő Ősi istenségék és 
..kuMzok, és olyan hatásosait tudta 
■ leírni ezekét, hogy anr^ak idején állító-,/ 
lag ojyan esetek is niégtörténtek, hogy 
az'Olvasót fizikai rosszu Hét érte az írá/ 
Sokh^ísáfa. Amiigazáh különleges 
ebekben a jiűvetlákbari, ho gy ezt a - 

'■r/:,/■. 


és az írás nem más, mint különböző 
büvig ék, szertartások, varázslások, 
és démonidézések gyűjteménye, 
szorosan a Chtulhu mítosz kóré 
építve. Én spéciéi nem próbáltam ki 
egyetlen megidézéstsem, ha valaki 
esetleg megpróbálja, és sikerül, az 
értesítsen E-mailben— ha még tud..,' ‘ 
he-he-he... 

Na szóval elég az hozzá^ hogy ha így 
látatlan bán tud n i $ze retnéte k,' m ilye n 
hangulattal kecsegtet aí Afrika Sötéf 
Titkai, és éppen porosodik otthon a' 
kö'hyve s(ío Icon e g y Lpíecraíl kötet; 
akkor báhan üssüKfel (amíkor majd 
letesszük, mórtegysemőeszunii:olyan . 

■ 'Bátrak) — áőbíg is hasznosaplöltjúk 

■ az időt, arníg a játé^lf'megjetonik, _ _' 

. H owerd H awk egy Indiana Jón es- 
hoz hasonló, .potos-kabáiös, bo/os- 

- tásí kopott-kálapos fickó, épp hogy 
csak ostora'nincs (nem.baj, van neki 
Beffélfe egyjjsomó hasznos cucca). 

..•Amolyan tipikus kincsvadász, akiről 
messziről téri, hogy legalább annyira 
élvez iá vadászatot a kincsre, mint 
m agát a kin csel. U g yanakkor kém ény 
fickó, aki soha nem habozik a nehéz 

, hé lyzete kben széle sáp ni a z elle n közt 





















a puskájával, vagy & machela'jával. 
Ma 6t alaktljuk mi— szeráriíein 
nerr lesz nehéz belső írni mag un kát 
a helyébe, manapság úgyis sokkal 
felkapottábbak az anti^hösök, minta 
mindig kiksnt-kifent széplíúk. 

Hogyan legyünlc kincs¬ 
vadászok... 

Most egy pár szót ejtenék a játék 
kezelés érd Lés mag áró la 
játékmenetről — remélem avastag- 
bundájú vén rókák nem orréinak meg 
rám ezért, hiszen aki egy kicsit is jár¬ 
tas a szám íté g é p es játé ko k világában. 
annak nem okozhat gondot az irányí¬ 
tás. Feladatunk legfőképp abból áj], 
hogy összeátlitsunkegyíóifeiszefelt 
osapaíoi, ametiyel áikélh etünk a siva¬ 
tagon, hogy e!lii.lbassunk-á-bőn; 
áhított kiricshez. Csapatot a helyi 
laivakbaff'bérelh^lQnk—itt 
jegyzem meg, hogy az álla- 


Összese n h aí e m be rt bé relh etű n k fel, 
de cserébe a szolgálalaikért gondos¬ 
kodnunk kell az ellátásukról: etelni, 
itatni kell őket, és biztosílani a pihe¬ 
nést, ha elfáradnak. 

Itt el is érkeztünk a legfontosabb 
tényezőkhöz, hiszen a megfelelő eliá- 
lás szó szerinl élei-halái kérdés lehet. 
Kaját vásárolhatunk a faluban, vagy 
lalálhalunk kalandozás közben, de az 
elintézett ellenfelek is hagynak néha 
maguk után egy pár jó falatot. A víz 
már lényegesen fontosabb, mível a / 
sivatag bán sokkal jo b ba n jogy. m int ‘■ 
az élelmiszer. Ezt is vásárolhatunk a 
faluban, vagy találhatunk az előbb leírt 
rnődon, de mimágupk is.Jdtérmelhet- 
jük"' az öázisokban— bár ilyen sajnos 
elég,kevés akad a terepen. A 
pih e nés á lég e gysze rűbb es eí, sz i m p - 
ián csak tábori kell verni, és embere¬ 
ink már pihennek is. A játék irányítása 
egyébként nagyon egyszerű, az 
ennél a stílusnál már megszokott 
klikkelgetésbölálL A kezelő inter¬ 
fész is nagyon jól átlátható, mint 
azt a képekből is láthatjátok, bár 
egy kicsit több helyei 
el a monitoron, mini 
!. Bal oldalon látható a 
ember felszereié- 


amelyekkel szét¬ 
oszthatjuk az 
ételt, italt, kötszert 
a csapatunk tagjai 
között, Jobb oldalt 
található még az a 
kaposotó, amellyel 
a egyszerre tekint¬ 
hetjük meg csa¬ 
patunk minden 
tagjának félsze- 
relésél.valamint.- 
elrendezhetjük is- 
azokat, és a men¬ 
tés/töltés funkciók 
is. Az arcképre 
kattintva nézhet¬ 
jük meg a kijelölt ember fejlettségét. 

Hawk folyamatosan fejlődik, ha elég 
sok ellenfelet intézünk el, akkor 
megfelelő mennyiségű XP után szin¬ 
tet lépünk. Nagyjából ennyit kell tudni 
a játékmenetről, és most már talán 
értitek, miért hasonlítottam az írás ele¬ 
jén az Afrika SölérTiíkalta Diablo- 
hoz, hiszen a játék lényegi része Itt 
is a terep te Ijes fe Iderltése, a cuccok 
felszedése, és az ellenfeJek levadá¬ 
szása, a ntápolás" [egy kies ittálán 
erősnek hathat az összehasonlítás, 
de próbáljátok ki ésmajd meglátjátok). 


r* 




efstrom nen/ar es 


foglal 


kene 


a drágakő meg 

az árany (okos ötlet, ez legalább 
nehn inflálódik — lám a-;,primilív afrikai 
.fáívak lakóitólls vah mit tarnilni). ' 
Három'fajta kísérőközülválasztha- 
tuíik! harcoá, munkás, és hordár. 


seínek listája. Mellette egy sátrat min¬ 
tázó kapcsoló található, (de ennek 
a jelentését nem árulom el:-)), és 
a térkép, valamint három kapcsoló, 


Mennytt is ér a magyar 
forint... 

Az Afrika Sötét Titkai nem rossz 
íáték, ezt nyugodtan mondhatom. A 
helyszín megválasztása egyáltalán 
nem a megszokott, mégis hangulatos, 
bárén egy pár dolgot hiányoltam 
belőle, hogy mást ne mondjak, leg¬ 
alább az állatvilágot, Szívesen vettem 
volna, ha a válogatott rémek és 
élőhoHak mellett pl. éhes ragadozók¬ 
kal Is meg ke llett volna küzdenem, 
hiszen ez a helyszín (számomra leg¬ 
alábbis) szinte megkövetelné ezt, de 
sajnos még egy legelésző gnút sem 
láttam sehol [a dzsungelben legalább 
vannak moszkítók). Azért az egyszerű 
irányítás kárpótolt valamennyire. 

A grafika korunkhoz képest kicsit 
elmaradott, de csúnyának azért nem 
nevezhető (és ugye azt is tudjuk, 
hogy a siker kulcsa nem mindiga 
külsőségekben rejlik), leginkábba 
Falleutotjutlatla az eszembe. A ligu- 
rák jópofán kivannak dolgozva, és 
teiszetl a helyre jellemző időjárási 
viszonyok szimulálása is — a sivatag¬ 


ban néha olyan homokvihart kapunk a 
nyakunk közé, hogy az orrunkig sem 
látunk! 

A hangeffekte kis „elég meggyőzőek 
[a szomszéd pl rm'lnden egyespuska- 
durranásnál átkűpogotl a falon, hogy 
minden rendben van-e), és a zenére 
is'nagyon jól eí lett lalálva, hogy úgy 
.mondjam, illik a hely szelleméhez. 

A hangokról igazán nem tudok mit 
írkí, lévén az alfa verzió párbeszédei 
még angolul zajlanak, de ha olyan 
jóra sikerülnek, mint az eredeti, akkor 
nincs sem mi vész [bár arra kíváncsi 
leszek, hogy az 
Élte Hígé ne Iától UJlfűtött 
„Ves,Bwana!"felki- 
áltást hogyan fogják 
magyarra átültetni). 

Az Afrika Sötét Titka¬ 
in a kiég nagyobb von¬ 
zereje, ami kiemeli a 
közép-kategóriából 
pedig pont ez, a teljes 
magyar nyelvezet lesz. 
Ha ezt sikerüljél 
megvalósítani, akkora 
játék minden bízonnyaí 
egész szép kis sike¬ 
reket érhet el. Bár 
az is igaz, hogy a 
h e lyszín m latt tu lajd o n - 
képpé n egyedülállónak 
mondható, de manap¬ 
ság a szerepjátékok 
márióbbet nyújtanak 
némi gyilkolászással 
megspékeltkíncskerasésnéifelten- 
példa; már megint csak a Díablo — 
persze ezúttal az aktuális második 
rész:-)). 

Ettől függetlenül a magyar kiadónak 
síkerültvalami egész jóba belenyúl¬ 
nia, az én tetszésemet legalábbis 
sike rü It e I nyern I ük. A b b a n b iztos 
vagyok, hogyha megjelenik a magyar 
verzió, azt is próbára fogom lenni, 
mégha nem is az újság lapjain, 
mert az Afrika Sötét Titkai a szívem¬ 
hez nőtt egy kicsit. Hangulatos, jól 
kezelhető, egy cseppet régimódi játék 
[de legalább a gépigény így alacsony 
marad), és hosszú órákra a monitor 
elé szögezi az embert. Ha rám hall¬ 
gattok, próbáljátok ki, hiszen olyan 
kevés játék van, ami megkapja azt a 
lehetőséget, hogy egy kicsit a miénké 
legyük — hogy legalább részben 
hazai termékké váljon. És hogy az 
Afrika Sötét Titkai érdemes voll-e erre 
a kiváltságra? Ezt ti, a vásárlók fogjá¬ 
tok eldönteni — én azt hiszem, igen.,. 

VargsB. 
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M£IAL GEAR SOLID 


ISMERTETŐ 


METÁL GEAR SOLID 

★ ÍGyíDÜL A i'/l£CHWARRIOR ELLEN... 





í?rirnrn-;:iT,.rii 

Fejlesztő: Konami 
Kiadó; Microsofl 
Web: www.mgspc.conn 
Minimum: P166.32 MB RAM 
Ajánlott: P266,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: — 
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M ár a taSepiléskor hegyezni 
kezdtem a fülein a haiáro' 
zott,most aztán megtudjuk 
ki az erösebb"szin@zatű zenére, az 
int ró megtekintése alatt erős izgalmi 
állapolba kerültem, az első néhány 
perc játék után levegőén kapkod¬ 
tam, és erőteljesen mozgattam a 
lábujjaimat, egy éra múlva pedig azt 
sikoltoztam a haverok lelefonjába, 
hogy szerezzen valaki sürgősen egy 
3D szemüvegei, mert ilyen nincs, és 
mégis van! Most hogy végjátszottam 
tudom, hogy ez eddig talán a leg¬ 
jobb akció jálék, amivel valaha is 
találkoztam. A Resióent Évii sorozat 
sem volt piskóta, a Final Fantasy 
eposzt meg sem említem, ha ezek 
í konzolosok ilyen játékokai kapnak, 
Imádkozom, hogy több átirat szűies' 
sen - vagy veszek én is PSX-et... 

Hardware Igény? 

A játék két CD lemezen jeleni 
meg, installáláskor két lehetőséget 
ajánl fel, az első kevesebb, mint 
háromszáz megát, a második 
ezerkellőszázaí jeleni, vagyis a két 
lemezt úgy ah egy van felpakolja és 
többe nem is kéri a CD-két. Nekem 
egy Celeron ll-es van, 64MB RAM, 
plusz a legkisebb TNT2-es vide¬ 
okártya. Ezt csak azóri mesélem, 
mert tudom, hogy ez nem rossz, 
de vannak már rendesen izmosabb 
gépek is. A játék grafikailag sze¬ 
rintem nagyon ötős, de még 
1024K768'as felbontásban sem réz- 
dúit meg ezzel a kon fi gu rációval 
soha, a mentés - betöltés pillanatok 
kérdése, sőt még azt se nagyon vet¬ 
tem észre, hogy recsegtette volna 
a vincseszierl. Biztosan nem árt 
neki egy 3D gyorsítókártya, de olyan 


szépen futott hogy szinte élvezet volt 
ki-be töltögetni a gamét. 

Külső, IKISŐ. 
izometrikus? MindI 

Mint már utaltam rá a játék 
konzol átirat, úgyhogy az egeret 
felejtsétek el, de a menüt 
és minden m ást is. A jől kita¬ 
lált billentyű 
könnyen és gyorsan 
lehet kezelni. A jálék 
első percében 
lő hősünket 
teiülnézetboi látjuk, 
egy raktárépület 
sűlélzugában 
lapulva, de amikor 
megpróbáltam az 
egyik emelvény 
alatt átkúszni, ért 
a sokadik meg- 
lepelés. Ugyanis 
naivan azt vár¬ 
iam, hogy a jól 
bevált módszer 
szerint a figurái 
takaró textúra 
válik „átlátszóvá", 
de nem! Egy látvá¬ 
nyos zoom mai belső 
nézetben találjuk 
magunkat, amíg ki 
nem mászunk a 
láda alól és a 
játék során FPS 


vezetőjét, az itl folyó kutatások 
elsőszámú embereit. Ha ez még 
nem lenne elég, annyit lehel tudni, 
hogy az akció vezetői a kormány 
speciális kommandójából a FOX- 
HOUND-bói dezertált elit katonák. 
Az ellenséges katonák az úgyne¬ 
vez e ít m á so dl k ge n e ráció s ha d - 
sereg", akik genetikailag fejlesztett 
harcosok, a' la „A katona" cím ű 
sci-fihen, nagy fizikai erő, kitartás, 
magas intelligencia - bár kevés harci 
tapasztalat szerencsére. Lesz azért 
bajunk rendesen a vezelőíkkel. Ok 
hatan vannak és mindegyik vala¬ 
minek a specialistája. Nehéz Őket 
legyőzni, több akcióban vettek már 
részt, mim ahány része van a 
M i$ so n I m po s sa bie se rozatna k. 
Jobbról balra a fényképalbumban: 
Psycho Mantis, totális elmebeteg, 
pszichikus erejével tárgyakat moz¬ 
gat, olvassa a gondolatokat, és a 
jövőbe lát... És ez csak az első, jő 
mi?! Sniper WoiI, gyönyörű, érzéki 
nő, a mesterlövészpuskájával alszik 
egy ágyban. Oecoy Octopus, szin¬ 
tén természetfeletti képességekkel 
rendelkező álvátlűzómüvész, sok¬ 
szor találkozunk vele a játék során , 
csak nem tudjuk mikor... Volcan 
Raven, sámán és harcos, kemény, 
mint a gyémánt. Revolver Ocelot, 
müli századi western kövúlei, úgy 
játszik a pisztolyával, mint a kis seb- 
ség a pillangókéssel. Végezetül a 
csapat igazi vezetője: Liquid. Liquiő 
Snake, akinek ugyanaz a kódneve. 


módba bármikor átválthatunk, akár 
így is közlekedhetünk vagy harcol¬ 
hatunk, bár az egér nélkül így egy 
kicsit nehézkesebb. Emellett 
luíajdónképpen ezer féIe nézet 
változik helyszínről helyszínre, 
hiszen az is nagyon okos 
és látványos megoldás, amikor 
a falakhoz lapulva optimális 
kapunk arról,mi' 
is várminkela 
következő pár 
méteren. A 
legnagyobb gralikal 
a csúf 

inventory jelenti, 
de ezttudo- 
másom szerint 
rettentő bab- 
ramunka 
lenne újra 
átírnia PC-s 
igényekre. 


hogy elfoglalta az 
Moses szigeten 
található titkos 
nukleáris kulatő- 
közponlcl, ésha 
a hátralévő tizen¬ 
kilenc óra alatt 
nem iel|esitik a 
követeléseiket, 
atom csapást 
mérnek egy m eg 
nem nevezett 
célpontra. Emel¬ 
lett sikerüli túszul 
ejteniük a 
DAHPA szerve¬ 
zet főnökét, és az 
ARMSTECHcég 


Snake. 
csak rád 
számít¬ 
hatunk! 

Pontosan öt 
órával ezelőtt 
fenyegető üze¬ 
net érkezeti a 
Pentagonba. Égy 
különleges 
terrorista- 
szervezet 
az állítja, 
alaszkai Shadow 
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rádiú van segílségéfe 
Bármikor rádi6zhaiunk, 


minta miénk. Megérdemli, hisz ráné- 
zésre i$ olyan, minta miSnake-ünk, 
íkerlestvéreknél ez me g bocsátható- 
A lerroristák követelése legalább 
olyan különleges, mintők maguk. A 
szokásos egymilliárd dollá¬ 
ron kívül egy halott föEöi 
maradványait kérik. A 


alapötlete... Mem, az igazi baj az, 
hogy a sziget titkos támaszpontján 
a kormány pénzéböi megépílettek 
egy mobil gépezetet, ami képes 
radarok által nem észlelt 
aiomtöiletekel kilőni a Föld 
bármely részére. Egy haíah 
más harci robotot 
a Métái Gear 
ReX'et. 

Csak egy¬ 


ban ke ti megközelítenie a célpontot, 
innen kezdődik a mi szerepünk.,. 

Pár szó a nyomulás 
előtt 

Snake a bázisra nem sok mindennel 
érkezik, csak az alaszkai hideget 
kirekesztő ruhájában és az 
egyik fülcsont|ába épített 


világ eddigi legnagyobb harcosának 
a nemes egyszerűséggel csak 6ig 
Boss-nak nevezel! kalonárrak DNS 
állományát akarják felhasználni, 
hogy kitenyésszék a tökéletes kato¬ 
nákat, H a nem, akkor pedig pár 
órán belül meggyújlják az Arab-fél¬ 
sziget olajkútjait, és a termelődő 
hajtóerővel belevezetik bolygónkat a 
Napba! Ja nem, bocs ez az én saját 
még le nem forgatott filmem egyik 


valaki képes szembeszállni velük: 
So'lid Snake a világ egyik legjobb 
katonája. Elsődleges feladata kisza¬ 
badítania lúszokatés mcgtudníj 
tényleg képesek-e a terroristák 
kilőni az alomrakétát. A jelenleg 
d ú ló alas zkai vi h ar m I att le h a tét - 
lenség repülővel megközelíteni a 
bázist, a védelmi rendszerek miatt 
pedig Snake-nek egy egyszemé¬ 
lyes, hangtalan mini-tengeraiattjárő- 


Ligyanis az itt keletkező hang- 
hullámok nem csapnak túl nagy zajt, 
ligyelamba véve a felhasználó dob¬ 
hártyájának közelségét. Ahogy hala¬ 
dunk előre a sztoriban egyre több 
otthonról segítő szereplővel lép¬ 
hetünk kapcsolatba a külörtböző 
frekvenciákon. Mei-Ling csinos tele¬ 
fonos-kisasszony, aki erkölcsi és 
iilozőfiai tanácsokkal lát el, amellett 
hogy nála is menthetünk. A Master 
kődnevű arc az egyik volt kiképzőnk, 
Romanenko kisasszony a harcban 
ad tanácsokat, vagyis csak arra aka¬ 
rok kilyukadni, hogy igazából nem 
lehet elakadni, mart ha vészes hely¬ 
zetekben végig kérdezünk minden¬ 
kit, u la tás okát fognak adni arra, 
m ii is kell tenni. Ebből kőve 
kezik talán a Metál Gear 
másik hátránya, a ren¬ 
geteg angol szöveg. 

Igaz, nem tűi bonyolul¬ 
tak, aki alapiokon ért, 
nem lesz gondja velük, és 
persze szerencsére minden 
slhangzotl szó ki is íródik a 
képernyőre. 

Maga a játékmenet sokszor 
megáll, a vége felé már 
minden egyes haldokló 
főellenség elmondta 
élete történetét, és 


már előre tudtam, hogy öt-tíz perces 
(!) animációk következnek a leg¬ 
változatosabb tormában. Volt itt 
minden, előre rendereit, kiszámolt, 
beszámolt, részletek 
manga-rajzfilmékből, híradós videó 
felvételek, katonai radarképek, 
termésietfilm részletek. Vannak 
olyanok, akiket ezek nem kötnek 


le túlságosan, én 
mindet nagy élvezetiéi néztem 
végig, hiszen Imádtam a hangulatu¬ 
kat és a felcsendülő zenéket. 

Az elején egészen kevés életerővel 
Indulunk, minden felszerelés nélkül, 
de minden egyes főellenség 
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legyőzése után {van, akikkel több¬ 
ször is meg kell küzdeni) nŐ agy 
picikéU csíkunk és a magunkkal 
hordható löszerszéma. Lehet, hogy 
az elajérv kicsit buikálóS'lop a kódos¬ 
nak tűnhet a Metál Gear, de később 
annál erősebb és dufcásabb 
fegyvereket kapunk, löszerbö! is 
lesz elég (bár nehezebb fokoza- 
lokon nem biztos), úgyhogy még 
azzal sem kell tül sokat spórolni. 
Vannak pálya- 
szakaszok. ahol 
csak egy 
bizonyos 
lőszerüpust vagy 
gránátot lehel 
találni, vagyis 
értelemszerű, 
hogy ezek segít' 
ségével lehet 
megoldani a 
relmerülőproblé' 
mákal. 

A sima tojásgrá' 
nát elég nehezen 
kezelhelö, én 
nem is nagyon 
használtam, annál többet kellett 
az úgynevezett Chaff gránátot. Ez 
nagyon sokszor hasznos a kamerák 
és a mozgásérzékelő gépágyúk 
ideigfenes kiiktatására. A ninjánál 
és Mantys^nál, a lézeres 
riasztóknál, sőt még 
az éjszakai terepeken 


is érdemes a hűképeiadó szem- 
ü vég e l ha szrvá I n i. G yógyíta n i a z 
úgynevezett Raíionnal lehet, a nyi¬ 
tott mvenlory és az action gomb 
egyidejű lenyomásával, die ha ez 
van alaptárgykén! beállítva és nem 
mondjuk az ajtónyitó kulcs, akkora 
csatában a halálunk előtt automail- 
kusan felhasználásra kerül egy-egy 
gyógyítás és nem kell vele külön 
foglalkozni. 


A radar. Rengeteget segít a 
tájékozód ás bán, később persze 
annál kevesebbet működik. A 
Qommandos nevű játékban már 
találkozhattatok ezzel a megol¬ 
dással, A környék 
terepe látszodIk, 
rajta magunk fehér 
pontként, az ellen¬ 
ség pedig pirosként, 
a lálélerűk pedig 
egy háromszög¬ 
ként jelenik 
meg. Ha abba 
belekerülünk 
ria d óz¬ 
tam ak 


pár 






felszívódunk 
mertmm- 
denki oda- 

őzönlik remegő ujjakkal a 
ravaszon. De 
még egyszer 
mondom csak 

akkor, ha ezen belül kerülünk 
aminem túl 
nagy, így ha 
például a 
felénk haladó őrre 
folyosón tartózkodunk, de 
még nem ért elég közel hoz¬ 
zánk, akár rá is gyújthatunk. Snake 
erős dohányos, valamije kis 
kommandőscucc helyett egy doboz 


újra és újral 

Még szívesen 
írtam volna a 
Metál GearSolid- 
rólakár sok-sok 
oldalon keresztül, 
hiszen rengeteg 
a mondanivajém, 
(Talán 

a mellékelt képek árulkodnak 
arról, milyen isvollbelebüjní 
Snake (nem levedleli) bőrébe, 
és gránátokkal, meg C4-esekke1 
felrobbantani egy Ml-es tankol, 
éjszaka hóviharban egy kötél- 
% hágcsónleereszkedniegy 
é g ó ép ü let 0 Id alán, m íalatl 



c Ég it cs e m pészett m ag ával a z a ke i 6 
kezdetén, és még nem tudtam 
rájönni mire jó, azon kívül, hogyha 
használjuk, csökken az életerőnk. 

VR Mlsslons 

Telepítéskor kapunk egy másik indító 
tájit is, ami a M G S VR Missions 
névre hallgat. Ez tulajdonképpen 
egy kiegészítő lemez lenne kon¬ 
zolon, de nekünk jött az alapjáték- 
hoz. Majdnem háromszáz gyakorló 
pályát kapunk, rendkívül látványo¬ 
san, az űrben lebegő kockákon kell 
küzdeni, A legkülönbözőbb felada¬ 
tokat választhatjuk, fagy vérré I vagy 
nélküle, őrük, vagy háromdimenziós 
lebegő tereptárgyak ellen. Van, ami¬ 
kor időre kell teljesíteni az akciói, és 
van olyan, hogy logikai rejtvény! kell 
megoldani. A legtöbb pálya pillana¬ 
tok alalt megoldható, de mivel egyre 
nehezebbek, elég sok ideig szórako¬ 
zást nyújihatnak, Nekem még nemi 
sok időm volt ezekkel játszani, csak 
annyit tudok, hogyha Élt jöí teljesít 
az ember, akkor különböző extrákat 
kaphatunk. 

Ami még szintén nagyon aranyos 
az a VR Missions Extra menüjében 
két, az alapjátékban csak rádión 
keresztöi megismert hölgy pózol 
előliünk és mi kedvűnkre fényké¬ 
pezhetjük a csinos mangalányokat, 
összeéllftva igy róluk egy saját 
minőségi fényképalbumot. A höl¬ 
gyek fel vannak öltözve, de ki tudja, 
mivel ajándékoznak az alkotók, ha 
megcsináljuk a küldetéseket?! 


egy Mind típusú orosz harci helikop¬ 
ter (igen, az a böszme nagy) lö gép- 
ágyüvat, vagy amikor a félig robot, 
félig ember felőrölt ninjával kellet 
p u szia kéz zel m egkü zde n I, vagy azt 
nézni az animációban, hogy Snake 
úgy vetődik, minta Mátrixban a las¬ 
sított felvételeken! És még mennyit 
lehetne mesélni! Sőt most találtam 
a neten néhány cheatel, a mit még 
ki kell próbálni: extra fegyverek, más 
személyekkel lehet játszani, kétféle 
befejezési lehetőség, a csinos kom¬ 
mandós lányból még többet enged¬ 
nek látni... 

Ja és még valami, egy frekvencia: 
140.15, akijátszik vele úgy Is tudja 
mihez kezdjen vele. Sok sikeril 


Baiage 
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STAR TREK: NEW WORLDS 

★ Szép, új vilit... 


PTrrft71TTr.,r;.rii 

Fejlesztői 14^^ Oegrees £ast 
Kiadót Interplay 

Web: www.interplay.com/slnewworkis 
Wlínimum:P-ll 300, 32 MB RAM 
Ajánlott: P'll 366, 64 MB RAM 
3D kártya*: D3D 
MültIpEayer: LAN, Internet 

A z Augusztiisi számban, egy 
előzeles erejéig mártaláikoz- 
hattatűSí a SlarTrek sorozat 
legújabb stratégiai játékával, a New 
Wolds-el. Ahogy azt ott is emlí- 
letiem, egy egészen újnak mond¬ 
ható perspektívát hozlak tétre a 
programozók, am ely eí ők „testközeli 
stratégiának*' neveznek. A program 
teljesen 3d'S világa már nem mond' 
ható újnak, de a megvalósítás és 
az, ahogyan a programban a játékos 
elhelyezkedik, az egészen üj és 
nagyszerű, itlefsösorban az úgy* 
nevezett „first parson view" kamera 
beállításra gondolok, ugyanis ha 
ezt kuksizzuk, akkor tényleg sikerül 
becsapni az érzékeinket. Úgy érez¬ 
zük, mintha Olt állnánk a vadonatúj 
bázisunk kellős közepén, miközben 
mellettünk dübörögnek el a hatal¬ 
mas aníigravitációs csapatszállítók. 

A két hónappal ezelőtti 
előzetesben, márelég sok mindenre 
kitértem, mert a tesztverzióban jóval 
több volt, mint általában lenni szo¬ 
kott. Azok, akik találkoztak a oík- 
kemmel, kaphattak egy megközelítő 
képet a játékról. Lehetnek azonban 
olyanok is, akik ezt nem olvasták, 
így moslkibővitetl formában írok pár 
szót az előzetesben is említettekről. 
Mivel a teljes verzió természetesen 
már minden választható karaktert 
engedélyezett, a hiányzó információ 
ókat LS ki tűd lám csavarni belőle. 
Tehát. A New Worids egy összetett 
stratégiaijátók, , 

amelyel 


műfajában leginkább a StarCarft- 
hűz tudok hasonlítani. EzI nem 
úgy kell érteni, hogy egy kop¬ 
pintásról van szó, hanem pont 
ellenkezőleg! Jelen esetben valaki 
készített egy szuper programot, ami¬ 
nek egy másik csapat, elkészítette a 
któnját, csak ha éppen nem is sok¬ 
kal, de mégiscsak jobb összhatás¬ 
sal A játék teljesen köveit a film 
vonalát, vafaminlhozza az úgyne¬ 
vezett,Hollywood*' minőséget, azaz 
minden a íehető legnagyobb mér¬ 
tékben ki van hegyezve. Most aztán, 
hogy érthetőbbé váljon az értékelés, 
lássuk a dolgokat pontokba szedve. 

A történet 

A JÓ öreg föderáció, a határain 
egy félig ellenség, télig szövetséges 
(Klingonj birodalom, és a folyama¬ 
tos baj keverés érői és szabotázs¬ 
akcióiról hírhedi Romulánokkal 
próbál meg zöld ágra vergődni. 


tesztelési szakaszában vannak a 
feltalálók. Ez még nem is jelente 
gondol, ha a feltalálók nem a 
Romulánok fajához tartoznának 
éppen. A kis bajkeverő barátaink 
éppen tesztelgetni próbálják az új 
játékszert, a mélyür tiltott zónájának 
egyik eldugott 
zugában, amikor 
váratlan látoga¬ 
tók érkeznek a 
kiszemelt 
„lőlér''-re, 
megfigyelőnek. 

Igen, kitaláltátok 
ezek a 

Küngonok.akik 
nagyon szeret¬ 
nék rátenni kezű- 
ketaz új 
technológiára, 
miközben azt 
hangoztatják, 
hogy joguk van 


végző íöderációs csapatot éri táma¬ 
dás, méghozzá elég szemét módon. 
Egyszer csak a semmiböL tüzet nyíl¬ 
nak a békésen dolgozó csapatra, 
amelyből rögtön kitűnik, hogy nem 
a logukat mutogató Klingonok a tet¬ 
tesek, mert ők már csak a becsület 




Adott egy újonnan kíta- 
v Iáit és eíkésziléit 
' X szuperfegyver, 

?■’ amelynek most 
mága 



megvizsgálni mindem olyan cuclit, 
amely fenyegetheti a birodalmukat. 
A Romulánok, mondanom sem kell, 
válellenülsem hajlandóak bele- 
mer^nl a dologba, inkább abban a 
minutában megsemmisítik a pro¬ 
totípust. Klingon barátaink rögvest 
ezután felkapják a nyúlcipőt, és 
elinalnak. Oe valami nagyon nem 
stimmel! Egy iszonyatos erejű 
gravitációs erő ragadja meg a 
Romulán zászlóshajót, és azon 
nyomban prés módjára szél is 
lapítja azt. Arról már csak a 
Romulánok tudnak, hogy a hajón 
Olt volt a fegyver technikai doku¬ 
mentációja is, ami viszont nyomta- 
lanuletlűnik. Szegény Romulánok 
életükben talán először csapdába 
kerülnek. A Klingonok biztos nem 
tudták megszerezni a cuccot, hiszen 
még a robbanás elölt elhúzták a csí¬ 
kot. Jogos feltételezés tehát, hogy 
más nem tehetett a tettes csakis a 
föderáció. A föderációs erők közben 
semmit sem sejtenek a történtekrÖL 
Egy napon viszont a munkáját 


Nem valamifó¥éte{— eskúszöm. iKpereMm a műsorszúigál^tóti 


miatt sem támadnak orvul az álcázó 
mező fedezéke mögül. |akík figyel¬ 
mesen nézték a filmet, azok tudhat¬ 
ják, hogy technikailag sem megy a 
dolog, meri addig nem lehet tüzelni, 
amíg az energia az álcázó mezőre 
van irányítva). Szóval, ha nem a 
Klingonok a hunyok, akkor márcsak 
egy faj van, aki álcázó mezövei is 
rendelkezik és elég gennyes is az 
orvtámadáshoz, és ez nem más, 
minta Romulán. Mint a klasszikus 
tévedésekvígjátékában, mindenki 
- mindenki ellen. A Romulánok a 
föderációt gyanúsítják, az viszont 
nem érti a támadást, míg a 
Klingonok mindkét létre acsarkod- 
nak, meri nem tudják, kinél van a 
dokumentáció. Mi, akik viszont tud¬ 
juk, hogy egyik fél sem lehetett 
a Romulánok támadója, kiváncsiak 
vagyunk vajon akkor ki a titokzatos 
negyedik? 

A Játékmenet 

M int azt az elözelesben már meg¬ 
említettem, három fajjal lehet a prog¬ 
ramot gyűrni. A mostanság kialakult 
koncepció szerint, egy stratégiai 
játékot el sem Eehetne képzelni ügy, 
hogy csak egy faj választható, mert 
ugyebáraz túl kevés lenne. 

A program viszonylag másfélekép¬ 
pen közelíti meg ezt a .fajkérdést", 
ebből is láttatva, hogy ifi megint 
valami újat hoztak a programűzék. A 
fajok kiválasztását ugyanis a nehéz¬ 
ségi szintekhez kclöllék hozzá. Ez a 
dolog egy kicsitengem is meglepett 
és be kell, hogy valljam, el is 
szomonToU, mert így az esetleg 
gyervgább játékosok nem tapasztal¬ 
hatják meg a keményebb szintekhez 
kötött két másik fajt. A legkönnyebb 
(easy) fokozatot a Klingon képviseli 
(valószínűleg azért, mert nagyon 
ütőképes a fegyvarzetük) mig a 
normál szinthez a Föderációt kötöt¬ 
ték hozzá, és végül azok, akik 
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a Rom u Ián okai szeretnék kipró¬ 
bálni, kénytelenek ez experHoko- 
zatot választani. Mindhárom faj 
máshol kapcsolódik bele a törté¬ 
netbe, amely nagyon jól el van 
találva, hiszen igy lett Igazi a törlé- 
net kereksége, Mindenkinek nagyon 
ajánlom ajáték előtt választható 
„tutoriaropciót, aholaz égvilágon 
mindent megmutat és elmagyaráz 
a gép a játék menetéről, Ennél a 
programnál, mint mondottam, van 
néhány eltérés az eddigi stratégiai 
játékokhoz képest, ezért ajánlatos 
gyakorolni, de a rázósabb részekre 
később még ki logok térni Egy 
kicsiny segítség azért még itt 
is akad. Ez pedig a menüben 
kdön bekapcsolható „cadet mode". 
Amikor ezt választjuk, akkor az 
átlagban hat-hét végrehajtandó lel- 
adal helyeti, csak három vagy annál 
kevesebb tennivalóval kell megküZ' 
denűnk a sikerén, és talán egy pioh 
vei az elleniéi is butább és nem 
annyira taktikás. 

A különböző iajok itt is hóm lO’ 
kegyen est más stratégiát kívánnak 
meg, ezéri mindenkit megnyugtatok, 
hogy akár hatszor is nekiveselked¬ 
hetünk a programnak, mert nem fog¬ 
juk megunni. 

Föderáció: A közepes (normál) 
nehézségi szinthez kötött faj, amely 
emberi mivolta miatta szivemhez 
igen közel áll. Nagyon jók a 
védekező berendezéseik, és igen 
ajánlatos a bázisunk mihamarabbi 
felfejlesztése ezen a téren, ha őket 
választjuk, A harci járműveik tőleg a 
játék elején nem mondhatóak valami 
nagyon erősnek ezért inkább arra 
lörekediúnk, hogy minél több legyen 
belőlük, mert ha támadni megyünk, 
akkor főleg a Kiingonok eszméletlen 
tűzerejű egységei nagy meglepetést 
okozhatnak- A későbbiekben a teoh- 
nikaiszintünk tiiövekedésével, aztán 
már kilejleszthetjük a durvább fegy¬ 
vereket, de azok legyártásának 
ideje a I all le g a Iá bb 5 tszó r a n nyi 
gyengébb egységet is kreálha¬ 
tunk. („Sok lúd disznót győz") Ez 
a iaj a nyílt, szemtől szem be 
harc elvét vallja (csak rá kell néz¬ 
nünk Pickard kapitány becsületes 
képére), ezért a nehézségi szint 
miatt is egész jól játszható velük 
a játék, de azért kihívás is akad. 

Kif//?gon; Mindenki, aki lálollStar 
Trek filmet, ismerheti a Klingon men¬ 


talitást. Ez a nép a nyers erőszak 
megtestesítője. Mocskosul jó fegy¬ 
verekkel rendeíkeznek, és ezt ki is 
használhatjuk az ellenfeleinken, A 
harcálláspontjuk egészen egyszerű, 
mindenielsöprö, nagy volumenű 
támadásokkal szeretnek dolgozni. 
Vigyáznunk kell, mert egynéhány 
egységük álcázó mezőkkel van 
ellátva, és igencsak rosszul esik, 
amikora semmiből egyszeresek tűz 
alá veszik a láborunkal, vagy a csa¬ 
patainkat. Azért nem kell beiojni, 
mert ha az épületeket védő ener¬ 
giapajzsok közelébe mennek, ott 
az álcáző berendezésüket kénytele¬ 
nek kikapcsolni. A légi egységei is 
nagyon kemények a 


Klingonoknak. Ezekkel majd csak a 
későbbi pályákon találkozhatunk. 

fíomtí/árj; Elér¬ 
keztünk a játék 
legtaktikásabb 
népéhez. Nem 
hiába expert 
fokozathoz van 
kötve a 
Romulánok 
kiválasztása. 
Nagyon észnél 
kelllenníazok- 
nak.akikezta 
lajl választják. 

Hl minden cse- 
lezési lehetőség 
adott, amely a 
másik két Iáinál 


esetleg hiányzik. 

A Romulánok az 
ügy nevezett stra¬ 
tégiai hadviselés 
megszálloUjai. 

Szeretik hátba 
támadni az ellen¬ 
feleiket, miköz¬ 
ben a 

szabotörakoiókai 
sem vetik meg. 

Velük szinte csak 
ügy találkozunk, 
hogy 

meglepetésszeríl 
támadásokat 
indítanak elle¬ 
nünk. A Romulán fegyverek haiö- 
ereje körülbelül a fődé ráció évat 


szinten mozog, kivéve a haló¬ 
távolságot. mert az itt egy kicsivel 
nagyobb. Minden egyes jármüvük 
és repülőjük rendelkezik álcázó 
berendezéssel, amelyet 
előszeretettel alkalmaznak. Mint 
ahogyan már emlíleltem nagyon 
szeretik a meglepetésszerű táma¬ 
dásokat, amit általában egy elsöprő 
erejű légi támogatás sál is megfej ét¬ 
nek, így kényszerítve megadásra az 
ellenfeleiket. 

Építkezés, stratégia, 
hadászat 

Az építkezésnél először adott a 
főépületünk, amelytől elindulhatunk. 
Bármelyik épületre vagy egységre 


kattintunk, annak a képe a jobb 
felső sarokban megjelenik, itt van 
lehetőségünk a további dolgok (épí¬ 
tés, fejlesztés, gyártás, kikép¬ 
zés) lebonyolítására. Ha már Itt 
tartunk, akkor leírok mindent, 
amit ezzel az épülettel kap¬ 
csolatban tudni illik. Szóval a 
főépületben található egy .stafr 
felirat, amely a rendelkezésre álló 
le I elő s vezető két takarja maga 
alatt. Ez a dolog egy elég nagy 
újítás a stratégiai játékok között, 
ezért elmondom részletesebben, 
hogy miről is van itt szó Eme 
menüpont alatt a kezdetekben 
(és később is) néhány felelős 
vez e löt ta lálh alu n k, a k i két fo lya m a- 
tosan tovább lehet képezni a techni¬ 
ka i sz ín lü n k fejlő dé sé n e k foly am án. 
Nagyon fontos, hogy ezt a lépést 
soha ne felejtsük el. mert kOlónbon 
egy nagy rakás építhető dolog nem 
is kerül elő addig, amíg nincs 
msgfelelő szinten az éppen oda ren¬ 
delt vezető. Az embereket a rendel¬ 
tetési helyüknek megfelelően lehet 
elhelyezni, mintpélőáula medikai 
tisztet a kórházba vagy a technikust 
a fejlesztő központba. A kezdetekkor 
rögtön rendelkezni fogunk néhány 
ilyen emberrel, mint például: bizton¬ 
sági tiszt, medikai liszt, információs 
liszt és technikus. És akkor most 
néhány szői arról, miért is ilyen 
fontos ez. Ha például a biztonsági 
tisztet nézzük, akkor ö az alapszin¬ 
ten csak azért az épületért felelős, 
amelybe belerendeltük és még a 
közvetlen környezetébe tartozókért. 
Ha viszont szépen elkezdjük kiké¬ 
pezni, akkor lassan az egész koló¬ 
nia a fennhatósága alá fog kerülni, 
va la m i n t a biz tonság u n kért felelős 
berendezések közül egynéhány. Pl. 
az energiapajzsok között elérhetővé 
válnak a modernebbek is, a fejlesz¬ 
tési menüben! Ugyanez a dolog igaz 
a medikai tisztekre is, akik az egyik 
legfontosabb szerepet töltik be a 
játékban. Az ő elsődleges tartózko¬ 
dási helyük természetesen a kórház 
(e lő sző r cs ak els őség élyhe ty ként 
találkozunk ezzel az épülettel). Ha 
a kórházra kattintunk a megjelenő 
menüben láthatjuk, hogy mennyire 
végzi jő! a dolgát a tisztünk, itt 
ugyanis kiírásra kerüiaz összes 
bent tartózkodó beteg vagy 
gyógyulófélben lévők, esetleg az 
elhaiálozoliak száma. Természete- 
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sen minél fűjletiebb a medikusunk, 
annál i&bb tesz a betegek ellátása 
ás az ellátandúk száma is nőni fog. 

Itt is igaz, hogy amíg a medikus fe]- 
léllen addig nem tudjuk az épüle¬ 
te in ke is ént továbbfejleszteni. Az 
elsőségélyhety még nem sok min¬ 
denre jő, de később a kórház, medi¬ 
kai komplexum, intenzív ellátó ás 
legvégül a nanotech sebészkom ple- 
xum is belép a beteg ellátásba, és 
ezeknek a működése már szépen 
fokozatosan közelít a száz százalék¬ 
hoz, Azt hiszem a technikust nem. 
kell külön bemutatnom. Az ö trá- 
rtingezésével érhetünk el bármilyen 
új hadászati vagy építészeti fejlesz¬ 
tést (itt most az alap épületekre 
gondolok, égyminl szerviz állomás, 
energiafejlesztök, bányák, ércleldol- 
gőzök slb). És végül a vezetők 
között itt van a kolöniafeleíós, aki¬ 
nek az a dolga, hogy embereink rte 
iazsáljanak feleslegesen. Minél jobb 
ennek a vezetőnek a kiképzése, 
annál gyorsabban megy a gyártás, 
épilés és fejlesztés. 

Az építkezés valamivel 
egyszerűbben nt egy, 
Természetszerűleg a fejlesztések 
előre haladtával jönnek elő az 
új é pü letek, a m elyekat m ind - m ind 
icvább tudunk fejleszteni, vala¬ 
melyiket a technikai szint növelésé¬ 
vel, valamelyiket pedig a kirendelt 
vezetők tovább írén ing ezé sével. 

M egemlíieném még az éroíeldol- 
gozókat, amely a hat bányászható 
ásvány közül (dílítium. polycomp, 
mesterséges alumínium, 
thermocomp, niUium, duranium] 
mindig csak a fejlettségi fokának 
megfelelőket képes elÖállíianj. azaz 
addig amíg ki nem fejlesztjük a 
policomp szintetizáló la nyersanyag 
feldolgozóban, addig nem is tudjuk 
ezt az anyagot elöállílani. Az építés 
és a gyártás két főbb épülethez 
kötődik. Ezek egyike a „vehicle 
Vard^ aminek a nevében is benne 
van, hogy itt gyárihaíóak le a 
játékban szereplő összes masina 
valamint szerviz és é pite robotok 
egészen a harci járművekig. A másik 
épület a „construclion yard", amely« 
ben az összes épület és azok eset¬ 
leges továbbfejlesztése érhető el. 
Tehát ennek a kettőnek alapból meg 
kell lennie ahhoz, hogy gyártani és 
építeni tudjunk. Ha a már elkészített 
épületeinkre rákaillntunk. akkor a 


kis jobb felső sarokban megjelenő 
ablak aljában lévő kis fehér nyfi 
jelzi azt. ha van bármilyen épp aktu¬ 
ális továbbfejleszteni való a ki vá¬ 
lasztót! épületnél. Ahogy növekszik 
a technikai szintúgy elképzelhető, 
hogy akár három-négy üj dolog 
is kifejieszthetövé válik, ezen a 
nyíllal való lapozás ulárn menüben 
löbb dolog is megjelenhet egy¬ 
szerre. amelyek mellett szépen fel 
van sorolva, hogy melyik fejlesztés 
mennyi és milyen fajta anyagba 
kerűf. Ugyanezen a kis képernyőn 
leolvasható az adott épület energia¬ 
ellátása, az energiapajzsok által az 
épületre gyakorolt hatás, és az eset¬ 
leges sérülés mértéke mellett az 
is. hogy a javítás mibe fog nekünk 
kerülni. A következő megemlítendő 
rész a bányászat, és a kibányász¬ 
ható anyagok felkutatásának möd- 


szare lesz. Tehát a programban 
többlété bányát is kifejleszthetünk 
és legyárthatunk, de ezeknek csak 
a kapacitásuk lesz eltérő, másban 
nem különböznek. Máraz első pilla¬ 
natban feltűnik mindenkinek a Játék- 
terünk jobb alsó sarkában lévő kis 
képernyő, amely nem más, mini 
a filmekből mindenkinek ismerős 
tricorder, egy kicsivel továbbfejlesz¬ 
tett és műholdra szerelhető válto¬ 
zata. A bázisunk hatókörében ez az 
ügyes kis szerkezet minden egyes 
egységet, legyen az baráti vagy 
ellenséges, vaiamint a főid alatt 
rejtőző összes ásványt folyamato¬ 
san mutatja. Minden egység és 
ásvány a faj¬ 
tájától függően 
külön ez inna Iván 
jelölve, de ha 
rámegyünk a kur¬ 
zorral,akkor ott 
is kiíródik, hogy 
mi vagy kíaz. A 
bányák telepité- 
sénél természe¬ 
tesen figyelembe 
kell venni azt, 
hol találhalő 
megfelelő 
mennyiségű 
nyersanyag. 
Általában ott. 


áramfejlesztők, majd később a reak- 
lorok építése nem csak a szükséges 
energiát biztos ltja, hanem az épü- 
feíekbert automatikusan benne lévő 
pajzs generátorokat is ellátja energi¬ 
ával. Ha mondjuk egy két épülettel 
többet húzunk fel a keltetánél, akkor 
ugyebár beáll egy kis energiahiány. 
Ütném is volna még gond. csakhogy 
ebben a játékban nem csak azok az 
épületek rohadnak le, amelyeknek 
nem jutott elég energia, hanem az 
összes. Azt hiszem, nem kellemlfta- 
nam azi az obit, amikor éppen meg¬ 
támadnak minket, de nekünk nincs 
elég energiánk, és így a pajzsunk 
sem működik. Lehetőleg mmdig biz¬ 
tosítsuk túl magunkat ezen a téren 
ügy. hogy egy-kél erőművel többet 
gyártunk le a kelleténél. 


ahol egy vagy kétféle anyag megta¬ 
lálható, ugyanott kevesebb mennyi¬ 
ségben a lobbi is jelen van, tehát 
nem muszáj az elején egynél több 
hányát lerakni, mert így is lesz 
bőven nyersanyag. Nagyon 
iJpFitos tényező az ener- 
^giaeiiátás. A kis 


Szállítmányozás 

Külön munkásokat nem kell fenn¬ 
tartanunk a Star Trek-ben. Ebben 
a túl modern Izéit világban a munkát 
{az építési és a javIIást is) robotok 
végzik el. Alapból négy építődroidot 
kapunk, melyek számát később a 
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ludjuk. A kiadott építendőket aztán 
igen látványos módon ezek végzik 
el. Az építődroidok feladata a 
lo vá bbf ej I e sz tett é py I e te k kiég és z í- 
tése és a javítások elvégzése is. 

A szállítmányozás már más tészta, 
ezt a szállítódroídok végzik. Például 
ök hordják a nyersanyagot a bányák¬ 
ból a fe Ede tg őzökig, illetve a fel¬ 
dolgozott cuccot be is hordják 
a központunkba. Végül az utolsó 
kiszolgálóegység a munkadroid, Ök 
az igazán kemény fizikai munkákat 
végzik el. Leg¬ 
nagyobb szüksé¬ 
günk a 

bányászaiban 
lesz majd rájuk, 
ók ugyanis az 
anyag kitermelé¬ 
sében jelesked¬ 
nek. Tudnunk kell 
azt is, hogy 
bányákat nem 
építhetünk 
akárhová csak 
azokra a 
térülőtökre, ahol 
ásványokat jelez 
a Iricorder, Attól 
som kell megllédní, ha ez a terület 
távolra esik a bázisunktól, csak az 
a lényeg, hogy telepítsünk a köze¬ 
lébe némi védelmet, tankokat, pro- 
lonágyúkat vagy pajzs rend szórt. Ha 
mára véd eke zésnél tartunk, akkor 
elÓro szerot- 


nékszólniarról, 
hogy az alapban 
megkap ott lóldi 
egységek egyike 
som képes a 
repülő célpontok 
támadására. Me 
feJejtkezzünk 
meg róla, hogy 
magányos épülő¬ 
ié in k köré nem 
elég elküldeni 
néhány egységet 
a Phaser tankból, 
ha nincs molietle 
egy-kélphoton 
arlillery, a 
Eevogőbólkózelitö ejlenfelek megfé¬ 
kezésére. A játék folyamán aztán 
kifejleszthetünk majd olyan védelmi 
egységeket is természetesen, ame¬ 
lyek mind a földön, mind a levegőben 
közelítő ellenséget képesek támadni. 

EQY Icis taktika 

Az egésznek a legvégére hagytam 
ezt a kis infó csomagot, amelyben a 
játék stratégiai tapasztalatait össze¬ 
gezem. Ebben egy kis képet Eestek 
a játékmenetről és arról, hogyan bol¬ 


dogulhatunk könnyebben az egyes 
falókkal 

Mint minden RTS játéknál, úgy 
jtt Is van eltérés a fajokkal 
folytatott stratégiai lépések 
között. Azt vettem észre, 
hogy a föderáció 
egyik leghatha- 
Eósabb 



.fegyvere"a minél lökéleiesebb 
védelem lehető leghamarabbi kiépí¬ 
tése a bázisunk körül. Jö pár 
kőkemény támadást szenvedtem eí 
a Romulánoktöl, akik nagyon oko¬ 
san, szinte mindig a főépületeimet 
és a gyáraimat vették célba 
legelsókénitlyenkoraziánén 
lepődtem meg a legjobban, mert a 
lödé rác iős pajzsok szuperül helyt¬ 
álltak. Legalább egy percig bírják 
a folyamatos tüzelést még akkor 


kihasználhatjuk a gépeink álcázó 
képességét, amilha ellenünk vet¬ 
nek, be megtapasztalhatjuk, hogy 
m ilyen kellemetlen tud lenni. 

Összegzés 

M egint bővültünk egy nagyszerű, jól 
felépiteit és kellemes stratégiai játék¬ 
kal. Csodálatos szimfonikus zene 
szól végig a programban, minden 
fajnál az eredeti filmből vett dal¬ 
lamokkal. A grafikáról már leírtam 



is. ha öt-hat ellenséges tank támad 
meg egyszerre minket. Természe¬ 
tes, hogy nem csak a pajzsai, 
hanem a foton és plazma elháritói 
is eszméletlenül jók a föderációnak. 
A támadásoknál nem szerepeiilyen 
fényesen az emberi sereg, bár a 
harci egységek tüzéréje elég jé. saj¬ 
nos a páncélozóttságuk, főleg a 
későbbi pályákon egy kicsit kevés¬ 
nek bizonyul. Jö, ha minél többet 
viszünk magunkkal betölük, nehogy 
meglepetést szerezzen nekünk az 
ellenség. 

A Ktingon Birodalom igencsak el 
van eresztve a fegyverzet és a 
páncélozóttság terén. Itt is ugyan¬ 
úgy fontos a védelem, de elég, ha 
néhány egységet lerakunk a bázi¬ 
sunk közeiébe vagy mellé, mert bár¬ 
hová egy szempillantás alatt oda 
tudnak menni a Klíngon harci gépek 
(talán ezek mozognak a leggyorsab¬ 
ban}. A védelem mellőzését azért 
említettem, mer! ezek az egységek 
szinte mára játék etejétőE képesek 
egyaránt tüzelni a légi és a földi 
célpontokra egyaránt. A támadáso¬ 
kat próbáljuk meg a lehelő leggyor¬ 
sabban és főleg meglepetésszerűen 
lezavarni, ugyanis a Klingonok egyik 
fő előnye a gyors moglepetésszerű 
támadás, amellyel pillanatok alatt 
széllőhelő bármekkora ellenséges 
támaszpont. 


az előzetesben a véleményemet, és 
ehhez még mindig tartom magam. A 
gépigényre sem lehet panasz, egy 
kísseb konfjguráciéjú gépnél is töké¬ 
letesen fut a játék, nem tapasztaltam 
nagyobb mmöségromlást. Igazán 
nagy bug-otsem találtam a program¬ 
ban, kivéve a már előzetesben meg¬ 
említett munkadroid effektet. Azaz 
hiába van fiz droidom, mindig csak 
négy maximum öt hajlandó kint dol¬ 
gozni, amíg a többi valahol bélázik. 
Mindent egybevetve maximálisan 
meg vagyok elégedve a programmal, 
minden részében jó, és ami a leg¬ 
lényegesebb folyamatosan izgalom¬ 
ban tartja az embert, egy percig 
sem unatkozunk. A legjobban mégis 
az összhatás tetszett meg, amely 
áthatja az egész játékot. Olyan ez 
mintha a moziban ütnénk, miközben 
a legújabb StarTrek Ilim menne a 
vásznon. 

-Urfeí- 


Végüla Romulán taktika a 
legegyszerűbb, de mégis megva¬ 
lósításában már nehézkesebb. Itt 
a folyamatos hátbatámadás és 
az ellenség kífürkészése után 
megvalósíloll szabotázsakciók a 
legcélravezetőbbek. Nagyon jól 
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E nsign Munro. Síülstett 
csillagÉdő szerint 
482S0/2-ben, Azon kevés 
kivételezett személy közé tarló zott, 
akik a hires Egyes Szektorban, a 
Földön lállák meg a napvilágot. 

Az egyesült föderáció a hatalmas 
tólnépesedés miatt szinte teljesen 
elpusztílott tőidet, emberünk 
születése előtt halszáz évvel tlF 
tott zónának minősítette. 

Oda csak a bolygó 
újjáélesztésével logiaJkoző 
Terraformálókat és 
ökobielégusokal engedell bete- 
lepülni. Munro szülei mindketten 
a (öldi kutatószemélyzet kivéte¬ 
lezett lagjal voltak, igen Fontos 
beosztásban. Bármilyen hihetet¬ 
len, de hősünk nem értékelte 
a sorstól kapón kegyet^ hogy 
egész éietétegy nyugodalmas 
helyen, békében é$ bizton¬ 
ságban löllhetieLM-árífjű 
korában is csak a katonai 
pálya volt az érdeklődésének a 
középpontjában és később a Földön 
lévő egyetlen belbiztonsági osztag¬ 
nak lett a tagja. Szülei szerelték 
volna megóvni, és más célokat 
tűzni elé, de ö nem vágyott egy asz¬ 
tal mögött papírlologatással eitöltöll 
unalmas életre, Hosszú tanulmá¬ 
nyok ulán, mint kiváló pllótárcak 
és biztonsági szakembernek végüt 
sikerűit elérnie, hogy a Földhöz leg¬ 
közelebbi űrbázison muokát kap¬ 
hasson. Alig egy-két 
unalmas semmitle- 
vésseí el töltött év 
után úgy látszott, 
hogy felragyogott 
Munro szerencse- 
csillaga. A Voyager 
kuiaióhajó épp a hír¬ 
hedt Delta 
Ouadráns-ből 
lért vissza az 
egyik Földkö¬ 
zelibázisra 
ellátmány¬ 
ért. Munro itt 
értesült róla, 
hogy a 

föderáció kalo- 
naiúgyekben 
jártas tiszteket 


keres a Voyager-en való szolgálatra, 
így került a sok száz, — az unalmas 
éleiből való szabadulást kereső — 
fiatalként ő is a kuiaióhajó Fedélze¬ 
tére. Az itteni élet volt az ő igazi 
kívánsága. Szinte minden nap újabb 
és újabb veszélyhelyzet álEleló, 
amelyből ö is kivehette a részét. 

Jó pár év eltelt, míg felettesei felfi¬ 
gyeltek a liatal, minden lében kanál 
biztonsági emberre. Mívet fantáziát 
láttak a techniikai újítások lerén tett 
megjegyzéseiben, ezért áthelyezték 
Munro-t a íegyverfejlesztési osz¬ 
tályra, mint tanácsadót. Akkoriban 
nagyon sok baj volt a Borg-al, a félig 
em ber félig kiborg fajjal, mely fejébe 


fejlesztői mun¬ 
kával elkészített 
egy állandóan 
más rez¬ 
gésszámmal 
működő légy- 
vert, aminek 
segílségével 
immár védte¬ 
lenné válhatott a 
Borg nagyhata¬ 
lom. A vezetőség 
tagjai a folyama¬ 
tos Borg betö¬ 
rések miatt nem 
tudták kivárni a 
tesztek végét. 


lá^rfbeotvasztá-' 

sáta saját Iájukba). A Borg 
magasan tej lett technikája segítsé¬ 
gével képes volt önnön védelmi 
erőtereit úgy kífeJlesztenL hogy az 
emberek ne tudjanak azoíL a fegy¬ 
vereikkel áthatolni, A védelmi rend¬ 
szerűk mindig csak egy-két lövést 
engedett át, utána áthangolódtak a 
pajzsok az emberi fegyverek rezo¬ 
nancia frekvenciájára, és ezután 
színié elpusztithatatlanná váltak a 
p ajz so kon belül ta rtóz kod ók. P on- 
tosan ez volt a Munro-nak kitalált 
feladat. Alig néhány hónapnyi 


takegya 

körzetiíkön belül levő hatalmas elEen- 
séges Borg hajót. Munro a saját 
fegyverével felszerelkezve az első 
önként jelentkezők között volt. Monda¬ 
nom sem kell, hogy a fegyver tökéle¬ 
tesen bevált, ésa föderácFó életében 
először óriási győzelmet aratott az 
ellen felei telelt. Az évek alatt elrabolt 
és beolvasztott emberek 90%-át sike¬ 
resen visszahozták. A vezetés persze 
nem feledkezett meg a győzelemben 
nagy szerepet vállaló Munro-ról sem. 
Juta lom kén! kinevezték a Voyagerúj 
biztonsági főtisztjévé, amivel a Földről 


jött kis senki, a hajó és a föderáció 
második legnagyobb rangú lisztje 
lett- Ezen a 
ponton lépünk 
mia lörlénelbe. 

a Voyager 

lég ülő képesebb kommandójá¬ 
nak, a Hazard Team-nek a 
tagja. Ö és csapata kapja a 
lehető legveszélyesebb kül¬ 
detéseket. Nem a feláldoz¬ 
ható e m b e re két sze m é I yesitik 
meg, hanem azokat, akik 
képesek végrehajtania 
mások számára biztos 
haláltjelentő bevetéseket. 
A Voyager 4-es hobfedélzete a 
csapatunk és szerény személyünk 
pihenőhelye- A falra helyezett térkép 
segítségével pillanatok alatt megta- 
nulhaljuk, melyik helység hol talál¬ 
ható. Ezen a fedélzeten minden 
küldetésünk előtt megfordulunk 
majd. A konferervoia teremben kap¬ 
juk meg a küldetéseinket, miután 
a közelben lévő „equipmel room" 
feliraiú szobában magunkra Ölt- 
h élj ük speciális védő öltözetűn két. 
Ezek után irány a fegyverszoba, 
ahol az összes rendelkezésünkre 
állé pukkantöl magunkhoz vehetjük. 















ISMERTETŐ 


SIAR írek VOVAGER: ELIIE fORCE 







külcsín/belbecs 


csapattagjaink jc 
néhányszor fog¬ 
nak ötl eteket ad ni, 
a problémák meg¬ 
oldását iltelűen. 
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A végszóban 
semmi marasz¬ 
talót nem tudok 
írni. Jómagámra 
a HalMife éta 
nem volt ilyen 
hatással egyel len 
játék sem! A 
történet és a 
játékmenet 
kiemelkedően 
szuper, nagyon jé! A hangulat óriási! 
Egyszerűen nem tudok megíelelő 
szavakat találni a bennem tornyosuló 
érzésekre. A story és a minden 
előzmények nélkül a csapattagokkal 
lezavart beszélgetések, 
viccelődések, a legjobb Star Trek fil¬ 
mek hangulalát idézik lel bennem. 

Nem gondoltam volna, hogy egy ilyen 
játékban a humor is szerephez juthat. 
Csak két példa. Az egyik küldetés 
előtt, amikor épp a te szálló egységbe 
mentünk, a fejem lelett! hangszóró¬ 
ban izgalott bejelentést teli a kapi¬ 
tány. Örómmel újságolta, hogy az 
egyik közeli bányász telepről sikere¬ 
sen megkaparintotta a „Robolzombik 
Vs Klingonok“ című akciófilmet, 
melyet az utazás alatt fog levetíteni. 
Aztán a társalgóban odaálltam egy 
a sarokban ücsörgő pár mellé. Épp 
arról csevegtek, hogy jó lenne megint 
egy olyan álarcos buliban részi venni, 
mint amilyentől a mútikor leégett a 
hármas fedélzet fele. És ez csak 
néhány példa a tapasztalt legalább 
félszáz közül. Két Írólapot firkáltam 
tele a la paszta laíaim mai, de úgy dön¬ 
töttem mégsem lövöm le a poénokat. 
Ezt mindenkinek saját magának keli 
megtapasztalnia ahhoz, hogy tudja 
miről is beszélek. Egyedüli hátrány 
talán a kissé túlzsúioltgraíika, amely 
néhol minimális trame csökkenést 
eredményez. A zene a filmek saját 
szimfcnikus muzsikáiénak kicsit gyűr- 
sitott és modernizált interaktív átirata. 
Zárásként csak annyit, hogy én har¬ 
madik napja a iranszponderen állok, 
és folyamatosan egy szót ismételge¬ 
tek. ENERGIÁT! 

-Une/- 


milyen jelenlévővel beszélgetésbe 
elegyedhetünk, sőt néha kell is, 
hogy beszélgessünk velük. Végül 
a küldetéseinkre a fedélzet ulolsó 
terméből, a transzponder szobából 
indulhatunk. Néhány szóban a 
fegyverekről, harcról és az 
ellenfeleinkről. Minden fegyver 
rendelkezik elsődleges és 
másodlagos tüzelési 


egy-két csapat¬ 
tag. Ha valami 
nagyobb balhéba 
kerülnénk, nem 
kell attól félni, 
hogy a kialakult 
óriási 

zűrzavarban 
eltalátjuk a csa¬ 
pattagunkat. Ilyenkor a fegyver, ha 
rá is lövünk, nem sebesítt meg 
társunkat. A program küldetései 
a legmesszebbmenőkig kivannak 
találva. Egyetlen pálya sem ugyan¬ 
olyan, mint a másik. Minden külde¬ 
tést az eredeti sorozat, különböző 
részeiből vágták össze. Kalan¬ 


össztűzzel próbálnak meg likvidálni 
minket. Küldetések nem lellek vég re- 
hajthatatlanul nehezek, de néhol van 
egy kis logikai rész, ahol kénytelenek 
leszünk törni a fejünket. Ezek 
általában a pályákon való tovább¬ 
jutással vannak kapcsolatban. Egy 
kis Angol tudás sem árt, ugyanis 

2000 . 


Va/on mn aftarna* sz kíegeneA Chefóíe-raf? 


A fegyverekből először csak az 
ismerős phaserés ennek kemé¬ 
nyebb, compression rille névre hall¬ 
gató verziója lesz elérhető. Későbbi 
kalandozásaink során azonban 
megannyi más, az idegen fajoktól 
zsákmányolt csúzlival futunk össze. 
Mindezeket, ha már egyszer meg- 
szerezlük. akkor a fegyverszobában 
is megjelennek. Kedvünk szerint 
használhatjuk őket a későbbiek 
folyamán, itt a fegyverszobában van 
még egy érdekesség. Ha a fegyve¬ 
reket lelvettük, bemehetönk a gya- 
korlélérre, ahol a hajó számítógépe 
generál egy képzeletbeli világot és 
mi kipróbálhatjuk harcban szerzett 
lapasztalatainkat. Én megjártam 
itta Q3 gótikus kastélyait és 
egy vadnyugati kocsma, whisky-lől 
bűzlö csapszékéi is. Később csa¬ 
patunkat a hajó Jtalozójában", a 
társalgóban szedhetjük össze. Bár- 


lehetőségekkel, persze ha ezt hasz¬ 
náljuk a muníciótól is egy-kettőre 
búcsút vehetünk. Az energia és 
muníciófeltöltési, a pályákon elszór¬ 
tan a falakon és a lermí- 
nálokon elhelyezett 
energiafeiröltökkel 
végezhet¬ 
jük el. Az 
energia- 
feltöllök 
egyszerre 
százener- 
g lapon tol 
adnak ki, ulána 
kinherulnek, Fegyvere¬ 
ink két íajla munícióval 
energiávatvagy ener¬ 
gia kristályokkal üze¬ 
melnek. Az energiát a 
már említeti 
fellöltökbőlmíga kris¬ 
tályokat elszórtan a 

pályá¬ 
kon ugyancsak 
találhatunk. 
Küldetéseink 
folyamán szinte 
sosem Eeszúnk 
egyedül, mindig 

Ilink 


dozásaik lolyamán bejárhatiuk a 
lázadó Klingonokés emberek által 
u ra It ú rsz em étté le p re jie 11 b u gy re i l. 

A hihetetlenül élethűen ábrázolt 
Etherian faj elő űrhajóit Hatalmas 
Ktingon csatahajók belsejét. A Borg 
birodalom óriási kocka alakú rombo¬ 
lóiról nem is beszélve. Találkozha¬ 
tunk még a harcias Maion és az 
őrüli kiro¬ 
haná¬ 
sairól 
hírhedt 
(ezt meg 

tapasz¬ 
talhatjuk) 
Hirogen faj 
képviselő¬ 
ivé 1. Minden 
egyes ellenfél más 
és más harci tak¬ 
tikát igényel. Pél¬ 
dául a Klingcn 
ellenfelek, ha meg¬ 
támadjuk őket, rög- 
lön felborogatják a 
közelükben lévő asztalokat, 
vagy azonnal a legközelebbi 
fedezékbe vonulnak, és onnan 
küldik az áldást a nyakunkba . 
Ha többen vannak, akkor 
pedig e g y m ást f e d e zve!) p ró - 
bálnak meg sarokba szorítani minket 
Mások őrültebb módon rögtön a nya¬ 
kunkra rontanak, vaov eszméletlen 
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★ Ú]RA ÍTf VAN A NAGY CSAPAl! 







ízerílve. 


I kapta.,.) 

Ám a kibővül opciök láttán 
talán ők is ingaranciát éraz^ 
nek majd erre — mínd- 
m||B\ ősaza agy-két 

kattintgatás mLillán 
konstatálhatjuk, hogy 
^ lehetőségünk van vala' 


Fejlesztő: Biowara 
Kiadó; Interplay 

Web: wwwjnterplay.coni/bgate2 
Minimum:P-|| 233,32 MB RAM 
Aláníott: P-lUOO. 64 MB RAM 
3D kártya: Opan GL 
Multiplayer: LAN, Internet 

V an, aki hisz a feltámadásban, 
legyen sző akár egy hajdanán 
rendkívüli népszerűségnek 
örvendő műlajiságról, mely még alig 
pár évvel ezelőtt Is tetszhaEott álla¬ 
potban leiedzett - a derék számi- 
tógépes szerepjátékokról 
beszélünk, melyek áldásos létének 
köszönhetően tonnányi kockásfözet 
fogycltaz Ápiszok pelcairél, s 
akor„irodaimának’alapvetőárcula- 
tát is meghatározták. Az előretörő 
polygonmánia aztán szépen két 
vállra fektette dicső hősünket, s 


kórsokkal inkább akció mint sze¬ 
repjáték, az kétségtelen tény, hogy 
ő tehető felelőssé a szerepjátékok 
,x''- ed i k. jele nko ri e Ij öve te léé rt. A 
kiadók, látván mekkorát kaszál a 
Terror Ura, egyszerre igen lelkessé 
váltak, majd szaladlak RPG-t ren¬ 
delni az „Ide nekem Is egy szeletet 
ebből a finom tortábór kezdetű dalt 
dudora szván. 

S milyen jól is telték ezt, 
mondhatnánk, ha eszünkbe villan 
múlt századunk egyik legkelleme¬ 
sebb színfoltja, jelen elmélkedésünk 
tárgyának elődje — a 
Baldur’sGate. 

A Baldur'sGale, mely¬ 
ben a le gme gáté lkod ot- 
tabb kockadobálóks 
ropj ropogtatok is meg¬ 
találhatták számításu- ^ 
kát, lévén a program 
teljes egészében az 


m 

* 


if 


sanszunk van komolyabban bele¬ 
bonyolódni egy RPG -be, ha nincs 
karakterünk, akivel belebonyolőd- 
hatnánk. M ost nyilván rengeteg 
Baldur's hívő hüledezik a foteljében, 
s pánikszerűen kap féltve dédel¬ 
getett kislemeze után, melyen tegtá- 
posabb karaktere pózol gat tömény 
gépi kódban, ők fellélegezhetnek “ 
a Baldur's Gale II ugyanis kész¬ 
séggel elfogyasztja az „első gene¬ 
rációs" arcokat, azaz senki sincs 
zsír új karakter létrehozására 

[Csak az egyszeri 
teszter, aki flippert kért, és ezt 


bírnak. Ha teszem azt, tolvajt akarunk 
indítani, lehetőségünk van fejvadász¬ 
nak, avagy orgyilkosnak is szegődni 
Van egy harmadik választás is, a 
swashbuckler, ám ez némileg meg¬ 
lepett: a boldog békeidőkben ez 
még egy lighter-kitvolt, s mostvala- 
m I lye n m egfo n tolásb 61 át m inősitetté k 
tolvajékhoz. Kiérti ezt? 

Ha az egyes kitek jelentősége 
hangzatos Ság aktban ki is merülne, 
ügy az egészei nem nevezhetnénk, 
valami frenehkasjjl|itásnak — ám 
Istennek hála a fejlesztők voltak szí- 
vések interpretálnia kitek esszen¬ 
ciáig melyek nem másolt, m ini az 
adoti kitt^Járé külqinieges javadal¬ 
mak ill. hátrányok. ^ • 

Vegyük példának fikfivitolvajunkat* 
akíhirteienfrlhatározás^ ó í^ 
fe ívaőászko'd k&zCL^Iöuleo es * 
javadalom címén űs^pőből +15% 
csap_daállítás üli ainali^t, 


4 baf oldali gűíyhó kiíÉjeiattani anU^zocülis figvfSr,. 


Iranicus korút láthatóan fűrrósotíík a lavagő... 


egészen addig ugrándozott sze¬ 
génykén, mig egy DiabIo nevű arc 
el nem határozta, hogy fordít egyet 
a Történelem kerekén. Elhatáro¬ 
zását tett követte, az eredmény 
pedig minden jobb érzésű egyed 

számára ismere- 
s noha 
még mais 
gyakran 
hallunk 
méltat¬ 
lankodó 
han¬ 
gokat, 
melyek 
szerint a 
Diabio monda- 


AD&D szabályrendsze¬ 
rére, s annak egyik 
legnépszerűbb világára, a Forgottén 
Realms-re támaszkodott. A kiadó 
sikerre, a programot végigjátszott 
játékosok pedig folytatásra áhítoz¬ 
tak s mindenki meg is kapta a 
magáét, lévén a Baldur's Gate siker- 
program lett, míg a játékosok igen 
rövid idő inüllán már gyűrhették 
is a Tales of the Sword Goast c. 
kiegészítőt. 

Ám a kiadónak nem lehet elege a 
sikerből, ugyebár, ahogy a 
játékosnak sem az RPG-ből — 
ennek ismeretében lehet vidáman 
mosolyogni: megérkezett a Baldur s 
Gale 11, ami természetesen „szebb 
I nagyobb érde¬ 
kesebb"— 
kéne,hogy 
legyen... 


se! 

Mint az isme¬ 
retes, viszony- 
kévés 




Óbb 


milyen kitbe tartozó karaktert 


alkotni. Ezek nem mások, 
mint egy adott kaszton belüli 
szakosodások, melyek mindamellett, 
hogy további színeket csempésznek 
a játékba, gyakorlati jelentőséggel Is 


egyre magasaöb^zinlre lejlődík 
kala n Őjai so rán, üg y i u d eg y re- 
viccesebb c^apdákatállitgatci — 
ám ezikompenzál^ndó, szegény¬ 
kének ^ keli érnie szinlenkér^ti 
^2cr% -OS pon felosztással tolvajké- 


Hát 3Z úgy volt, hogy... ftaloztünk... 
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*, !C$^k tesséksíóinl míkifsirtehetunk... 


^ fűEyaiTiatas party attack Kiirtg lengj 
I , kűrúta derék.kalandoz'ókat, mert a 
^nagydarab harcos tenyere viszket a 
’ spellboo-kíátbüjűmágustóL 
^ Mindenki egyéni megítélésére van 
bízva, hogy szakosodik-e a java- 
"^almak s hátrányok oltárán, avagy 
marad a klasszikus kasztoknál, 

mindenesetre remek újí- 
^ lás. Az 




aktuális értékeket, tulajdonságokat s 
lehetőségeket illetően, így hőseink 
megkreálása még azoknak sem 
okozhat különösebb gondot, akik 
netán rgost ismerkednének ezen 
műfajjal'— gyerekek, még 
meggondolhatjátok..J 
Noha a karaktergenerálás min’ 
denkinek a saját tisztje, ám 
em lékeztető ü I ta rts u k azé rt sze m 
előtt, hogy emberünk kasztjá¬ 
hoz tartózd főtulajdonsága 
amajdmumon tegyen, 
mert a Baldur's Gate- 
ben debütáló „mindent 
maxra nyom ködök” léle 
megvalósítás immár a 
mültá. No és persze 
^em árt egy baráh 
ságosabb egészség¬ 
érték sem, hiszen 
bből adódnakavltá- 
IfsHP-bőnúszók is, 

A többit ki-ki maga 
ízlése szerint, ám pl. 
a karizmát nyugodt 
szívvel lehet a többi 
tulaidonság javára 
fordítani, lévén a 
játékban betöltött sze¬ 
repe—fájdalom, de— 
nulla. 


Azelsöepíződhoz 
hasonlöart, a foly¬ 
tatás ÉS a játé¬ 
kos által kreált 
közpO'nti 
szerep ló 
körül bonyoló¬ 
dik, így elég 
csupán öt meg- 
atkotnunk, rretán 
beimportálnunk s 
máris mehetünk dol¬ 
gunkra. Az importált karaktereket 
illetően fontos lehet megjegyezni, 
hogy a program nem átall megfosz¬ 
tania régi motorosokat az esetleges 
scroll kotegektöl, drágaköves zacS’ 
kóktól, valamint Bag oÍ Holdingoktól 
is. Felvetődik a kérdés: Vajon miért? 


Kezdetben vaia e; 
Káosz... 

Karakterünk megalkotásának 
végeztével nincs más dolgunk, mint 
megálmodni annak nevét, majd az 
Accept gombra kattintani. Rövid töl¬ 
tő g etés, majd d öb be n i m o n iiorra 
m eredés következik — a kezdő 
helyszín sokkal inkább emlékeztet 
ugyanis a Fallout posztnukleáris 
képi világára, mint az Elfeledett 
B iro da Imáké ra, E z ze I p ersze még 
rtem lenne semmi gond, a nagyobb 
baj az, hogy szeretett hősünk 
a mennyezetről alácsüngŐ kalitkák 
egyikében kuporog, s csendesen 
kontempiái. Egészen addig teszi ezt, 
míg be nem érkezik a képbe egy 
rendkívül ideges fickó, aki üdvözlés¬ 
képpen mindenféle ártó bűvigéket 
olvas szegény hősünk fejére, akitűi 
persze csak szánalmas nyöször¬ 
gésre lelik — hát nem aranyosak 
a fejlesztő bácsik? Jől nézzük meg 
magunknak ezt a némileg szadista 
lelkületű ural, merthogy Ö lenne a 
program ügyeletes Főgonosza, aki, 
mintáz csakhamar kiderül. Igen 
sajátos játékot Iá Iszik űzni velünk. 
Akik játszottak az első epizóddal, 
bizonyára emlékeznek a „tvinpíkszi" 
sztori koncepcióra: fogalmunk sem 
volt kik s miért vagyunk, $ a történet 
előrehaladtával derült fény nem min¬ 
dennapi vérvonalunkra, a körülöt¬ 
tünk mozgolódó elemek indítékaira, 
valamintsajál szerepünkre is. Ezen 
fajta megközelítés valam iért mód¬ 
felett kedves lehet a fcrgatókönyv- 
tröknak, lévén Irenícus — talán épp 
az im ént — törölte emlékezetünk 
javarészét, így 
hősünk voltakép¬ 
pen ugyanolyan 
bölcsen lekÉntget 
a világba a 
kalitka rácsozata 
mögül, mint 
mikor 

(mos lo ha} apja 
szépen elzavarta 
aCandle Keep-I 
kolostorból az 
első epizód leg¬ 
elején. 

A Főgonosz 
kénytele^Svid 
Időre felfuggesz- 


ISMERTETŐ 


Ns őrüljetek... a Wyirerfítéfí itíé^lem meg! 

pességeiiilleiöen. 

Érdemes végigmazsolázni az 
összes fő kaszt mindhárom kitjét, 
tévén akad rréhány igen érdekes 
madár is — elég, ha csak a fíghter 
kaszt wizard slayerére gondolunk, 
•milyen szórakoztató is íehet, mikor 


egyetlen ronda 
dolog, hogy a 
mágus „kitek” 
valójában az 
egyes varázsló¬ 
iskolák 

specialistáinak 
megfelelői.(Ez 
olyannyira elszo¬ 
morított, hogy 
indítoHam is egy 
nekro mániát.:-}} 
Érthetetlen, 
hogy ezt miért 
^ tették, bár gya¬ 
nítom hogy vala¬ 
melyik Forgottén 

Realms-szakember gyakorolt nyo¬ 
másta lejleszlőkre. A karakterge¬ 
nerál ö panel kifejezetten kellemesre 
sikerült, s külön örömként szá¬ 
molhatok be azon felfedezésemről, 
miszerinl a program immár teljes 
körű tájékoztatást nyújt az éppen 


relmezésűnket, meri 
minta beérkező 
gélem rám 
behatolók 
érkeztek a 
maestro 

kompie- 
xumába. 

Ezen 

rövidke Idő 
elégnek bizo¬ 
nyul arra, hogy az újon¬ 
nan beérkezett n őszem ély — 
Imoennek nevezi magát, s gyer¬ 
mekkorijó barátunk, ugyebár — 
kiszabadítson bennünket szorult 
helyzetünkből. Itt vesszük ál az irá¬ 
nyítást, ám érdemi kalandozásaink 
akkor kezdődnek, mikor kikevere¬ 
dünk a komplexumból, immár har¬ 
madmagunkkal. Nem sokáig fogunk 
őrülni azonban a napfény áldásos 
sugarainak, csupán egyetlen lépést 
teszünk, s utunkba pukkan Irenícus, 
s még jó pár mágikusnak látszó 
tárgy. A játékos legnagyobb örö¬ 
mére nem a partynak, hanem 
egymásnak ugranak tudniillik tilos 
a mágia nyilvános használata, s 
Irenicus cimboránkat ez csupán 
igen kis mértékben allerálja. A 
mágusok, ha ügy tetszik, büntető 
kommandó, akikkel nekünk is 
meggyűlhet a bajunk, ha a nyílt 
utcán kezdünk holmiféle bűvös igék 
mcrmolásába. Akár látvártyosnak 
is mond ha lé mágla-performansz 
következik, melynek keretein belül 
Irenícus ásítozva leradiroz vagy fél 
tucat varázstudót — ám koncentrált 
energia bedobással végül a mágu¬ 
soknak sikerül magukkal ragadniuk 
a Fögonoszl- Persze arra 3 követ¬ 
keztetésre jutnak, hogy Imoen is 
érintve van az ügyben, így hát 
Öt Is magukkal le leportálják. (Úgy 
pár óra múlva egy cutscene-ben 
persze láthatjuk, amint Irenícus 
ízzé’porrá zúzza a máguspakfum 


2000. október #115 SZBKByle 27 





ISMERTETŐ BALDUR'S GATEII: SHADOWS OF AMN 



Ui,pftfzfk... szobaíiszta?! 


összes kié m e Iked ő a lakját e gy- két 
csuklóból indítóit disinlegraie-iek 
majd Innoerst magával hurcolva 
valami roppant mód kétos eredetű 
helyre távozik.) 

A nagybetűs Quest lehat adott 
immár: szabadítsuk ki Imoenla gaz 
Irenicus fogságából, s egy füst alatt 
derítsük ki, ugyan mik is ennek a 
gyanús egyednek a szándékai, vala* 
mint velünk kapcsolatos tervei. 


A márefsó rártézésre is rendkívül 
ízlésesnek tűnő kezelofelúlel funk¬ 
cióiban az a kifejezetten kellemes, 
he g y m írvdet e térhetjük valam ely 
hotkey segítségével, ily ^ ^ 

módon is kímélve egér- ^ 
kénk lelkívitágáí. Tob’ - .. 
gátjuk majd eleget 
úgyis a fightok során, a 
derék ikonok ismertetése olyannyira 
ürömien feladainak tonik, hogy kép¬ 
telen vagyok ellenállni a késztetés¬ 
nek— felülről lefelé haladunk. 

A legfelső lkon azonnal visszadob 
minket a Világba, egyszóval foly¬ 
tathatjuk kalandozásainkat, miután 
mindent elrendezgeltűnk a kulisszák 
mógüit. 

Térkép. Mindig az aktuális — 
ahol éppen vagyunk — terület iér¬ 
képét láthatjuk itt. A dungeon térké¬ 
pek kezdetben tök feketék persze, 
hiszen a Dune/Warcraftóta mér- 
már standardnak számíté fog ofwar 
nevű kilolás itt is vígan terpeszkedik 
a potenolálisan veszedelmes, felde- 
ríletlen íerüle- 

r ^ \ nyiben 

/fe j Sí 

^ / bán bók- 

T £ lászunk. 

égy a 
térkép-röl 


rögtön leolvas¬ 
hatjuk az összes 
jelentősebb 
„megállóhelyed, 
sót az egyes 
ikonok felett 
jobbclickelve 
^ lehetőségünk 

. van saját 

kom mentán fűzni 

azadotlterüiet- 

hez-Az 

' egészben az a 

legjobb, hogy azí 
írunk oda, amit 
csak akarunk. 
Kedves gondolat, 
bár nem hiszem, hogy oly égető 
szükség lett volna rá— Jlt lám adtak 
rám a feketecsuhás zstvónyok!'' — 
Yikes... 

A következő ikon egyfajta napló. 
Főhősünk minden olyan információt 





■ét 

kW. 


Opciók a szo¬ 
kásos mentek/ pÍ 

töltök/áltíigaiok m v 

funkciókkal, < 

bővebb felvilá- 
gosítás a felet- 
tébb fantáziadús 
nevezetű Tech- ^ 

nikai Jellemzők ^ 

passzusban. 

A legalsó ikonra 
kattintva tudunk 
letáboroznk Az 
igazán párán óid 
játékos — nem 

akarok ujjal fűfestefeíiem.mí 

magamra muto¬ 
gatni— nem átall gyakorlatilag 
mindére fighlután lepllnennh mert 
egyszerűen fizikailag fáj r>eki, hogy 
dicső mágusa ellőtt egy fireballt és 
két magic missilel. 

Fontos tudni, hogy a nyílt utcán 
való íeiáboro- 
zásta helyi 
hatóságok némileg 
rossz néven 
- veszik. 



vlf 

6 . í 

■'4=: 

^ n 


.i® ' :: . 

• V ^ % f 

mármegfiítmíféle aískaihoitáiaziiian}ba^^7 


A megoldás igen egyszerű 
— így hangzik: savegame, rest, 
affene, loadgame, rest, menjünk 
lovább:-)) 


ide eszkribál, melyek az egyes 
questekhez kapcsolódnak. így érde¬ 
mes bizonyos idöközonkéntátla- 
nulmányózni feljegyzéseit, mintegy 
összegzésképpen. 

Külön öröm. hogy létezik egy 
„Doné Ouests'’ szekció is, melyben 
főhősünk átszellemüli lelkesedéssel 
számol be az esetlegesen megol¬ 
dott feladatokról is. 

Invenlory. Mindenki lesz szíves fel¬ 
fedezni magának. 

Az aktuális hős karakterlapja mind¬ 
azon információkkal, melyek révén 
könnyedén megsaccoIható, hány óra 
játék után várható diszkrét jobblétre 
sze n derű lése. fo nlos m eg jegyezni, 
hogy az itttalálható export gombbal 
tudjuk főhősünket mintegy elmenteni, 
nyilván későbbi kalandok lebonyolí¬ 
tásának célzatából kifolyölag. 

M ágia panel, Tekinteltet arra, hogy 
ez a műfaj egyik lég ízletese bb 
^,,^-^-^^iw^sszetevöje. vala- 

. mintarra, hogy 

ezt a 

^ fejlesztők is 
* Jr így láthatták, 

fejezet- 

L : bentárgyal- 

i wf lentebb. 

-■ f Papi mágia. 

Szintén lentebb. 


való íefáboro- Az RPG széni hág yományainalí ' 
zásta helyi rfíegfeíelöen héroszaínjrállag kél- 

hatóságok némileg három percenként kevéTednek éleb 
rossz néven halál harCb'a. Az összecsapások, 
veszik, megvalósítása voíialoeppen váltó-'" 
zatlan — valós idtítfen^övetík* 

' - egymást a zeseménye l^íl ^a 

iséte*,-óm s^pdölrTréve h : 

' .azom^rhegá^íthalpkíaz íd^t, s 

1 ^ \ mih^eji kárát tifö^sK^éjy rq^szi- 

^ bolt instríi kbiókat aki hal unjjt nn ^ ^ 
* végqztéweláspac7efíjt3!jSltrfegxiyo--' 
ihásával úff^^ engedjü^a^dót, ~ « 

. “ t|feb.sngedve frf^ndgntgfs.öi^ő" * 
akctCOTh aJS gek áfad«tánek TA vetel 
rángk nvév4A-Aei'n szorulnák fei- • 
.vffágosílásr^’rffeÍyjkHko*p ■ 

"" , ^ ^ '-isjcsiháí^kóc^éáő^téjíiír^ 

peBig'ez'alkélomTpayav^^^ 
, í|nf^Jön3kivűtl59.ff«kt * 

tutortáTeív^zéséi, mely g jfbko'rja* 
de annál komolyabb incidens, mmt- - titag a játék ös|zes vtf^íi ^hkeiófl- 
hogy a nyakamra küldtek holrríííéle . ■valmegismerteíi-aiqlentká:ft^ — 
fontoskodó orszerzetpt, jelentem, beleértve a Tighigfís természetesep. 
nem történt... HofmffétekardoJtkaisb|iltákkáí * 

Amennyiben dungeon ben óhajfunk ^vagdafkozni íelettébb durv&|5gTaia- 

lepihenni—márpedig óhajtani tosság,sncha-mmdan valámirevaío 

fogunk, ez szinte biztos — tartsuk party első Soraiban ott caplaíkét, dö 
szem előtt a hón: szeretett monsztre- legalább egy hamisrtatlén- bigptkus 
generátort, mely nem rest szegény húsdaráló, mágia jiélkufegészeh^ « 

lestrapált kalandozókat mindenféle biTtosan^nem jutunk messzire, 

rémségekkel frusztrálni. . A’^Baldur's Gate 11 büszkén hirdeti. 


f^ksodaaas??? Nem memorizáítálAiamot?f 


BALDUR'S GATt 11: SHADOWS Of AMN ISMERTETŐ 



rontást hoz reánk 
s a világra, " 

úgyhogy adjuk 
inkább NEKI 

azt a húszezer , V 

aranyat, ne 4' 

pedig a v VjgK 

Shadow 

GuiLdos lickók' 

nak. Egyszer mégN^. 

megeszi az ember 

— de ugyanezt 

játsszák el a negyedik fejezetben 
i$, mikora rnélytengeri lények iní- 
rikátban vagyunk kénytelenek részt 
venni,.. 


valami zene a 
fogadóban'jellege 
van a dolognak^^^'^ 
míg az tjT ! 
ambient / / 

effektek— I 1 
30-t is f / t * 
támogató \ j ^ 
hangkártyát'i f | ^ 9 

feltételezve ^ 

— kifejezet- *'** ' 

ten hatásosak 
Az egyes szinkron-^" 
hangok kéts égte lenül hozzák a 
kellő színvonalak de valósággal 
bele sápad az ember, ha elgondolja, 
micsoda ziccereket voltak képesek 
kihagyni a fejlesztők. Idővel 
főhősünk „at wiiríetveheii a Slayer 
alakját,,, barátságos kis létforma, 
25-ös erűvel s ügyességgel — 
nagyon jó. Kérdem én: olyan 
megerőltető lett volna készíteni egy 
Slayer- szinkroníe osztást? 

Hát úgy tűnik, mivel főhősünk 
a saját hangján veszi tudomásul 
parancsainkat, hiába Is leledzik 
olyan testben, melyre még Díabio 
koma is azt mondaná: „Nna... ez 
má' valami.,, jer közelebb. Fiam !“ 


A program szívesen veszi, ha 
akad valamiféle gyorsítókártya a 
gépünkben, s hálából némi 30 
eífektékkel kápráztat el minket. 
Istennek hála immár nem kénysze¬ 
rülünk 640'4S0-ban futtatni a drágát 

- ha kellően fickós a gépünk, akár 
1024-763-b3n is oszthatjuk a halált, 
32 bites színmélység mellett. 

Itt kell megjegyeznem, hogy a 
készítők valószínűleg Silicon 
erőmüveket feltételeztek, mikor az 
Irenicussal való összecsapásokat 
szerke sztgették. 

Ha cimboránk beindul^ márpedig 
nem átall — a képfrissités kb, egy 
frame/cigareíta érték alá zuhan, s 
oUis marad... S noha az igen 
korrekt confígprogiban a végtelen¬ 
ségig iebutííhaljük a játékot — s 
így Irenicus is jobban érzi magát 

— akkorsem tartom elfogadható¬ 
nak, hogy éppen akkor kelljen efféle 
materiális hívságokkal vesződnöm, 
mikora FŐ go nősz fenekét sütöge¬ 
tem egy üghtning Bolttal... 

A játék max. instaUja 2.5 G Byte — 
így viszont megüsszuk a CD cserél¬ 
getést. Lehet takarítani, emberek. 
Zene s effektek tekintetében 
vegyes a kép: zömmel lelitaiálatos 
kompozíciókat hallhatunk, ama 
lightok alkalmával telosendülö 
paraszimfómák száma 
meglehetősen csekély. 

A fogadókban hallható középkori 
tánczene, érzésem szerint roppant 
gyenge eresztés, arnoSyan ^szóljon 




Nna, mostfőtiet a Lightííirig SoJí - tehetófeg mandínej'ljó), hogy síilusa is legyen 

jes repertoárral büszkélkedhessen, 
gyakorlatilag zéró. 


hogy ö egy 2nd Edition-ös R PG, 
•ennek ellen ere számtalan olyan 
bűvös igét tartalmaz, melyeknek 
nyom a sem volt az átapvetöbb kiaó- 
vények bari. Ehhez valéjában'csak 
annyit lehet hozzáfűzni: na Ts? (Ha 
^ azek a speliek esetleg^ Forgottén 

- fleaíms rhikó hozadékai fennének, 
;úgy ezúton eldeklem a szaktekinlé- 
* l^kbocsánatáért.)'. 

- ia s sac sk á n b at^al itáse zá m ha 

" thegyaz ADÍiD mefnoíizálóskon- - 
cepcíéfának ócjiíl^aráiii-ielszik, 

; new tetszik: azgUál is kénytelenek 
Uesíufikjöi meggondőTni, miképpen 
hasznaljoJií kt agyunk egyre csak 
'bővüB flókocskáit. Az ugyebár alap, 

‘ JíJi^|rírft£jf^el©miBb spell memo- 
•“fiz^áíáCdtMsIegatább nyolc óra 
-ftlv ásf á jvaíT^zü kiégünk— term é- 
:szetesen ugyanez vonatkozik a papi 
m ágiát hasf ne Iókra is* a külö n bs ég 
annyi,*hogv a szunya végeztével ők 
'Iszenlfohászokat morműlnak a Fen- 
, tieknek, hogy 'ugyan bizony Heim 
, .aggyá' má' egy kjürlájtwncor. 

^ A Baldur’s Gate ll-ben a legma- 
gasabb, f és 7-edik színtű varázs- 
^ latok is hoízálérhétöek, ám annak 
■ esé I ye, h ogy d e fé k m ágú s un k /p a- 
Tíunk egyszeri végigjátszás után tel- 


Kalandozásaink során tonnányi 
guesíszakad a nyakunkba — 
a fejezetekre osztott cselekmény 
mindegyikében adott egy bizonyos 
primary objective, ám ezek teljesíté¬ 
sére — kezdetben inkább — több 
alternativánk is van. Hogy melyiket 
választjuk, csak rajtunk áll. Volta¬ 
képpen ezen körülmény tekinthető 
a játék egyik legfőbb vonzerejének, 
févén az aktuálisan tellesílelierj 
questek könnyedén újabb neki¬ 
futásra ösztönözhetik a derék 
megszállottakat. 

Érzésem szerint a készítők sikeresen 
lül is spirárták a nyitván fordulatokban 
gazdagnak szánt történellséget. Az 
még hagyján, hogy mindenki talányos 
rébuszokban osztja meg velünk gon¬ 
dolatait, ám jószerivel bárki, akit bizal¬ 
munkba fogadunk, idővel a képünkbe 
riherészik s közli, hogy „háhhhá, ő 
végig csak ügy csinált, mintha,,.’' 
Ennél pár csak az készteti az 
embert még intenzívebb leloha- 
dásra, mikor közvetlenül egy quest 
teljesítése előtt fut be valami tök 
ismeretlen arc, s kezdi bizonygatni, 
hogy eredeti nnegbizénk csak 


A Baldur's Gate II elegendő újítást 
képes felmutatni ahhoz, hogy a 
Nagy Előd méltó utódjaként üdvö¬ 
zölhessük, A műfaj szerelmeseinek 
egyértelműen kötelező darab, a töb¬ 
biek pedig jól teszik, ha ezt a 
prog ram olválaszlják, amennyiben 
késztetést éreznek az Elfeledett 
Birodalmakban való kalandozásra 
Aki pedig nem érez késztetést? Nos, 
az sosem fogja megtudni, milyen 
örömteli érzés is egyetlen karom- 
csapással miszlikbe apritáni egy 
Beholdert. Pedig mindenki elhiheti, 
hogy az ilyesmi kivételesen jó móka. 

Gy.Z. 

külcsín/belbecs 
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FORT BOYARD 

★ JÁIÉK HAIÁROKKAL.. 






szétes gerenda leseien^vagy iszap¬ 
birkózásban kell legyőzni az ellent 
(lányok esetén). Akad még vaksötél 
iabirirrtus, pokokkal, gilisztákkal 
lűtnöü üveg ősé k, melyeket át kell 
k lilái ni, égő kötél, melyen gyorsan 
tel kell mászni. 

Fort BoyarO - a Játék 

A Fort Boyard - miltenium nem az 
első. immár egy sorozat harmadik 
tagja. Az első rész egy az egyben 
a valóságos játék mintájára készüli, 
ugyanazokat a feladatokat kell meg¬ 
oldani, kulcsokat gyűjteni, iellelr^i 
a kérdést tartalmazó pergamenda¬ 
rabokat slb. A második rész egy 
4C 0 - s, V id eó b e lé le k kelta rkított 
kalandjáték volt. melyben a játékos 
egy magányos kincsvadászt ataki- 
íoít. 

A harmadik rész, a Mii léniám a 
kor oly divatos, Lara CrcU szindró¬ 
máján esett ál: külső nézőpontból 
irányítható a játékos, és javarészt 
ügyességi és akoió feladatokba bot- 
lik a harminc egynéhány szobában. 
A kaland elemek igencsak elvesz¬ 
lek, néhány kapcsoló átállllása és 
pár logikai lel adat teszi ki ezt a részt 
a játékban. 

Az akció részek nagyon nem ille¬ 
nek bele a klasszikus Fort Boyard 
játékmenetbe, így gyorsan kreálták 
egy rém bonyolult történetet a játék 
köré: az erődét elfoglalta a sötét 
erők egy csatlósa, a gonosz Árok, 


Fejlesztő: Wicroids 
Kiadó: Mlcroids 
Web: www.mKroid.com 
Minimum: P250, 64 MBRAM 
Ajánlott: P-ll 400,12S MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: — 


adatok várják a csapatokat. Ha 
jól emlékszem Veronában két 
ellenséges csapat egy 5 méter 
magasan áfló leányért küzdöttek. 

Volt hogy óriási fülpiszkáíékkai pró¬ 
bálták leverni az ellent egy vékony 
pallóról, de hogy ez mely városhoz 
tartozott, arra már nem emlékszem. 

De ml köze van ehhez a 
Fort Boyardhoz? 

A Fort Boyard ugyancsak egy fran¬ 
cia agyszuiemóny, ahol csapatok 
látszanak, de sokkal közelebb áll 
egy fanlasy környezetben játszódó 
akció/kalandjátékhoz. 

A Boyard erőd, ahola jálékok 


egy órás játék 
előtt játékmester 
ismerteti szabá¬ 
lyokat, és a 
feladatokat, 
melyeket java¬ 
részt az erőd 
szobáiban kell 
végrehajtani. 
Minden sikeres 
feladat után álta¬ 
lában a csapatok 
egy kulcsot kap¬ 
nak, melyek szá¬ 
mától a függ, 
menrryi kincsei 
tudnak a játék 


T alán még sokakban él a 

Magyar Televízióban sugárzott 
„Játék határok néJkúr című 
műsor néhány izgalmas pillanata. A 
játékba európai városok nevezhet¬ 
nek, s különféle olykor egész m ókás 
és ötletes feladatokon kell átvere¬ 
kedniük magukat-- akáregy sport- 
eseményerí, de az itteni feladatok 
inkább a szérakozásről szólnak 
és nem a kötelező győzelemről. 
Persze néhány magyar városnak 
sikerűit félreérteni a játék üzenetéi, 
célját - ami a jelentkező városok 
népszerűsítése, bemutatása a 
nagyközönségnek, egész Európá¬ 
nak - s dacos keserűséggel fogad¬ 
ták a nem első helysket. Annak 
rendje módja szerint volt kis pénz^ 
ügyi vircsaft í$, valamelyik évben jó 
kis visszaélésekről lehetett olvasni 
- - kétség te lén hogy nem olcsó 
mulatság a játékokon való részvétel, 
5-6 milliéjába is belekerül egy város¬ 
nak. Ami valahol megéri, hisz sok 
tízezer ember izgul a település ellen 
! mellett. 

A játékokat a csapatok 
szülővárosában rendezik meg, álla¬ 
tában a helyszínre jellemző fel¬ 


folynak egy valós 
helyszín, a Fran¬ 
cia lengerparttól 
úgy négy kilo¬ 
méternyire, a 
tengerben áll. 

Egy legenda sze¬ 
rint Napóleon 
ie41-es bukása 
ulánitt rejtette 
el tengernyi kin¬ 
csét, amit azóta 
sem találtak 
meg. Szóval a 
hangulatos és 
rejtélyes környe¬ 
zet adott egy 
izgalmas, élő szerepjátékhoz, 
melyet itt. az átalakított erődben ren¬ 
deznek meg. Ide is nevezhetnek 
csapatok, s számos európai TV 
csatorna sugározza a játékok mene¬ 
tét. Egyik magyarországi keres- 
kedelmiTV adó éppen most 
^ tűzi műsorára a Fort Boyardol. 
A feladat itt kicsit más, mint 
a játék határok nélkür-ben: 
a csapatok nem egymás 
eíien, hanem az aranyért, 
a mesés kincsekéri küz¬ 
denek. Ez gyakorlatban 
úgy néz ki, hogy az 


végén megszerezni, mert a kulcsok 
nyitják a kincseskamra nyitásait. 

Más szobákban a kincseskamrát 
nyitó varázskérdés egyes részleteit 
találják, melyeket a játék végén kell 
összerakni. A kérdésre adott helyes 
válasz nyitja mega kincseskamra 
ajtaját, meiyből annyi kincs omlik 
egy vályúba, ahány kulcsot sikerűit a 
csapatnak megszereznie. A kincsek 
összeharácsolásához 1,5 perce van 
a csapatnak, ezután érkeznek a 
híres tigrisek és elindul lefelé 
egy nehéz vaskapu - a kapzsi 
játékos ók ekkor járhatnak pórul. A 
kincsekei a csa¬ 
pat készpénzre 
válthatja be. A 
feladatok közt 
szerepel például, 
hogy egy kanyar¬ 
gós plexi csövön 
kelt végig mász¬ 
nia a játékosnak, 
hogy elérje a kul¬ 
csol. 

Máshol egy pet- 
rencés rudat 
tartó emberrel 
kell megküzdeni 
hasonló szer¬ 
számmal, egy 


#ll5 2000, október 


















ISMERTETŰ 


Egy eííe, hoitívHágnáf— » pitisn^t tnár nem súkáig marad ilyen békés 


lunkat, mert ez a 
TV show-bol kre¬ 
ált akció/kaleiid 
játék messze van 
az igazi klasszi¬ 
kusoktól, és 
nemigen veheti 
fei a versenyt. 

Kezdet és 
külcsín 

A játékot a TV 
show-ban látott 
képsorok és a 
Milenium-ból 
kiszedett rész¬ 
telek montázsa 
indítja, dinamikus zene mellett, meg- 
mutogaiva a csinos szervezénó 
kebleit amit az erőd felé vezeiő 
motorcsónak úton rázkódik {az a leg¬ 
izgalmasabb részJJtt véget érnek 
az étó emberek, és jón a Direct3D 
világa, és olykor, egyes akciók 
végez tévéi egy néhány másodperces 
raytrace-élt videó bejátszás. A kez¬ 
det rendkívül ötieles és eredeti: egy 
lány és egy fiú csékofózik a tenger¬ 
parton, elheverednek a homokban , 
mialatt egy csónak a part felé kúszik, 
ki ugrálnak beJdIe, fiút és elrabolják... 
az már a játékoson múlik, hogy kit, 
mert az ellenkező nemű játékost 
fogja alakítani. Természetes véfalle- 


nűl marad a parton egy csónak, ami¬ 
vel a íóhős behúz az erődbe, ahol 
íelveszi a harcot Árok serege ellen, 
átkűzdi magát a csapdákon és kime¬ 
nő kiti élete párját. 

A grafika a ZZ bites színmélységnek 
köszönhetóen elsőre tetszetős, de 
nem eléggé kidolgozott A textúrák 
nem túl sokfélék, 
a termek eleve 
elég sötétek, 
komorak, a 
kevés textúrának 
köszönhetően 
nem sejtelme¬ 
sen, inkább unal¬ 
masan, A termek 
meglehetősen 
szögletesek, ívek 
alig találbaléak 
bennük (esetleg 
a textúrákban}. A 
szögletesség a 
főhős mozgá¬ 
sára Is igaz, 
durva, darabos a mozgása. 

A kezelés - nekem - kicsit faramuci, 
a baj ott kezdődik, hogy külsó 
nézőpontból kell játszani. A haíf-life- 
hoz és CS -hez szokott szemeknek 
ez elég baj. Az irányítás állítása 
pedig elég korfátozott, a teljes egér- 


fORi mm 
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a fáiig állat, félig ember kreatúra, 
s sbppjével meghúzta magát az 
erődben, A játékos - aki választhat, 
hogy hölgyet vagy lérflt vezérel - 
így a klasszikus Fort Boyard-ra alig 
ismer rá, hisz így inkább egy szok¬ 
ványos akcié/kaland játékkal van 
dolgunk. 

A játék meglehetősen lineáris, ami' 
kor átverekedjük magunkat egy 
pályán általában felnyílik egy ajtó 
és jön a következő terem - visszaút 
r^incs. A feladatok olykor (leg- 
többször} elég banálisak, pl. ládá¬ 
kon kell ugrálni, köteleken lengeni, 
krisíáiyokal oszlopokra helyezni és 
rengetegszer kapcsolókat kell 
átkapcsolni, hogy kinyíljon a kapu. 
Természetesen szörnyekbe Is bot- 
Ilin k, és ilye n k or ke II e lővén n i te g y - 
véreink valamelyikét. Az elsőt, egy 
fabotol Fouras atyától kapjuk, aki 


esket hozhat a Fort Boyard - persze 
ez a magánvélemény, de ki lehet 
próbálni személyesen is, hisz októ¬ 
berben mór megy itthon is. Az 
sem véletlen, hogy az interenten 
a tengernyi Fort Boyard TV show- 
vaHoglalkozó oldal között alig 
lehet a számítógépes feldolgozási 
ismertető site-tal találkozrvi. 

Gáspár 


végigkísér utunk során, mint egyet¬ 
len mentorunk. 

Némi Izgalmat és fantáziát visz a 
játékba, hogy szeri tehetünk egy 
varázstalizmánra, mely segítségévei 
denevérré, pókká vagy tigrissé vál¬ 
hatunk. 

Röviden a Boyard erőd titkának 
felkutatása, Árok elpusztítása nem 
fogja megterhelni minden idegszá¬ 


Akik marsok ilyen jellegű játékkal 
találkoztak, azoknak sajnos r^em 
fog katarzist okozni a játék. Azt 
hiszem a TV-ben izgalmasabb per¬ 


irányítás például nem állítható be. 
A billentyűzetről történő igazgatás, 
sp a ce - nyom og atás va I aho gy m e g 
nem az igazi. 


külcsín/beitiecs 
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HOMEWORLD 

CATACLYSM 


★ Zűr az űRBtN 



Fejl&sztó': Relíc Entert^itiitient 
Kiadó: Sierra 

Web: homewortd.sierTa.cofn/fcalacíysra/ 
Mini[fium:P-ll 266,32 MB RAM 
Ajánlott: P-ll 400,62 MB RAM 
3D kártya: D3D, Opart GL 
Multtplayer: LAN, Inlernet 


B izonyára amiékaztak a tavalyi 
év egyik nagysikerű RTS játé' 
kára, a Honreworló-re- Ebben 
a nnegszokoii bolygó felszínek után, 
az űrben is megunutathattátok, hogy 
valódi 3D'S környezel bán mire vagy¬ 
tok képesek. A PC.—s világ számos 
m eg mé retteté sé n ka potl jo b bná I job b 
elismerést ez a játék, és íme, az ígé¬ 
reteknek megfelelően most itta foly¬ 
tatás. 


lehetőségekkel- Az „audio'' beál¬ 
lításoknál tulajdonképpen csak a 
m egszólaltatoti csatorna k szá m át, 

(8-32-ig) a beszéd, az effektek, 
és a zene hangerejét állíthatod, 
továbbá ki választhatod milyen eszkö¬ 
zön [hangfal, fejhallgató) szólaliatod 
meg a hangokat. A játék egy beépített 
nyolc csatornás equaíízer segítségé¬ 
vel állítja be a hang színeket a kivá¬ 
lasztott eszközhöz, de akár te magad 
is beállíthatod a neked tetsző hang¬ 
zást. Ezen kívül a beszédnél külön 
ki-be kapcsolhatod mi az, amit hallani 
akarsz játék közben. Ilyenek a kapott 
parancsok, a helyzetjelentések, és a 
rádióban hallható csalazajok. A videó 
beállításoknál a program valami oknál 
fogva (máraz első részben is) füg¬ 
getlenül az észlelt videö kártya típu‘ 


Új hajók, ü] technotógia, új ellensé¬ 
gek. üj játék lulajdonságok. Átalakí¬ 
tott játék felület. Tizenhét új küldetés, 
különleges 3D motor, eseménydús 
történet, végtelen kameramozgás, 
intelligens zene, áflíthatö hajó színek, 
egy időben nyoic játékos helyi 
hálózatban, vagy az Interneten a 
WON.net szerverén. Ezek az 
előzetes ígéretek a játékról, de lás¬ 
suk mivalósultmeg mindebböL 

A történet szerint hőseink megtalálták 
az otthonukat, de alig telt el tizenöt év 
ésa gaiaKísban eluralkodott a káosz. 
Ennek a kataklizmának a közepében 
találod magad, és tizenhét egyre 
nehezedő küldetésben kell bizonyíta¬ 
nod tudásodat. A játék indulásakor 
egy mesélő elmondja mi történt, miu¬ 
tán a hőseid megtalálták Higaarát, 
az otthonukat, A bevezető animáciő 
után a főmenübe jutunk, ahol a szo¬ 
kásos pontokkat találkozol. Ha már 
játszottál az első résszel, akkor is 
ajánlom, használd ki az oktatópáiya 
lehetőségét, mivel kicsit megváltozott 
az előző részhez képest a játék keze¬ 
lése, ami egyébként csak előnyére 
váH. Az oktaló pályán a különböző 
menük és lunkciók használatát, 
valamlntaparancsok 
kiadásának lehetőségeit 
mutatja be neked a 
program. De min¬ 
denek előtt célszerű 
először az opciók 
közötl szétnézni, és 
megismerkedni a 
beállílási 
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sátől szoftveres megjelenítést állít be. 
A Voodoo tulajdonosok bánatára csak 
D 3D vág y Q pe n GI között lehet válasz¬ 
tani, és a megjelenitést 640X480- 
12e0-f024-lg beállílani. A program 
mellé most is feltették a CD-re az 
OpenGl drrver beállító programot, ami 
csak béta verzió és telepítéskor mele¬ 
gen ajánlja, hogy az 
interneten nézzünk fris¬ 
sebb verzió után. (Hát 
igen, van ahol a gamerek 
online lógnak a Heten)! Ha 
a legújabb drivert használod 
a videó kártyád hoz, felesleges még 
elindítani is, legalábbis csak óvato¬ 
san, mert képes egy verzióvaf régebbit 
feípakolniagépre. 

A videó beállitö panelen beállíthatod 
még a megjelenő modetfek 
m inő s é gét, részlete sségél, va la m i ni 
a textúra memória méretét, A prog¬ 



ramban található tizenkét féle ehektet 
pedig akár egyen ként is ki-be kap¬ 
csolhatod. 

Az opcióknál 
megtalálod még 
a játék környezet 
beálíílásához 
szükséges panelt 
is. Itt tafál koztam 
érdekes módon 
az egér 
érzékenységéi 
beállító csúszká¬ 
val is A játék tel¬ 
jes kezelőfeEülete 
ötletes módon * 
átállítható, a jól 

megszokott '"ríl . 

„Homeworid 
Classíc" módra. 


A következő lül az opcióknál a 
billentyű térkép. Na itt kellőképpen 
eiszörnyedtem. Nem fogjátok elhinni, 


Erre a kupacra aitmondani hogy otthortr..?! 



■>? /flO 


Ez annak hasznos, aki végigjátszotia 
az előző részt és hozzászokott a 
kezelő felü Cethez. De a két alap¬ 
beállításon belüiielszőlegesen kibe 
kapcsolhatsz egy csomó dolgot, 
például azt, hogy 
a kezelőpanel 
(taskbar) 
látszódjon-e.a 
csillagtérképen a 
szenzorok mit 
mutassanak, 
megjelenjenek-e a 
koordináták, stb, 

A lényeg, hogy 
a játék környezete 
rendkívüli mődon 
testre szabható, 
és javaslom, hogy 
ki-ki a neki 
legmegfelelőbbre 
állítsa be. 


de százhuszonhat billentyűt szá¬ 
moltam össze. Huh mondom, lesz 
mit megjegyezni. De aggodalomra 
semmi ok. Játék közben úgyis csak 
az aktuális és a helyzettől függő 
billentyűket lehet használni. És Itt rá 
is térek az irányításra, bárha végig 
csináljátok a tutcrialt, akkor erre a 
program is meg fog tanítani, ahogy 
azt már írtam. 

A játék irányítása alapvétőére az 
égé rre I (fe hetö le g há rom go m b os. 
vagy a görgős egér) tökéletesen 
megoldható A reált!me stratégiai 
játékokban megszokott módon itt is 
a „diók and poinf irányítási mód az 
elsődleges, vagyis az egérrel kije¬ 
löljük az egységet (shiftet lenyomva 
vagy lenyomott gombbal bekeretezve 
többet is) majd a jobb gombbal 
parancsot adhatsz neki. A jobb 
gomb íenyomásával, ha nem a 
célra kaítinlasz elérhető egy helyi 
menü is amivel mindig a helyzetnek 
megfelelő parancsokat érhetjük el [a 
gyorsbillentyűk is oda vannak írva 
minden parancs mellé), és ennek 



Buia uta$kÉíitagy ACV baiaejében 
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a meitünek a tartalma mindig attól 
függőért változik, hogy milyen egy¬ 
ség van kijelölve, miilyea parancsok 
az épp erí elérhetők. A ha szríá Iható 
billenlyűket egyébkérítfelesle' 4 ^ 
ge s k i] egyzete I n i, m art |álé k 
közben a „P" le nyomására meg 
lehel állílant a játékot és az ^end" 
a ^^shiíl+end" és a „ctrl-nshift+end" 
lenyomására a billentyű térkép egy- 
egy oldala bármikor megtekinthető. 

A stratégiai elképzelések kidolgozá¬ 
sához és a csapatok irányításához a 
há re m d lm e n z lés c s i llagté rké pet le h el 
legjobban használni. Felejtsd el azt, 
hogy ha a legnagyobb felbontásra 
állítod a játékot, akkor az egész 
területet át tudod tekinteni, és vala-^ 
mennyi egység látható a monitoron 
egyszerre, Mivetittaz űrben vagy, 
ennek megfelelően a távolságok is 
meglehetőserí nagyok. Na nem kell 
azért egy-egy küldetés alatt lé rúg- 


cé lozn i az égé rre I 
V a kis színes pontokra. 

' Ha csap alól akarsz 

k iválaszta n i, legoé Iszerű bb 
bekeretez éssel kiielölnöd az 
adott tórüJeten lévő hajókat. A jobb 
oldalon fent megjelenő felsorolásból 
a kívánt hajófajlára kalllnlva, csak az 
lesz kijelölve. H a a csapatot ezután 
a .ctrki ...9" billentyűk lenyomásával 
megszámozod, később egyszerűen 
a sorszámának megfelelő billentyű 
lenyomásával újból kiváiaszíbatod. 

A fejlesztők ígéretének megfelelően 
a grafika semmi kívánnivalót nem 
hagy maga után, valósággal j 
bámulatos. A grafikai motornak 
köszönhetően a Iáiványszintek 
rendkívül hatásosan 
konfigurálhatók. A kisebbik tesztgé¬ 
pen {P-233, 4MB VtrgeGX, 48Me 
RAM) rondán és kicsit akadozva 


rtezve, 
csak a 

» ">'I csillagok 

fénypontja i é s 

0 ^ az aszteroidák 

ágr látszanak, de a 

játékba me rülve ham ar 
elmúlik ez az érzés. 

A teljes hárorrí dimenziónak 
köszönhetően a nézőpont gyakor¬ 
latilag szabadon váiioztatható. Min¬ 
den egység teljesen körbejárható, 
zoomolható és mindehhez csak egy 
görgős egér kell. Persze ha nincs, 
akkor is megoldható, de akkor - 
a billentyűzetót keII használni. ■ 
Ha viszont van egy görgős " 

egeretek, akkor a görgővel köze¬ 
líthettek vagy lávolithattok a jobb 
gom bot nyomva tartva, pedig a 
nézőpont tetszőlegesen fordithatő. 
(Vajon menríyitfizfithettekaz 
egérforgalmazók eleminek ezért? 
“ Sz. JVC.J A legérdekesebb 
nézőponté pilóta nézete. Kijelöltem 
egy köteléket, kiadtam nekik a táma¬ 
dási parancsot, majd a kötelékből 


' Mr ledkezniaz 

^ Jr élménybe, mert 
közben az esemé- 
Kpr nyék zajlanak, és a fül' 

kében ülve nem tudod 
irányítani azokat. 

A fejlesztők ígéretéhez híven a játék 
zenéje valóban intelligens. Mem csak 
hogy remek, de mindez a játék 
hangulatához is pontosan illik. A 
zenén hívül persze a rádióból folya¬ 
matosan érkeznek az utasítások a 
parancsnoktól, jelentések az egy¬ 
ségek parancsnokaitól, a fedélzeti 
számítógép női hangon [minden 


Navigátarok Istene^ segits! Ez az új koorőináta??? 


rá sokkal közlekedni, de a bejárandó 
terű lelek távolsága mégis akkora, 
hogy áttekinteni csak a csillagtérké¬ 
pen lehel. A csillagtérkép nézetre 
a szóköz le nyomásával térhetsz át, 
és nagyszerűen tudsz benne tájé¬ 
kozódni. A saját egységek zöld, az 
ellenség piros, a baráti csapatok 
pedig kék színnel vannak rajta 
jelölve, az aktuális feladatot pedig 
külön villogó sárga karikával bekerO' 
tezi. A parancsok a csillagtérképen 
éppúgy kiadhatók, minta normál 
nézetben, legfeljebb jobban kell 


ment, de játszható és élvezhető 
volt. A nagyobbik gépen (C-466, 
Vodoo3-3000,128MB RAM) min¬ 
dent a maximumra állítva, és bekap¬ 
csolva az összes eifeket sem 
szaggatott, a látvány pedig fantaszti¬ 
kus volt. A harcok közben a hajókat 
ért találatokb a megsemmisülő cétűk 
robbanásába hajók kidolgozottsága, 
a háttérben fátszódó aszteroidák. 



Roloinlell^ 


egy hajót kivá- számítógép nőnemű?) (Igen, mert 


Star Ti’ek Armada 

A Stra Trek játékok egyik leg¬ 
jobban sikerült stratégiai játéka, 
de ez még csak a látványt 
tekintve 3D, kissé összetettebb 
feladatokkal. 

{\ú.5rB 'OOM " 79%) 

Imperlum Galactica 

Az egyik legnépszerűbb magyar 
fejlesztésű űrstratégia, a máso¬ 
dik részében már fűti 3 D 
kivitelezésben, de ez sokkal 
komplexebb. 

, (id. S7emn - 90%) i 



lasziva a p i léta tu d om án yos a n bi z 0 ny íto ti, h 0 g y 

nézetó i (shift+ P) job b h a tá ssa I va n a p i lótá r a!) tájé¬ 
vá lasztottam. kozlat fotyamatosan a történtekről, 

S tratég ia l játék- é s ha re közb en a lövé se k és a ro bba ■ 

ba n űltetó k m ár n ások zaja Is h allhatő. D e he gy a 14 g- 













e nyers anyag gyűjtés, kapjanak-e a 
játékosok nyersanyag ytánpotiást 
és milyen időközönként mennyit, 
legyen^e idöiimií a játszmában, 
illetve mennyi Faliét a maximálisan 
begyűjthetö nyersanyag. Ha nincs 
hálózatban haver, vagy nem tudtok 
a Nelen jáiszani, akkor marad a 
..skirmísh” mód. Itta számítógép 
fogja ifányíraní a többi ellenfelet. Ha 
ezt a módot választod, a ^skirmish" 
küzdelem etőU a pálya kiválasztásán 
kívül ugyanúgy be lehet állítani a 
játék tulajdonságait, mintazi ahálö- 
zatijáték indítása előtt. . . 

Szóval a variációs tehetőségek 
szinte végtelenek, így biztosítva, 
hogy a küldeiések végrehajtása után 
még sokasok órán keresztül élvez¬ 
hessétek a játékot. 

külcsíti/betbecs 


summa summarum 
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„ctrr lenyomása melleit nyomva tar¬ 
tott bal gombbal bekeretezed az 
adott területen iévö összes piros pon¬ 
tot, és akkor egy darabig garantáltan 
el lesznek a fiúk látva feladattak 
A tizenhét küldetést tulajdonkép¬ 
pen, egy esős hétvégén végig lehel 
látszani, de ha túlságosan profinak 
érzitek magatokat, és túl könnyűnek 
a küldetéseket, hát emeljétek a 
nehézségi szintet, (öt fokozatban 
állítható] és mindjárt több lesz a 
játékban tölthető idő. Ami engem 
kezdetben zavart, az csupán az 
volt, hogy az egyszerre hadrendben 


dezeit 
pályán talál- 
haté ellenségen 
kívüle gép még 
mennyi játékost tegyen 
hozzá (0-5’ig), milyen erős legyen a 
számítógép, milyen gyakran támad¬ 
jon, legyen e kutatás, milyen szintről 
induljon a technikai fejlettség, legyen 


Gruppén parti “ csak tudnám, ki van kfveL.? 


üres térben hogy terjed a hang, arra 
nem jöttem rá. 

Nézzük mosta játékmenetet. A kül¬ 
detések a szóló játékban az előző 
játék folytatásai, A H iga ara bolygó 
körüli és a szomszédos szektorokba 
betolakodó ellenségek ftoiláilkeil 
legyőznöd, elfognod egy- egy szál¬ 
lítmányt, vagy ellenséges hajót. A 
legtöbb küldetésben adódik egy-egy 
olyan feladat, amelyben a szektorba 
érkező, vagy azon áthaladó hajót, 
esetleg konvojt keli megvédened. 

A ténye g az, hogy ahogy haladsz 
küldetésről küldetésre, a lechnológlal 
szinted úgy fejlődik és úgy nehezed¬ 
nek a feladatok. A küldetések során 
elöszöregy bizonyos technikai fej- 
iettságget indulsz (nem a nulláról) 
és küldetésenként, egy-két új talál¬ 
mány kifejlesztésére van lehetőség. 
Ahogy szaporodnak a találmányok, 
úgy tudtsz majd egyre jobb, nagyobb^ 
ütőképesebb hajókat készíteni, és a 
kifeiíeszteii találmányokból követke¬ 
zik, hogy mi lesz az a kővetkező 
találmány, aminek a kifejlesztésébe 
belefoghatsz. A fejlesztés lég több¬ 
ször, csak egy bizonyos feladat 
elvégzése után lehetséges. Például 
egy ellenséges korvett elfogása után. 
a hajén talált fegyvert le koppinthatod, 
és utána felszerelheted vele a flottá¬ 
dat. Azonos időben, többnyire csak 
egy találmányt fejleszthető, ezért 
jöl meg kelt gondolnod, hogy mi 
élvez első bőséget, hiszen a i^ldetét 
sikere múlhat rajía Ha egy 
új pajzs rend¬ 


ver, vagy hajtómű kifejlesztése 
befejeződött, a rnár kész hajókat 
upgradelni keik De eszedbe ne jus¬ 
son egy feladat közepén lévő csa¬ 
patnak kiadni az upgrade parancsot 
[kivéve a worker), mert szó nélkül 
otthagynak csapot, papot és vissza¬ 
térnek az anyahajóra átszerelésre. 
RáadásuE, ha elkészültek, nem foly¬ 
tatják ott, ahol abbahagyták, hanem 
az anyahajé meíleti szépen vonalban 
felsorakoznak, mintáz újonnan gyár¬ 
tott hajók. Amire még érdemes 
figyelni az, hogy az anyahajó mellett 
feisorakozé egységeknek eszük ágá- 


Pérpsan $zép $z él$t-4y0rer haver, húiauk eíacstkoi! 

bán sincs harcba bocsátkozni addig, 
amíg erre parancsot nem kaptak, és 
a harcoló egységek sem esnek neki 
rtometikusan a radarjuk hatésu- 
irában lévő ellenségnek (hiába 
van a íaktíkájuk agresszívre állítva), 

/ ^ r-ita a kijelölt célpontjukat 
. megsemmisítették. Ha új 
el(in ség í^c sáp at é rkez i k a 
ferúletre, a táma¬ 
dási parancsot 
újbéíkikelladni. 

:^élszerű léhát úgy 
kiadnia támadási 
parancsot, hogy a sor- 
' számuknak 
meg¬ 
felelő 
gomb 
le nyomá¬ 
sával kivá¬ 
lasztod a 

csapatot, átváltasz 
csiilagtérképre, és a 


0 már tuőfa, mi az a Ptirgatáíium.„ 

^ tartható űur hajók 

hatőerejót erősen 
le korlátozták. 
Persze ha nem 
lenne ez a kor¬ 
látozás, nem is 
lenne igazi straté¬ 
giai játék, hiszen 
egyszerűen a sok 
lúd disznót győz 
elv alapján, min¬ 
den küldetés 
könnyedén vég¬ 
rehajtható tenne. 
De így kénytelen 
leszel alaposan 
megfontolni, 
hogy milyen hajét gyártass, [nem 
mindig a legnagyobb legerősebb a 
célravezető} az egységeknek milyen 
parancsokat mikor adsz ki, és az 
útvonalat megválasztása is nagyon 
fontos lehel. 

A tizenhét küldetésen kívül, meg¬ 
találod a m ultiplayer lehetősé get is. 
Játszhatsz az Interneten a won.nel 
szerverén, helyi hálózatban, és egye¬ 
dül a gé p által írá ny ított tő b b 
szereplős (skirmísh} pályákon is. 

A Netén és a helyi hálózaton 
maximum nyoíc játékos részvételével 
küzdhetsz a győzelemért. Lehetőség 
van arra, hogy te magad Indíts 
játékot, vagy csatlakozz egy már elin¬ 
dított csőriéhez. Amennyiben te Indí¬ 
tod a játékol, tíz előre elkészített 
pálya vár, amiken a feladat többnyire 
ugyanaz, íe kelt győznöd mindenkit. 
Az elkészített pályák, szinte vala¬ 
mennyi tulajdonságát beállílhatod. 
ilyeneket például, hogy a bérén¬ 









ACOMP Zcnith ^ 


Tűlajdonságok 



ACOMP Xplorgr ^ 


Tíiíájdon Ságok 



Inter Pentium' III vagy Celeron processzorral 


ABIT SE6 II Raid alaplap. Ultra DMA100 

128MB SDRAM " 

18.2GB EIDE Ultra DMA66 HDD 


1.44MB Floppy Dísk Drive I 

8x DVD meghajtó 

SoundBlaster Uve! Value hanqkártva i 

>entíufn*//|f 

Fax modem SBkbos V90 

ATX miditoronv ^ 


Microsoft kompatibilis egér 

Win95 Angol vagy Magyar billerrtyúzet ^ 



Intel' Pentium' 111 vagy Celeron processzorral 

ABIT VL6 alaplap, Ultra DMA66 

[MllltlUfRWj'/ 

128MB SDRAM 

ie,2GB EIDE Ultra DMA HDD 

1.44MB Floppy Disk Drive . 

ATi Export 2000 videokártya 32 MB / TV*Oyt * 

On~Öoard AC'97 hangkártya 

ATX miditorony ’ 

Microsoft kompatibilis egér 

Win95 Angol vagy Magyar bíiientyüzet 


ACOMP Zcnith 


Intel Celeron 667MHz 


Ll 

ACOMP Zcnith 

L 1 

ACOMP Xplorcr 

Ll 

ACOMP Xplorer ] 


ATI Fury MAXX 64MB VGA 


219.900 Ft 


ATI Radeon 64MB 


299.900 Ft 


7^ 


48x CD-ROM meghajtó 


159.900 Ft 




8x DVD meghajtó 


224.900 Ft 


f AjCQmP Bas^ ^ 


Tulajdonságok 



( ACOAPAMD ^ 


Tulajdonságok 


Intel Celeron processzorral 

64MB SDRAM 

(ifi 

12.9GB EIDE Ultra DMA HDD 

48x CD-ROM meghajtó 

1.44h/IB Floppy Disk Drive . 

SoundBlaster 16 komoatibilis hanakártva ' 

Fax modem 56kbp5 V90 

eejerorr 

ÁtX miditoronv 

Microsoft kompatibilis egér 

Wm95 Angol vagy Magyar billentyúzet 



AMD" Duron vagy Thunderfaird processzorral 
ABIT KT7 Raid alaplap. Ultra DMA100 
64MB ŐDRÁM- 


12.9GB EIDE Ültfa DMA HDD 


1.44MB Floppy Disk Drtve 


ATI Expert 32MB TV OUT 
SoundBlaster Liveí Valóé hangkártya^ 


ATX fniditorony 


AMD 


Microsoft kompatibilis egér _ 

Wtn95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


ACOMP Bascr 


Intel Céléran 633MH2 


Ll 

ACOMP Base 

L 1 

ACOMP AMD 

L 1 

ACOMP AMD 1 


S3 Trio3D VGA 4MB RAM 


119.900 Ft 


ATI Expen 32MB TV OUT 


144.900 Ft 


48x CD-ROM meghajtó 


174.900 Ft 


Sx DVD meghajtó 


224.900 Ft 


Az ACOMP Zenith gép a számitásieehnika legnagyobb tefjesílményü. de még megfizethető alkalrészett tártál mázzá. .Jelenleg a íegjqbb ABiT 6X chípsz ettes alapEapül. 12BMB merinóríát, 

10.2GB-OS merevlemez kapacitást, a hangKárlyák iegjobbfát a SoundBlaster Uve!-ot, D VD megh^ói és FaxModem kártyát építettünk bese Két^ részben ettéró kiépítést ajániok; Az elsőben 

I rrtel Ceteron 6e7MHz-e& processzof és az A11 nemrég még csúcskalegériás vi deökártyája a e4MB -os Fury MAXX. a 
másikban Intel Pentium III gocfiAHz-es processzor és a világ jelenlegi leggyorsabb videókártyája az A TI Radeon talál¬ 
ható. Ha kompromisszumoktól mentes igényeid vannak, és az Intel processzoíokban jobban megbízol ez az a gép 
amiben minctent megtaláJsz! 

Az ACDMP Xpbnsr egy átgondotlan kiajakílart iáték- és mijnkagép Inlel Celeron S33 vagy Entel Férttium III 800MHz- 
es processzorral. A12SMB memörta és a 18.2GB -os mefevfemez minden program zökkenőmentes tuttatasát lehető - 
vé teszi- Az ATI videókártyák állítják elő a legjobb minőségű, éles és részletgazdag videoképet. A gépben a játékok és 
DVD fiirnek futtatására is alkalmas 32MB-os TV kimenetes ATI Expeti 2000 kártyát heíyeztűnk et, Bármely konflguráci - 
ót választja, meglátja, hagy a gép hosszú iidón ái minden' igényét mÉltányos áron kielégíti. A gép alapját az ÁGIT alap - 
lapja szQlgáltatja. 

Az ACOMP Bflsc gépet azoknak ajánlóin, akik egy olcsó, de bármely VV indows-os Irodai alkalmazás futtatására al - 
kai más számitúgépet keresnék. A gép 64MG memóriája és 12.9GG -os metevlemeze elegendő kapacitású bármely 
program számára. A CO -ROM meghajlő. a hangkártya és a F ax^Aiiidem segítségével az IntetNet elérése. 
MaliiMédíás alkalmazások futtatása. Fax küldése és fogadása azonnal lehatságéS. Ha a gépet a nagyobb telje' 
sifményü videókár^ávai választja, ekkor a jüékprogramok ts tökéletesen futtathatőak lesznek, . 

Az ACOMP AMD egy kimagasló teljesitményű AMD processzorra ápülő konfiguráció- Bizton állithaioni, 
hogy nem spőroftunk ki semmit, ami a mai játékok ákazeíéhez szükséges. Cégűnknél etóször kapható az 
AMD üí, nagy teljesítményű processzor családja, és ezt mi azonnai beépítettük ebbe a gépbe. A gép n^mcsRk 
a proci leljasíiményáre Eehet büszke, de a legjobb TV kirnerrétes videókártya az A TI Expen ^DOÚ, a hangkár - 
lyák csúcsa a SoundBlaster Uvef, B4MB memöria és egy 12 9GB -os merevJemtei is belekerült egy igen 
méltányos ár mellett. 


fiCQí 

atítV'i 


COMPFAIR 2000 IDEJE ALATT ÁRENGEDMÉNYEKKEL VARJUK ÖNÖKET! 


NyitVGlaiiÓ 9 f Hétfő-Péntek: 9 . 00 - 17 , 00 , SzomOal-Vasámap: ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét mlndati rta|óián 10-20 óráig, Vásérnap 10 - 1 S óráig 
Araink wl ÁFÁ<t nem tarlalmazzák. Az árak váttoztatásának fogát f onntartfuik, 
ACOMP PEST: 1134 Bvdapeet, Róbert Károly 66 , léVFax: 339 - 5647 , 339-5648 

PÓUJS CENTER: 1152 Budapest, Szentmlhályl út 131 . TeUFax: 4194091 , 41940 ^ 



Internet; www.acoinD.hu 


Faxbank; 2-333-666/1477## ITft 

































































































F.A.PREMIER LEAGUE 

FOOTBALL MANAGER 2001 


★ Avagy amikor a Championship Manager trónja elkezd inogni... 


Fejlesztő: EA Sports 
Kiedó: EA Sports 

Web; www.easports .com/soccer.htm I 
M írtimurn: Pl 66,32 M8 RAM 
Ajánlott: P-ll 300,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: — 


N em szép dolog, de amikor 
meghalbltam. hogy rni lesz 
a következe tészta nyagom, 
anélkül hogy láttam voba beska- 
tulyázíam, Jeiríam" magam barv. ReO' 
geieg próbállcozáshoz volt már 
szerencsém, tehát nem voH alaptalan 
a szkepticizmusom. Ügy gondoltam, 
hogy ez is csak egy lesz a sok közül. 


negye d tk vo na Ib e li csapató kát is 
találsz. A leginkább persze Angliában 
teltek ki magukért, ahol a leglelsö két 
osztályon túl m é g há rm at sze re p e IteE 
nek, vagyis összesen ötöt! 

Ha megtaláltad a jövőbeli munka¬ 
adódat, akkor szembesülhetsz végre 
magával a játékkal is. A programon 
belül minden üzenetváltás egy belső 
számítógépen történik, elektronikus 
levelek íE-mailok) formájában. Ez 
anny it jebnt, hogy amíg máshol híre¬ 
ket ka p sz fo rd u lé n ké nt, itt E -m aile két, 
és ha válaszolni akarsz, akkor ezt 
is ennek keretein belül teheted meg. 
pL: A karriered első lépése Is 
egy ilyen elektronikustevéire történő 
válaszadás. Ebben el keli döntened. 
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Egy m e n e d zse r prog ram, am e lyben a 
nagyon jó, bár általam kevésbé sze¬ 
retett arLgol csapatokai kell az élre 
to rn áztam i. M int kid e rüll, s ze rencsé re 
nem lett igazam, az EA Sport ugyan is 
ismét remekművet alkotott, most épp 
e gy f oc i m enedzser p ro g ramoí. 

A programozó gárda a 
2000/20CH-es szezon modellezésére 
vállalkozott, és keze nyomán nagyon 
úgy tűnik, megszületett a 
Champíonsbip M anager sorozat 
méltó vetély társai (Artnak a szájáböl, 
aki két és fél éve játszik szabadidejé¬ 
ben a C M-rel, ezek a szavak nem kis 
elismeréssel bírnakH 
A programban a nevével ellentétben 
nem csak az angol bajnokságok 
valamelyikében, de Európa számos 
pontvadászatába n sze re pelíeth ete d 
imádott klubodat. A készítőknél azért 
volt némi részrehajlás, (legalább egy 
picurkát), ugyanis amíg az olasz, spa¬ 
nyol, francia, holland, és belga ligák¬ 
ban „csak"" az első, és másodosztályú 
csapatok között váló gathatsz, addig 
Skóciában és Németországbarvaz 
első és másodosztályú ligákon kívül 
még két szintet, harmadik, illetve 


hogy milyert célokat akarsz megvalé- 
sítaniaz elkövetkező három idényre 
(három lehetőséged van, és ez 
még csapatonként is változik}, ás a 
célfüggvényében kapod a gazdál¬ 
kodásodra bízott pénzt. Ebből kell 
megíeielö létbiztonságot teremtened 
a klub kasszájában, aminek fortlos- 
ságál ugye nem kell hangsúlyozni a 
jelenkori futball világában. Megjegy¬ 
zem, hogy ha mégfs megszorulnál a 
pénzzel, akkor kérhetsz segítséget, 
egy un. extra keretből, ami megoldást 
jelenthet pillanatnyi gondjaidra. Ha 
ezen is túl vagy, akkor gyakorlatilag 
rád bízták a csapatot, azt teszel velük, 
amit jónak látsz (persze csak bizo¬ 
nyé s ke retek között, m ért pl. azt egy 
józan klubtulajdonos sem engedheti 
meg magának, hogy az újonnan ptt 
menedzseriapátra tegye a legna¬ 
gyobb sztárokat, vagy egyiélmiltiót 
érő játékosért huszonöimilliótfizes¬ 
sen}. Természetesen a játékban te 
állíthatod be a csapat összes paramé¬ 
terét, mint pL a felállást, azt hogy ki 
hová helyezkedjen, milyen passzokat 
adjon, ki legyen a csapatkapitány, 
stb. Az edző feladatkörén túl, a játék¬ 



ban el kell, hogy lásd egy üzleti mene¬ 
dzser feladatkörét is. Te kalkuSálod, 
hogy hány bérletet adjanak ki, és azok 
mennyi kedvez m ényt tartalma zza na k, 
a jegyek mennyibe kerüljenek, sőt 
azt Is te dönlöd el, hogy a vendég¬ 
csapat szurkolói hány jegyei kapjanak 
(érdemes a hazai szurkolok létszám* 
fölényére törekedni}. Üzleti ténykedé¬ 
sednek van még egy, a klub 
jövőjét meghatározó része, még pedig 
a klub létesítményeinek kezelése. 
Ezek rendkívül fontos bevételi több¬ 
letet eredményez¬ 
hetnek a 

későbbiekben, ill. 
közvetve fontos 
szerepük lehet a 
csapat későbbi 
teljesítményében. 

Bevételt jelenthet 
ugyan is a klubnak 
a későbbiekben a 
sportboll.ahola 
különböző relik¬ 
viákból jelentős 
összeg folyhat a 
kasszádba, vagy 
a parkoló, amely 
természetesen 
fizető. A legtöbb bevételed mégis a 
jegyek eladásából származik, ezért 
érdemes a stadiontfolyamatosan 
bővííened. A stadion nyolc szektorra 
van osztva (a két oldalsó, a két 
kapu mögötti, valamint a négy sarok 
elem}, és ezeket mindet kOlön-külen 
tudod csak fejlesztgetni. Egy szektor 
üjraépítése kb. 150-200 napot vesz 
igénybe, attól függően, mekkora a 
megépítendő új lelátó. Mindenképpen 
érdemes tudni, hogy a felújílás 
alatt, a lelátó ad ott szektora nem 
„beültethetö^ vagyis nézők arra a 
részre nem mehetnek. Ez jelent pil¬ 
lanat nyibevételkÍesést,méghozzáaz 
adott szektor méretével arányosat 


de, ha ligyelembe vesszük, hogy az 
addigi hatvan-ezres stadionod a fel¬ 
újítás előtt kb, hétszáz-ezer font hasz 
nőt hozott, afelújitás után viszont 
az új kilsn evén-ezer férő helyes sta¬ 
dion után meccsen ként tisztán meg¬ 
van az egymilliós bevétel, a kiesés 
már nem is tűnik akkora áldozatnak. 
A játék készítői esztétikai szemponto¬ 
kat is figyelembe veitek a játékban, 
mert ha kiválasztottál egy bizonyos 
fajta stadlontípust, amH fel szeretnél 
építeni, ahhoz ezek után nem tudsz 


majd csak olyan elemeket építem, 
amikkel a már megépített új elem töké¬ 
letesen passzol. Azt ÉS meg kell emjí- 
tenem, hogy a stadion, vagy a boltok 
építése szintén pénzbe kerül, ezért 
jelentősen csökkentik a klub kasszá¬ 
jában lévő íont-kötegecskék számát! 

A klubnak persze nem csak „pénzcsi¬ 
náló” objektumaivannak, hanem olya¬ 
nok Is, amelyek a csapat kényelmét, 
gondtalanabb munkáját segítik. Ezek 
közé tartozik az edző központ, a kór¬ 
ház, és a „tehetségkutató intézet". 

Az edző központ nélkül érdemi munkát 
nem lehet végezni! Ezt az is alátá¬ 
masztja, hogy amíg ez az épület nem 
áll rendelkezésedre, addig minimális 
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ISMERTETŐ 


jegyet nem 
arfhatez ef az 
átépítés alatt á]ló 
részre, hanem a 
mérlíozések alatt 
látni f egod, az 
üres, rrinden ülő- 
alka lm atos Ságtól 
megszabaóítolt, 
vagy éppen fel¬ 
állványozott _ 

szektort. Apró 
figyelmesség, de 
mégis öfiásit dob 
az ember hangu¬ 
latán! 

Haastadiont 

ennyire részletesen kidolgozták, 
akko r nem m a ra d h aioti eí m:aga 
a játéktér sem. A fű mindig az 
időjárásnak megfelelő, vagyis nyáron 
kiszárad, télen havas, tavasszal, és 
az ősi esőzések alatt pedig kikopik, 
és a kopások helyén jókora sárfoltok 
maradnak. Ha tehetősebb klubnál 
vagy, és pénzedet nem szórtad el 
mindenféle más dologra, akkor érde¬ 
mes a pálya talajára költened belőle. 
Ehhez külön szakembert fogadhatsz 


árnyékok EsIÍAzérteza 
sok-sok felkiáltójel, 
látni kell, 

megy)! Külön élmény 
a hóesés is. 
a fehér 


kisegítő személyzettel (különböző 
segédedzők, pl, támadó, védekező, 
középpályás taktikákért felelős edzők 
nélkül) vagy kénytelen dolgozni. 
Ugyancsak a le választásodon múlik, 
hogy ki lesz a csapat orvosa, de ő 
sem jön csak úgy el egy egyszerű 
kis öltöző méretű rendelőbe, az 6 
szerződtetése előtt egy kórházat kell 
építened. Ha külön az utánpótlást 
kereső edzőt szerelnél, ahhoz [gon¬ 
dolom mindenki tudja már) egy 
fiatalciknak szánt, énálialam tehetség- 
kutató intézetnek (schooi of exelence) 
elnevezett létesítmény szükségeltelik. 
A játék alighanem legjobb része, a 
grafika, melynek segítségével ez a 
program helyei vívhat ki magának a 
legjobbak kozötl. Mára menükben 
is gyönyörű háttérképeket rajzoltak, 
ám ez csak szerény ízelítő abból, 
amit a mérkőzéseken tapasztalhatsz. 
Meccset négy féle módban játsz¬ 
hatsz. A legkevésbé grafikus, mikora 
géped két-három másodperces gon¬ 
dolkodás után kiadja a jegyzőkönyvet, 
amiből minden lényegeset (gólok, 
sérülések, lapok, cserék) megtud¬ 
hatsz. Ennél nem sokkal látványo¬ 
sabb az sem, mikor egy három 
részre osztott pályán narancssárga 
csík jelzi, hogy a labda melyik zóná¬ 
ban van, ill. figyelemmel kísérheted 
a játékosok teljesítményét is, szemé¬ 
lyekre lebontva. Az igazi élményt a tel¬ 
jes mérkőzés megtekintése jelenti, de 
érdemes legalább részleteket meg¬ 
nézni beíőle, ez sem vesz túlsók időt 
igénybe. Maga a mérkőzés, ha végig¬ 
nézed sincs hosszabb, mint tíz perc, 
ugyanis egy sokszorosára gyorsított 
óra mutatja az Időt, amihez aztán a 
bíró is igazodik (vagyis nem töltőd 
majd fél délelötiödet egy rangadó 
megtekintésével). Az első, amit meg 
kell említenem, az a stadionok kidol¬ 
gozottsága. Minden csapatnak külón- 
külön megalkották a stadionját, de 
nem ám akárhogyan, hanem körbe- 
járhatóan! Erre a stadion menüpont¬ 
ban adódik lehetőséged, amikora 
létesítményed üres. A részletes kidol¬ 
gozást olyan komolyan vették, hogy 
a stadionoknak nem csak a lelátói 
élethűek, de még a tetőszerkezet, és 
az azt tarló támasztó, függesztő ele¬ 
mek Is részletesen kivehetőek, akár 
a felhasznált vasoszlopok számát is 
leltárba lehetne venni. 

Külön érdekesség, hogy 
stadionbövitésnél nem csak hogy 


(groundsman) , aki mindig értesít 
téged a pálya aznapi állapotáról, és 
a pályán folyó munkaiatok állásáról. 

A pályát négy szerkezettel szerelhe¬ 
ted fel, amik segítség ével függetle¬ 
nítheted magad az Időjárástól. Ezek 
a locsoló berendezés,a talajfűtés, a 
vízelvezető csatornarendszer, és egy 
speciális takaró, amivel lefedeiheted a 
pályát eső, vagy hóesés alatt. Ez azért 
is fontos, mert rossz talajú pályán gya¬ 
koribbak a sérülések, a játék lelassul, 
és esetleg az eredmények is elmarad¬ 
nak. Lálványbólsosem elég, mond¬ 
hatta a fejlesztőgárda vezetője, mert 
a program még ezek után is tartogat 
meglepetéseket. Az egyik ilyen az 
időjárás. Azon felül, hogy mindig 
évszaknak, sőt hónapnak megfetelö 
időjárás van, még egy adott mérkőzés 
alatt is aktívan változtatja természetét! 
Nyáron gyors záporok áziatják el játé¬ 
kosaidat, ősszel sötét szürke felhők 
takarják el, a csak néhány percre 
elő b újó na pót l A felhő k vo n u Iá savai 
a fényviszor^yok Is változnak, hol éle¬ 
sen vakító napsütésben, hol pedig 
sötét árnyékkal boritott stadionban 
vagy kénytelen a mérkőzést szem¬ 
lélni! Az árnyék Is mmdiga napszak¬ 
nak megfelelő, minél később kezdődik 
egy találkozó, annál laposabbak az 


pelyhektöla 
pálya túloldala 
csak homályosan 
kivehető, és per¬ 
sze hogy 
gondoltak a lab¬ 
dára is, az sem 
a megszokott, 
természetesen 
narancssárgára 
cserélték. A játé¬ 
kosok mozgása szépen kidolgozott, 
engem nagyon emlékeztetett a híres 
FIFA XX sorozatra (és ez igaz 
a pályán lévő kamerákra Is), ami 
persze inkább előny, mint hátrány. 
Nagyszerűen kidolgozták, a fizika tör¬ 
vényei szerint pattogó labdái és! Nem 
suhan már át a védőd lábán, hanem 
meg fog pattanni attól függően, hogy 
hol találták el a játékosod, és az eIpát- 
tanás iránya is az etvárásod szerinti 
lesz. Ha valamire panaszod lehel, 
az talán az arcok kidolgozottsága, 
bár egy menedzser programban ezt 
már meg sem lenne szabad említe¬ 
nem, annyira szÖrszálhasogatásnak 
tűnik még önmagam számára is. 
Természetesen ide is becsúszott 
néhány hiba, amelyek azonban ríl* 
kaság számba mennek, és a játék 
érdemeiből semmit sem vesznek el. 
Előfordul! péidáut az, hogy egy játé¬ 
kos négy-öt méterről akart elvégezni 
egy szabadrúgást. Miután a levegőt 
felkavarta egy erőteljes rúgással, az 
ellenfél lecsapott a labdára, amelyet 
nem ériniettmeg a játékosom (ergo 
nem volt elvégezve a szabadrúgás), 
és rúg éti egy bombagőft. Bosszantó 
volt, még akkor És, ha csak egyszer 
fordult elő. Gyakoribb azonban, hogy 
a gyengébb képességű kapusok, ahe¬ 


lyett hogy kiütnék a labdát a kapu elől, 
lányosán belepaskolnak, és a labda 
behullik a kapuba. Ezt a nagy csa¬ 
patok drukkerei bizonyára élvezik, de 
mondjuk egy osztólyozót elbukni ilyen 
miatt igazán bosszantó (megoldás¬ 
ként egyedül egy jobb kapus beszer- 
zÉ sét tudó m javasé In i sajn os). 

Nincs nehéz dolgom amikorértó- 
kelést írok a játékról. Elmondható, 
ami a legtöbb EA Sport termékről, 
vagyis hogy nagyszerű grafikával 
van megáldva, valósághű, a legújabb 
adatok alapján készítették, és nincse¬ 
nek benne valótlan eredmények sem 
{mondjuk: MTK-A.C.Milan 4:1, 
ez egyelőre maradjon csak álom). 
Maga a program kellemes meglepe¬ 
tés, sőt kifejezetten csalódás a jobbik 
oEdálról, ezért mindenkinek csak aján- 
EanÉ tudom! Menedzserpalánták előre, 
hátha rajtatok keresztül fog egyszer 
felvirágozni a magyar foci! 

■Szöcske- 
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A júliusi számban írtam elaazőr 
focit&sztela KByte oldalain, 
és már akkor la hangol adtam 
annak a véleményemnek, hogy 
a labdarúgójátékoknak ideje lenne 
válloztatníuk a legalapvelóbb 
összetevőiken, mert a ránefelvarrás 
— aniiit az EA-Sports kiadásaiban 
a z elm ú 11 éve k b e n hág yom ányosa n 
követtek — már kevés. Szerencsére 
ezt a fejlesztők is érezték, mert végre 
megérkezett az újabb generáció első 
darabja, az FA Premiere League 
Stars 2001. Alapjaiban egyan nem 
definiálja újra a tocijáték érteh 
mezesét, de nyilvánvaló jelek 
mutatrtakarra, hogy hamarosan 
a változás útjára 
lépnek az ilyen 
típusú progra- 
mok. Talán ezért 
is, na meg a 
ieg frissebb osa- 
paffelállások és 
taktikai megoldá¬ 
sok miatt tartót' 
ták lontosrtaka 
játék nevébe épí¬ 
teni a 2001 ^es 
dátumot, hiszen 
ezek 2001-lg biz¬ 
tosan nem fog¬ 
nak megválfozni. 

Persze megint 
többléleképpen lehet majd értel¬ 
mezni ezt a kél olda la s érté kelés!, 
miveifüggeiienúla jó játszhatóságtól 
4s a szép g ráfi kától, azoknak, akik a 
bonyoluFt, komplikált menürendszert 
és a minél szerteágazóbb opció¬ 
tengert részesítik előnyben, azoknak 
szerényebb lesz az öröme. Jóma¬ 
gam jobban szeretem az egyszerű 
és könnyen érthető navigálásokat, 
ráadásul ebber^ a programban a 
játszhatóság és a mérkőzések han¬ 
gulata óriásit jav ült, ami bőven 
feledteti a kevesebb gyakorlási 
lehetőséget a régebbi 
EA-Sports alkotásokhoz 
képest. 

Kezdjük az eFején a 
‘ dolgot! Az intrónem 
^ sok őtletet vonultat fel 
és gyakorlatilag egy 
4 analóg asztalon meg- 
w- montírozott rövidlil- 
^ metdigiztekbe. 

P Rossz pont Az Eurc 
^'2000 elsöprően |ó 
és látványos intrőja 
^ után, már kifejezetten 
laposak ezek a 
jt bejátszások. 




jit, 
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ebben a játékban valóban igencsak 
megváiloztak az irányító gombok, é$ 
az eddigi próbálkozásaim ellenére 
úgy vettem észre, hogy ezen itt nem 
és lehet változtatni. Magyarok nem 
lehet saját gombkiosztásod, [ez per¬ 
sze nekem! kissé gyanús, de íehet, 
hogy mégis így van), mivel erre 
nem találtam menüpontot. Akkor 
viszorrt jó lenne, ha a gyakorló mód¬ 
ban ezeknek a gomboknak a haszná- 
EatáLfanítgatná meg a gép minden 
olyan játékosnak, aki most kezdi a 
fociőrületet, vagy csak egyszerűen 
olyan színien beállta keze egy másik 
gombkiosztásra, hogy nem nagyon 
tudja kezelni a játékot, legalábbis 
egyelőre. Sajnos ebberi a tréningben 
nem ezt tesszük, itt csak két alpont 
közül vátaszthatunk, és ami fájó, 
hogy egyik sem a szó, hagyományos 
értelmében vett gyakorlás. Vagy 
edzömérközést|áfszunk,vagy 
tizenegyeseket rugdalunk. Már elné¬ 
zést, de mekkora hülyeség az 
edzömérkőzés egy focijátékban? Ha 
gyakorolni szeretném magát a játé¬ 
kot, akkor barátságos meccsre kihí¬ 
vom a leggyengébb ellenfelet és 
1 -szeres idővel 90 percig tanulgatom 


a gomb kiosztást. Teljesen értelmet¬ 
len és felesleges. Talán a tizenegyes- 
rúgások némileg többet használnak, 
de azokat sem Fehet úgy igazán gya¬ 
korolni. Még a Fog butább foci antita- 
lentum i$ tudja, hogy egy tize négyest 
csak rosszul lehel rúgrti, így a kapus¬ 
sal gyakorolni felesleges, a lövő játé¬ 
kossal meg úgysem nagyon lehet 
se m m it m eg tan u Ini e g y közeli b om - 
bázással kaposolatban. Egyszéval 
elhibázott a Training menüpont és 
egyáltalán nincs semmi haszna. Van¬ 
nak viszont a játékban új dolgok 
és p ontrú g ás í rend szerek (mint pél¬ 
dául a gólveszélyes szabadrúgások), 
m elye két kííejez elte n g ya koro I n í ke I - 
lene, ám azokat nem lehel, csak 
élesben, a sajái kárunkon Na, mind¬ 
egy, Órákig tudnám még húzni 
magam ezen az egy ponton, mert ha 
még megfelelő gyakorlóopciók is len¬ 
nének a játékbar^, bizony nagyon a 
spiccen lenne. Persze ezeknek a hiá¬ 
nyosságoknak a pótfása nem lehetet¬ 
len, csak tovább tart mérkőzésen ként 
szab adrú g ásrói -s zab adrú g ás ra kíta- 
pasztaEni, hogy merre, mit és hogyan 
kell csavarni. Tény, hogy ennek is 
megvan a maga mazochista szép¬ 
sége, de akkor térjünk most vissza 
a bajnokságra. Ha kiválasztottuk a 
csapatunkat, nekiláthatunk a tech¬ 
nikai paraméterek és a taktikai 
beáitításűk alapos és hosszadalmas 
csemegézgeiésének. Erre nem 
fogok különösebben sok helyet paza¬ 
rolni, legyen elég annyi, hogy 
szinte mindent belőhetünk, amire 
csak embergondoinítudegy 
foci mérkőzéssel kapcsolatban. 
Vehetünk és cseré Eh etünk játékoso¬ 
kat, árakat szabhatunk, de ezt nem 
szükséges ecsetelnem igazán sen¬ 
kinek, Azt viszont igen. hogy mit 
jelentenek a mérkőzés előtti utolsó 
képernyőn látható jelölések. A csil¬ 
lagok a támadást, a védekezést és 
a megosztott legfőbb paramétereket 
jelölik. Alatta az X azokat a játéko¬ 
sokat hivatott feltüntetni, akik sérülés 
miatt nem játszhatnak a meccseken. 


Fejlesztő: EA Sports 
Kiadó: EA Sports 
Web: www.easports.com 
IVIinimum:P-ll 266,32 MB RAM 
Ajánlott! P-ll 300,64 MB RAM 
3D kártya*: D3D 
MultipEayer: LAN. Internet 


még akkcr is, ha a legszebb gólokból 
és a leglátványosabb jelenetekből 
sikerült összeollózni a válogatást. 

A főmenüben az első és termé¬ 
szetesen legszembetűnőbb dolog a 
már fent említett egyszerűség. Minős 
sem mi extra előttünk, egy választ¬ 
ható kétirányú gom b, valamint két 
figura pórög a háttérben, melyekről 
az ember azt is gondolhatná, hogy 
amolyan ‘‘autő-cuppantós" 
plüssmadk, A Premier Liga 
mérköozéscsokráról van szó, így 
mindenféle extra meccsfajtát 
miellóztek a készítők. Nincs aranygól, 
nincs általunk összeálEitható bajnok¬ 
ságrend, sem mi olyan, ami egy jól 
megszokott Fifa-játékban már-már 
Fassan szérlatartozék volt. Persze 
azért akad némi vigasz a kákán is 
csomót keresőknek, mivel ősszeál- 
Itihatják maguknak saját kis csapatu¬ 
kat az angolok legjobb|aiból és akár 
nekivághatnak egy általuk kiírt torná¬ 
nak is. Ez persze méreteiben messze 
nem éri utol a premier ligát. Érdemes 


az edzésről is szólni pár szót, meri 
a Játék sok pozitívuma közé sikerült 
egy nagy melléfogás-téglát is beépí¬ 
tenie az Electronic Árts csapatának, 
A kérdés ugye az, hogy miért 
kell egy ilyen játékba az edzés 
(training) pont? Azért, hogy megta¬ 
nuljuk kezelni a játékosokat, ráadásul 
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védekezések közben, olykor-olykor 
problémás lehel egy jobb becsúszás 
is. Apropó becsúszás! Na, azokra 
íigyeljetek, mert a bíró szigorúan 
búnSeti az elkéseti próbálkozásokat, 
ahogy azt a Flfa legújabb szabályai is 
diktálják. Még a legefnézóbb fokon is 
kiállít, ha mortdjok egy elfutó csatárt 
sikerül "lerúgni". 

A szögletek, és bedobások terén 
sincs nagy baj, de készüljetek fel 
itt is, hogy eltart egy ideig, mire sike¬ 
rül megtanulni, hogy merre, hogyan 
és legfőképp kinek fogja rúgni, vagy 
dobnia labdát a játékosunk. Én a mai 
napig rendszeresen odadobatom a 
kapussal az ellenfél támadóinak a 
labdát, de még nem sikerült rájön¬ 
nöm, hogy milyen okból. Már minden 
gombot é$ minden variációt megpró¬ 
báltam, mégis f oly Ion e tőkéről vala¬ 
honnan egy csatár, a máié Seaman 
pedig, a lábai elé vágja a labdát! 
Mindent összegezve jó lett az 
FA Premier League Stars 2001 
legfőképp, mert végre formabontó. 
Elsőre talán ez nem látszik rajta, de 
aki évekig játszott hasonló játékokkal, 
érezni fogja a változásokat. Sok apró¬ 
ság újult meg a játékban és jómagam 
ennek határozottan örülök, meri— 
valljuk meg — már lassan kezdett 
unalmassá válni az áliandösult séma, 
a megszokott hangokkal. Még egy¬ 
szer hangsúlyozom: ne azt várjátok, 
hogy kör alakú pályán fognak rep¬ 
kedni a játékosok, de ami egy ilyen 
kötötlés Iradicionális játékban meg¬ 
újítható és javítható, azt az E A Sporls 
el kezdte javítani és megújítani. 
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UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE 1999/2000 

Eidős-ék bajnokok ligája sem 
volt rossz próbálkozás, ám lát¬ 
hatóan akad még mit tanulni az 
EA -kollégáktól. 

(ld.S7S'00/7 — 79%) 

EURO 2000 

Az EB-ülán, igazán megvolt a 
hangulat és a kedv egy ilyen 
játékhoz. Be is jóit...szerintem, 
(id.57iff'00/7 - 86% 


Lentebb a piros lap természetesen 
az eltiltottakat jetöli, ám a legfonto¬ 
sabb mégis a legalsó jelölés lesz, 
ami a játékosok erőnlétét mutalja, 
pontosabban azokél, akik valamilyen 
okból 50% - alatt vannak. Őket jobb, 
ha be sem küldjük a pályára, mivel 
csak lózengenek, ráadásul az erejük 
Is folyamatosan csökken a mérkőzés 
alatt. Ha egy játékos erőnléte nagyon 
alacsony és a pályán hagyjuk, 
megnő az esélye annak, hogy egy 
nagyobb becsúszást követően képte¬ 
len lesz összeszedni magát, és 4-5 
mérkőzésen keresztül sérültként sze¬ 
repel csapatunk névsorában. Ennek 
semmi értelme, m ivel egy gyenge 
játékost 1, maKimum 2 pihenömeccs 
után már újra a pályára küldhetünk. 
FéEreértések elkerülése végett: nem 
az lesz 50 % alatt, aki gyenge vagy 
béna. Akár Sh e áré r vagy Beckam 
is veszíthet formájából, ha erejüket 
meghaladó feladatokat bízunk rá, 
vagy túlzottan kihajtjuk szegényt a 
meccsek alatt. 

A mérkőzésekhez érve, a szabályo¬ 
kat tekintve bár nincsenek egetverő 
újítások, az apróbb módosítások 
mégis jeleniösen növelik a kellemes 
hangulatol. A bíró szigorát és minden 
hasonló tulajdonságát megadhatunk, 
ezzel is testre szabva a jálékot. É$ 
akkor elérkeztem, ahhoz a részhez, 
ami számomra kiemeli a játékot a 
többi közül, és égyártelmüen mutatja: 
ha lassan is, de az EA Sports is átfo¬ 
galmazza régebbi deflnícléil. 

A mérkőzés grafikailag (bár jobb, 
mini bármelyik eddigi elődje) még¬ 
sem annyira újszerű, hogy gene¬ 
rációváltás rólbeszélheinénk.A 
hangulat tekintelében , már annál 
inkább. A stadionok atmoszféráját 
remekül áthozza a 


évek alatt megkopott és elcsépelt 
közvetítői szószátyárkodások is 
megújultak. Nem állítom, hogy nem 
hallunk ismert mondatokat, de a kom - 
mén látó rok száma és az álltaluk 
kimondott mondatok skálája is nagy¬ 
ban gyarapodott. 

Jólsúinek el a stadionokban, a 
m érközésektöl f üg g de n “ le I e pitéit" 
különböző zászlók is, és ami a leg¬ 
jobban átjön, az a szurkolók csa¬ 
pattól függő biztatása. Kihallania 
“Liverpoor vagy a hangos “Go, Man¬ 
chester ,go!” - üvöltéseket, melyek 
a maguk nemében talán nem újdon¬ 
ságok, ebben a programban mégis 
jobban realizálódnak mint máshol. A 
játékosok mozgását remekül model¬ 
lezték és üdítően hat, hogy végre már 
a repülő labdákba is “beletehetjük" 
magunkat. Ez eddig is ment néha- 
néha, ám ebben a játékban nem 
kell imádkoznunk, hogy elkapva a 
megfelelő századmásodpercet, röp¬ 
tében továbbrúghassuk a labdát, 
amely egyébként a közvetlen hátunk 
mögött álló játékos bombája a kapu 
leié. Nekem a legtöbbet a csúsztatott 


játékba. Rend¬ 
kívül idegesítő, 
amikor nem 
tudunk passzolni, 
pedig ha csak 
egy embernyit 
továbbítanánk a 
labdát, már 10Ü 
százalékos gól¬ 
helyzetben len¬ 
nénk. Ha már itt 
tartunk, további 
nehézség etje le ni 
az is, hogy már 
nem olyan 
egyszerű jói elta¬ 
lálni a labdát még 
akkor sem, ha a kapunak a közvetlen 
közelében vagyunk és csak a kapus 
áll közlünk és a gólvonal között. 
Régebbi játékokban, ilyenkor csak 
^‘nyomnt" kellett és máris bent volt a 
labda 10 rúgásból 7-szer. Itta gomb- 
lenyomástól függ az erő és a magas¬ 
ság IS, így ha sokáig nyomunk, nem 
lesz jó az jrányzék, és bizony fólé- 
megya labda. 

A kapusok mozgása is jó és 


fejesek “jöttek be", mivel azokat 
viszonylag egyszerű kivllelezní. Csak 
be keli állni a kapu elé és a megfelelő 
pillanatban, fejelni egyet. Maga a gól¬ 
öröm is sokat fejlődött, mivel mára 
gép is kategorizálja a gólokat. Van a 
normál és a "Slar GoaE, aminél sok¬ 
kal intenzivebb és jobb a ünneplés. 
Néha errnek ellenére bosszantó, am i- 
ker a játékosunk magától kifut a rek¬ 
lámokon kívülre,majd abíró eztegy 
sárgalappal jutalmazta. A láb dáké- 
zelésnét is akadnak változások, de 
ezek közül a legszembetűnőbb a 
játékosok erőnlétének az összelúg- 
gése a passzokkal. Minden játékos* 
nak láthatjuk a fizikai állapotát, ha 
nála van a labda. A mérkőzések 
első felében ez még nem fontos, 
mert mindenki erős és iriss, ám 
a vége felé már elgyengülnek, 
melyet a gép úgy érzékeltet, hogy 
p ontal la n ok lesz n e k az áta d ása - 
ink, vagy egyáltalán nem tudunk 
passzolni. Na, ez utóbbi ismét 
felnyomta az agyvizemei, mert 
ennyire drasztikusan azért nem 
kéne mégsem belenyúlkálnia 


talán sikerűit kicsit javítani a 
“hátraveíődésen" is, amiről az 
Eűro2000-es cikkben írtam. Szebb a 
mozgás és élethű a vetődések moz- 
gássorozata is, sőt a labdafogás sem 
annyira biztos, mintáz elődöknél, 
mert nem fogják meg lazán a 25 
méteres lövés eket a hálóőrök. A leg¬ 
jobb és számomra leghasználhatóbb 
újítás, mégis a szabadrúgásoknál lát¬ 
ható, azokból is a gólveszélyeseknél, 
lehát ahol a labda lőlávolon" belül 
van. Amikor nekiállunk a rúgásnak, 
a kép jobb alsó sarkában látjuk a 
labdái, és két vonallal határozhatjuk 
meg, hogy pontosan melyik ponton 
kívánjuk meg rúgni. Ezzel érheljúk el, 
hogy a kár csavarodik is, és tényleg 
veszélyes lóvés száll a kapura. Ezt 
lenne jó gyakorolnia Taíning mód¬ 
ban, de csak a mérkőzések alatt 
lehet, persze idővel Itt Is beindul a 
lábunk! 

Apró hibaként lelrovom továbbá, 
hogy a gép saját maga határozza 
meg a labdához legközelebb eső 
játékost, és azt is igencsak sután, 
igya támadások, de leginkább a 


























MTV SPORTS SKATEBOARDING 


★ PeRDÜÜ-GÖRDÜÜ, Dt VIGVÁZZ, BELE NE LÉP]! 
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Fejlesztő: Darkbiack 
Kiadó: THQ 

Web; [ntveports,thq,conn/skateboarding 
Mioimum; P-ll 233, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-ll 300,64 MB RAM 
3D kártya": D3D 
Multíplayer; — 


A Sky ChannePt éjjel nézegető 
srácokkal kezdődött, akik a 
sportműsofbái ellesve IáUak 
neki az akrobatikus mutalványokat 
megtanulni, Így pár év alall hozzánk 
is eljutott a gördeszka-örület. Nem 
kell manapság sem messze menni, 
ahhoz, hogy egy'két látványos 
ugrást megnézhessünk, elég a 
Hősök terén vagy bármely nagyobb 
melréalulláróban megállni és 
bámulni a fura „deszkás"- arcokat, 
Elképesztő! 

Jőmagam sosem lennék képes 
ilyen mutatványokra, de szerintem 


ponti kassza és pénzforrás áll ren¬ 
delkezésére az arcoknak, ami a 
TV'tis hajtja, így már csak a 
fejlesztőgárda tudása volt kétséges. 
Én nem ismertem eddig MTVgá- 
tékot, de valahogy már az első 
blikkre rossz érzés fogott el a 
fejlesztők munkájával kapcsolatban, 
még akkor is, ha eme csapat a 
THQ volt, és szomorúan kell állíta' 
nem, hogy féfeJmem be is igazoló¬ 
dó tL Rögtön az első dolog, ami a 
Játékban tönkretette a kedvem el az 
a központi menüoldaL 
Egy nagy rakás semmi. Nem hittem 
a szememnek! Ha azt mondom nek¬ 
tek, hogy 3 évvel ezelőtti az arculat, 
akko r e Ifog u Ita n és tó I jő ín d u lat ú a n 
fogalmazok. Elnézést, de ez egy 
nagy rakás sz@ *! Erre a tényre 
történik utalás a leírás alólmében 
is I Ja, mielőtt elfelejteném: ne 
lepődjetek meg, ha a gép minden 
alkalommal elindítja az auto-insiaiit. 



jó páran Így vagyunk ezzel. Nekünk 
viszont itt van a PC, ami arra hiva¬ 
tott, hogy különböző programokkal 
elhitesse velünk: mi is ugyanúgy 
tudunk majd ugrálni {még ha virtu¬ 
álisan is) .minta profi srácok. E rre 
lenne jő az MTV Skateboarding is, 
ám mára bevezető alatt le kívánom 
szögezni, hogy a játék színvonala 
messze elmarad az megkivánlicl, 
még akkor is, ha a legfontosabb 
funkciök és mozgások megközelítik 
az elfogadhatót. 

Első benvomások 

Amikor 
É? láttam, 
hogy az 

MTV-Interactive 
adja ki a programot, 
első körben azon 
kezdtem gondol¬ 
kodni, hogy vajon 
mennyire tudnak 
ezek a srácok játé¬ 
kot írni. Gondolom 
ugyanaz a köz¬ 



amikor berakjátok a CD-tJügget- 
lenül attól, hogy már lelraktátok a 
prog rámol akár többször is. Nem 
érdekli, ö installálni fog! 

Tartalmilag Is bukós 

Az alap menűponlok között nincs 
valami nagy választék, ha viszont 
megnézzük az opciókat annak 
reményében, hogy majd beállítha¬ 
tunk minden apróságot, ott látjuk 
igazán, hogy milyen gyatra letlaz 
egész tartalom. Semmit nem állítha¬ 
tunk be, a hangerőn kívül. 

Meglepve tapasztaltam, hogy 
helyet kapott a MULTIPLAYER-mód 
is a játékban, így rövid úton 
rá kattintottam, ám a döbbenettűi 
letCidőztem azt a két deci kólát, amit 
épp kortyolgattam. A gép kedvesen 
kiírta, hogy ha már a multiplayer-l 
választottam, ugyan dugjam be a 
második kontroliért. Mit? Gyorsan 
megnéztem, vajon a PSX-en játsza¬ 
nék éppen, csak valamilyen okból 
nem vettem észre? Nem értem 
a dolgoti Az, hogy ez a pont 
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nem a Net-es játék legyen, még 
elképzelhető volt számomra, de 
így már határozottan lelombozott a 
dolog. Talán egy konzol, vagy játék¬ 
termi automata átirat lenne? Akkor 
viszont miért nem vették a kedves 
urak a láradságot, hogy bizony 
kicseréljék a feliratokat? 

Visszatérve az opciók enyhén 
hiányos listájához, felmerülhel a 
kérdés, hogy egy játékban, ahol 
gördeszkákon ugrálnak az embe¬ 
rek, mit kellene az opciókban beállí¬ 
tani? A nehézséget, a sebességet, 
a bírók értékelésének szigorúságát, 
egyszóval apró de hasznos dolgo¬ 
kat. 

Mégis a legnagyobb hiányosság 
egy segítő menüpont kihagyása. 
Őszintén bevallom nektek, hogy 
jómagam türelmes ember lévén, 
jó kél, két és fél órán át próbálkoz¬ 
tam, hogy használható ugrásokat 
tudjak kivitelezni a játékban, de saj¬ 
nos eme elképzeléseimet nem koro¬ 
názta siker. Nem feladva a dolgot, 
álhívlam egy deszkás cimborámat, 
aki mégis árll a dolgot, és ha mást 
nem, talán annyiban tud segíteni. 


hogy elmagyarázza az ugrások fel¬ 
tételeit {mihez kell nagyobb sebes¬ 
ség, melyik éri a Eegtöbbet vagy hol 
kell ugrani a rámpán, hogy a legto¬ 
vább repüljünk... stb.j.O mindössze 
25 percig bírta és utána meg¬ 
jegyezte, hogy ebben a játékban 
annyi valósághűség van, amennyi 
bort egy üvegbötegy kés hegyével 
tudunk kivenni [hogy ily Shakes¬ 
peare i magasságokba szárnyal¬ 
jak}. Szerinte nem elég, hogy 
kiismerhetetlen az irányítás, ráadá¬ 
sul még Irreális a deszkások 
mozgása is. Vagy három percig 
ájuldozott az első pályánál az 
ugrások lehetséges magasságán, 
ami jó tizenöt méter. Egy üres 
medence oldaláról elrugaszkodva 
addig „tó rázta Ita’' a deszkát, amíg 
beverte a fejét a stadion tetejébe f Mi 
az irreális, ha nem ez? 

Nesze semmi, fogd 
meg Jóit 

A játéktípusokkal kapcsolatban az 
elsődleges probléma a tartalmi 
laposság. Az első ponta Freoplay, 
ahol elvileg gyakorolhatnánk min- 
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előbb, le he lő lég esés nélkül. Talán 
ha a készítők nem azon törték volna 
a fejüket, hogy vajon hova lógassák 
fel azt a iránya logot, hanem a játé¬ 
kot elöniS buQ'űkat próbálták volna 
kijavítani, nem lenne ennyire szánal¬ 
mas az egész. 

Ha mára búg -oknál (ártunk, annyi 
hiba van a játékban, hogy szinte 
egyszer sem tudtam úgy elesni, 
hogy a poligonok ne takarják be 
az emberkém egy részét. Nem 
egy alkalommal egyenesen átmen¬ 


íme a játék menüje — igái. hogy nem sáp, de tegaüftb mnöa:-) 


hatunk minden¬ 
féle akrobatikus 
dolgot, miközben 
repülünk a kocsik 
felett) gyakorlali- 
lag nincs érté¬ 
kelés. Amikor 
eljutunk a rámpa 
végére, kiírja a 
I gép a legjobb 
5 eredményt és 
ennyi. Ha rajta 
vagyunk a iistán, 
akkorád éjé”, ha 
nem, akkor nem. 


tem a rámpán a felsőtestével a pali¬ 
nak, ami egyszerűen nevetséges. 
Grafikailag még rendben lenne a 
dolog, de sajnos ez a folyamatosan 


Érlelmetlen és 
legfőképp felesleges az egész. 

Talán segílségként elárulnám azok 
kedvéért, akik mégis megnézik a 
programot, hogy ill a SPACE lenyo¬ 
másának ügyes variálásával tudunk 
elrugaszkodni, hogy legalább átér¬ 
jünk a sánc túloldalára, és ne landol¬ 
junk a „trabantok" végeláthatallan 
rengetegében. Valahol a rám pa két¬ 
harmadánál kell lenyomni a gombot 
és közvetlen az ugrás előtt (az elru¬ 
gaszkodás pillanatában) elengedni. 
Az első sikeres ugrások után majd 
megunjátok ti is, hiszen szinte telje¬ 
sen értelmelien. 

A deszkások kínálatában még 
rendben van a dolog, mert kor, 
ügyesség, egyensúly és irányítás 

szempontjából választhatjuk ki, 
hogy kivel vágunk neki a pályának. 

A deszkák szmét és ruházalunkat 
is megadhatjuk, persze ez teljesen 
másodlagos, hiszen így szép ruhá¬ 
ban és jó színű deszkával lóg a 
fejünk kilógnia képből a gyér grafika 
miatt. Sajnos a játékban érezhetően 


vagy akár Cyprsss Hill húzhatja 
a „deszkaalávaiór, ám ez sem 
igazán pótolja a játszhatóságot, 
ami egész egyszerűen eltúnlk 
a játékban. Kicsit objektivebben 
nézve én nem tudom és nem is 
tisztem, hogy kritizáljam az MTV— 
kullúrpofitlkáját, de úgy érzem, 
hogy ebberv a játékban is a divat és 
a zene lett a legfontosabb és nem 
maga a játék. 

Jó hangulatú deszkás játékot már 
láttam, és nem tűnt egy elérhetetlen 
színvonalnak egy esetleges folyta¬ 
tás vagy hasonló program elké¬ 
szítése. ám sajnos az MTV 
Skateboardtng egy olyan játék lelt, 
ami szinte semmi olyan jegyei nem 
hordoz, ami sikeressé —mit sikeres¬ 
sé- használhatóvá tehet egy ilyen 
programot. 


-Aőam- 
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49 % 


jelentkező prabléma ismét meggyőzi 
a játékos arról, hogy bizony nem 
sok energiát fektettek a fejlesztésbe, 
vagy ha igen, akkor viszont piszok 
amatőr banda tákotla össze a játé¬ 
kot. 

Hátravan még a Survival (túlél5) 
mód, ahol versenyben kell marad¬ 
nunk a gép által adott emberkék 
ellen, és a legvégén találhatjuk a 
Stunt módot, ami egy hosszú amo¬ 
lyan síugró sánóról való nekifutás 
utáni ugrás. Ennek sem látom 
sok értelmét, mivel (bárbemutai- 


denféte ugrásokat, ám azt kell 
mondanom, hogy nem sok „örö¬ 
münk" iesz ebben a részben sem. 
Nem elég, hogy nehézkes és vala¬ 
milyen szinten kiismerhetetlen a 
játék, ráadásul ebben a pontban 
bizonyos egyéb deszkások újra 
és újra nekünk jönnek majd. Ne 
lepődjetek meg. nem néznek a sze¬ 
mük elél Ha valaki esetleg eme írás 
után is elszánja magát, hogy bepró- 
bálkozzon a játéknál, az bizony 
ebben a pontban fogja eltólleni 
idejér^ek a nagy részét. Egy han¬ 
gárban gyakorolhatunk, ahol min¬ 
denféle rámpa, leknö és korlát áll 
a rend e I kézé sün kre, cs ák p e rs ze 
tud ni kéne használni. 

Ez követi a Lífestyle-mód, melynek 
lényege a versenyröl-versenyre való 
utazgatás, esetleges nyeremények¬ 
kel és jobb helyezésekkel. Itt már 
időkomponens is nehezíti a dolgun¬ 
kat, így bőven kell iparkodnunk, ha 
még az óra csörgése előtt meg 
szeretnénk ugrani azokata varázs■ 
mozdulalokat, melyek eselleg pon¬ 
tot érhetnek. Ebben a részben 
még van némi ráció a játékban, 
ám a kővetkezőben már aligha, ez 
ugyanis az MTV-hunt. 
lu nincs más dolgunk, mint a pályán 
szerte-szana elhelyezett 
MTV-logokat összeszedni minél 


nem oda 
összpontosult 
a ügyelem, 
ahova kellett 
volna. 

Szépen 
megvan 
oldva, 
hogy az 
aláfestő 
zenél kivá’ 
laszthat- 
juk, van 
Deftones 
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RAGÉ RALLY 


★ Siralom Rallv 2000 



C?7T:TinFTMTj:ii 

Fejlesítő; Rag & Software 
Kiadó: Ragé Software 
Web: www^rage.co.ük 
Minimum: P-11 266, 64 M.6 RAM 
Ajánlott: P-II45Ö, 128 MB RAM 
3D kártya*: D3D,Glide 
MulUplayer: — 

A z autós játékok mindig i$ két 
irányvonalat képviseltek. Van- 
nakszimuláior autós prop' 
ram ok, ahol az éSethű viselkedés^ 
és a kiváló telemetfia a lő meg¬ 
határozó eleme egy-egy alkotásnak. 
Ezek áílaIában még kiváló gralikával 
is párosulnak. Ilyenek, pl. A Vsper 
Raging és az NFS5, TOCA éS per¬ 
sze van az arcade kategória, ahol a 
grafikai kiviletezés és a hangeffektek 
az igazán domináns tényezők, 
az autó viselkedése 


tok, mind a játéktermi „autós" prog¬ 
ram ok b u lított ve rzió i, d e va n n ak 
teljesen függ ellen próbálkozások, is, 
mint pl, a Gran Tuósmo, amely a 
PSX-es világot jó ideig lázban tar¬ 
tóttá, ami a jeal driving simulator’'-tól 
Igen messze esik, bár a Polyphony-s 
fiúk határozott véleménye az. hogy 
ők egy teljesen realisztikus áutós 
játékot alkottak. 

Egy igazi szimulátorban, nagy álta¬ 
lánosságban minden olyan viselke¬ 
dés meglapasztalhaló, amely egy 
igazi autót jellemez. Jó példa erre 
a molorfék, ami nagyon kevés prog¬ 
ramban található meg, viszont a 
Viper Racing-ben tökélyre fejlesz- 
tettek. További lényeges dolog az 
autó tehetetlensége és a fékezé¬ 
sekre, gyorsílásokravaló reagálása. 
Talán még ennél Is leglénye¬ 
gesebb dolog a kormányzás. 


Az esetek többségében fémjelzi a 
program minőségéi, a CD kihasznált 
kapaoitása, Igaz ez a rallys prog¬ 
ramok legújabb „gyöngyszeméré" a 
Ragé Rally-ra is. Kézhezvétel után 
rögtön kiderült, hogy a program 
méretei, nem túl gigásziak. Fűlt 
Installban nem egészen 118 Mega¬ 
byte helyet fogtál el, amiből 74Mega 
zene. Némileg meglepődtem, hogy a 
Inooming című lövöldözős játékáról 
híressé vált cég. most rally program 
frására és megielentetósére szánta 
el magát. A Ragé ekkora baklövést 
még nem követeiül eddigi pályafu¬ 
tása alalt. 

Telepilés után a program a teljes 
CD tartalmát bemásolja a oélkönyv- 


engine-hez írlak. A vicc az, hogy 
az A3 D hangzást egy pillanat alatt 
hozzárendelheljük a Live kártyához. 
Tapasztalataim szerint teljesen mind¬ 
egy, hogy melyik 3D hangzást 
választjuk, az eredmény ugyanis 
mindig ugyanaz. 

A program menürendszere 
egyszerűen fenomenális. A milliónyi 
m enü p ont között billentyű zettel nem, 
de egérrel annál vidámabban 
választhatjuk ki az aktuális opciókat. 
A menü hátterében egy Colin 
McRae fan által összegyűrt fotó 
szkennelt mása látható, ami az 
elérhető majdmális vizuális élmény 
tetőfokát nyú jtja, mondjuk Albániá¬ 
ban. Ennyire primitív menürendszert 



nem annyira számít, legalábbis nem 
túlzottan lényeges. 

Az utóbbi kategória elsősorban kon¬ 
zolon dívik, mivel a fiatal generáció 
nem azzalfoglalkozik, hogy az autó 
hogyan viselkedése hogyan lükrözi 
a valóságot, inkább a járművek 
választéka és az esetlegesen meg¬ 
vásárolható upgráde-k színesítik a 
programok többségét. Ezek az álfra- 


e nélkül nem sokat ér egyetlen prog¬ 
ram sem. Igen elrettentő bizonyítéka 
ennek a Rally Champioshíp 2000, 
ahol az autó kormányzása nem a 
futóműhöz, hanem az autó középső 
súlypontjához viszonyíloit. Emiatt az 
autó úgy kanyarodik, mintha középen 
egy jókora fúróval át ler^rve döfve, és 
az ezen áthaladó tengelyen fordul¬ 
hatna el az autö jobbra, illetve balra. 


tárba, ahol még az előre elkészített 
registry fáj! is mellékelve van. Többek 
között bem ás olásra került a DirectX 
7.0-ás verziója, hadd foglalja a helyet 
(????). 

A grafikai és audlé beállitásokai 
a gyökérben helyet kapott 
crg3dr200Ü,exe programocskával 
végezhetjük el. A játék támogatja a 
16/32 bites textúrák megjelenítését 
egészen 1280x1024-es felbontásig. 
Az EAX támogatás természetesen 
hiányzik, helyette választhatunk A3D 
gyorsítási, vagy szoftveres 3D hang¬ 
zást, amelyet kifejezetten ehhez az 


még a Shareware 
játékokban sem 
találni. A 
kiválasztott 
menüpont köré 
megalkotott aura 
aC64-en 
grafikus 
karakterekből 
kirakott kerethez 
hasonlít. (Meg¬ 
eshet, hogy a 
srác okegy jobb 
gépről (C64) 
butítottákajáiá- 
koi) A kereten 
való klíkkeiás 
hatására az amúgy hófehér keret, 
gyönyörűséges piros színbe vállát. 
Az opciók menüben lehetőségünk 
van a minden eddigi grafikai motort 
megszégyeníló 3DREAM engine 
konfigurálására. Gekaposöthatjuk az 
árnyékokat, a port és a füstöt (Bár 
az egész játékban nem látni se port, 
se füstöt, de a lényeg az, hogy az 
engine tudja,) Engedélyezhetjük a 
sunflare effektust és aktiválhatjuk a 
High Detail módot. 

Visszatérve a fő menübe, itt választ 
hatunk Demo, Arcade, és Time Trial 
módok közölt. A Demo mód igen 
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érdekes és formabontó, mivel még 
egyetlen pregrarnben sem láttam 
akkora hülyeséget, hogy ezt a módot 
külön kiemelve, mint menöpontkénl 
választható legyen. 

Ha rászántuk magunkat a verseny¬ 
zésre, akkor kettő darab au tőbe t 
választhatunk (Letiei hogy cheat-el 
még egy Trabant is behozható)? Az 
egyik meseauté a Ragé Typhoon 
4WD nevet viseli, amely 270bhp tel- 
iesitményre képes. A másik tüne¬ 
mény a Ragé Phantom 4WD névre 
hallgat, amely 300bhp-s, (Csak azt 
tudnám miaz a bhp?) [Meg¬ 
kérdeztünk nálunk okosabbakat, 
és ők azt mondták, hogy a 
brakehorsepower a fékpadon 
mért, vagyis a gépkocsi tényle¬ 
ges, nem gyári átlag lóerejét jelöli 
— Sz.JVC.) A legszebb a dologban 
az, hogy az autók jobbkormányosak, 
vatószmííleg csak angol piacra orien¬ 
tálták ezt a csodálatos produktumot. 

A választható pályákból mindössze 
négy darab van, ezek: Goldstone, 
Luger, Quarry, Dison. Ezek az elne¬ 
vezések roppant eredetiek és kre¬ 
atívak-Az autók kidolgozottsága 
átlagosnak mondható, de az üveg 
kialakítása egészen érdekesre lett, 
az autóba ugyan belátni, de egyes 
nézőpontokból mintha egy alu¬ 
mínium lemez 
lenne az üvegek 
helyén. Az autó 
legjobban kiviie- 
lezett része a telni 
és a gumi, ahol 
még a bordázatot 
is látni. Sajnos 
a verseny alatt 
az autóink egyál¬ 
talán nem sérül¬ 
nek, sótmitöbb, 
még sárosak sem 
lesznek. Az autók 
alja egy sima 
iight-sourced 
map,semmitex- 
tú ra, am i fe Ibo ru Iá s kor ige n é rd e kés 
látványt nyújt. 

A motorikus szimulációval Is akad 
némi probléma, ha mondjuk 4, foko¬ 
zatból visszadobjuk a váltót R (hát¬ 
ramenet) lokozat b a az autó olyan 
viselkedést mutat, mintha N-ben 
(üresben) lennénk. (Miközben a vál¬ 
tónak szél kellene szakadnia, vagy 
legalábbis 


egy radikális 
motorbeállást várna 
az ember)! A sebes- 
ségváttóböl egyéb¬ 
ként kimaradt az 
üres fokozat, 

A Ragé által kifejlesztett 
szuperautók egyforma sebességgel 
haladnak murván, betonon és füvén. 
Az aulök másik kiváltsága a felbo- 
rílhatallanság, ha mégis sikerülne 
az autónk, azonnaLtalprá áll" és 
már folytathatjuk is az utunkat. 
(Valószínűleg az autók beépített 
tőkesúllyal rendelkeznek, am it Ötvös 
CsöpHőI kölcsönöztek.) A járművek 
teiernetriája siralmas, semmi rugózás 
és a futóművei mmtha az alvázhoz 
csavarozlak volna. 

Néhány speciális effektet is beépí¬ 
tettek a programozók, ebből a leg¬ 


jobb az, amikora fakorlátnak nyomott 
karosszéria szikrázik. Az irányítha- 
lóság szintén nagyon elkeserítő, az 
autó még kis sebességnél is úgy 
viselkedik, mit egy bob [a közép- 
pontos kormányzás tipikus esete). A 
grafikai engine-ben is súlyos hibák 
jelentkeznek: A textúra illesztések 
hibásak, sok a lebegő poligonfal, ami 
2000'ben már kifejezetten égő. Ez 
az effektus mára verseny kezd elértél 
szemet szúr, az autók mintha egy 
kisebb lóban állnának. Ha a prog- 
lenyorrjuktask-ba, 
ablakon a 
következő szöveg 
olvasható: Ragé 
Rally- DX7 
TnL. [ho-hó) 


Tehát már támogatja a T&L-l, de egy 
ilyen bugahegy és minden finomítást 
mellőző program esetében mi szük¬ 
ség van a hardveres geometriai gyor¬ 
sítás használatára. 

Egy átlagos konfiguráción PII45Ű 
12 EM Ram is 30-4Űfps értékel pro¬ 
dukál, amíjónak mondható, a T^L 
használatára valószínűleg csak a 
Ge-Force kártyák eladásakor veszik 
hasznát. Gyanítom, hogy ez a 
program nemsoká a fut! dobozos 
videokáryák mellé adott ajándék 
lesz, mint annak Idején az Ir^coming. 

A pályák nagyon egyhangúak, 
szinte csak a földelés á kanyarokat 
variálták, kevés a külső tereptárgy, 
így a táj nagyon sivár. Versenyzés 
közben, ha a terelő táblákat kike¬ 
rüljük (van, ahol lehet) akkor jókora 
távot vághatunk le egy-egy kör 


hosszából, természetesen a szoftver 
ezt sem vizsgálja, és vidáman oszto¬ 
gatja a Best Lap érdemrendet. 
Díjazandó, hogy a programot ellát¬ 
ták mind külső és belső nézettel. A 
utaslérbőE nézhetünk előre és hátra, 
ahol a bukócsöveken és a pótkeré¬ 
ken áttekinthetve nézhetünk vissza¬ 
felé. A belső nézet kialakítása kissé 
hanyag, a kormárryon kívül sem¬ 
milyen mérőműszersem található. 

Az F5 billentyű megnyomásávalegy 
közeli külső nézetet aktiválhatunk, 
ahol tisztán látszik, hogy gáz nélkül 
és behúzottkézifékkelcsoda autónk 
kereke forog, és lassan komótosarr 
halad előre. 

További érdekesség a startiény, 
ahogy a semmiből beereszkedik és 
ugyanoda tér vissza. Próbáljuk ki a 
következőt: várjuk végig a startot, és 
utána gyorsan kormányozzunk balra. 
Na mit látunk? A lámpát tartő konzol 
az autónkkal együtt mozog, majd hir¬ 
telen eltűnik. 

Nagyon pozitív a Prevíew Track 
opció, amivel a bejárandó pályán 
gyorsan megtekinthetjük, ezzel 
könnyebbé téve a kanyarok betanu¬ 
lását. A hangok nem túl rosszak, 
mivel csak egyfajta motorhangol épí¬ 
tettek be, ami nem is annyira rossz. 

A választható négy pályához kűlön- 
kü ló n ze n e tartozik. A z e né k 
lejátszása töltés közben néha el-el- 
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csuklik, ez a kiváló időzítésnek 
köszön he lő, jobban jártak volna, ha a 
zenéketa Media Playerreljátszották 
volna le. Képzeljük csak el, mit tör¬ 
ténne, ha a zenék Mpeg formátum¬ 
ban lennének tárolva. 

Sajnos a tereptárgyak némák, a 
vízesés mellett elhaladva, annak 
hangjaböl semmit sem hallunk. A 
visszajátszások a program többi 
részéhez képest sokkal jobbak, 
viszont egy kicsivel több kamerané¬ 
zet nagyon sokat dobott volna a meg- 
jelenítés minős égén. 

A számítógép által vezérelt vezetők 
nagyon buták, össze-vissza kacs áz¬ 
nak az úton, és sűrűn ütköznek 
a korlátnak. Ha pedig valaki lerob¬ 
ban, annak gátlástalanul rohannak a 
hátsó felébe. H a a pályán esetlege¬ 
sen visszafelé haladnánk, ebben az 
esetben semmisem állja az utunkat 
és a „wrong way" felírat sem jelenik 
meg. 

A rally futtatásához szükséges mini¬ 
mum konfig egyszerűen nevetséges, 
még hogy egy Ilyen kaliberű program 
futtatásához Ge ForceáóS-ravagy 
Voodoo !ll-ra lenne szükség. 

A maximált konfiguráció hangsú¬ 
lyozása helyett a programozók job¬ 
ban tették volna, ha a szoftver 
optimizálásával foglalták volna el 
magukat 

Mindezek ellenére a program irányí¬ 
tása nehezen, de megszokható. A 
kanyarokban való csúsztatás kifeje- 
zslten élvezetes, de igen sokat kell 
gyakorolnunk, hogy ne ütközzünk 
a korlátnak. A havas pálya nyújtja 
a legnagyobb élvezetet az összes 
pálya között .ASDREAMmotors ajá- 
lossága az a lensflare, amelyet eddig 
még egyik programban sem láttam, 
ha a hegyvonulat mögül a sze¬ 
münkbe tűző nap valóban etvakit, és 
nagyban megnahezití a tájékozódást. 
A. sikeres rally program elkészí¬ 
téséhez szükséges tényezők: sok 
választható auió,|ö telemetria, vál¬ 
tozatos pályák, jó hanghatások 
mind-mind hiányoznak, ezek pedig 
megkérdőjelezik az ilyen és ehhez 
hasonló programok létjogcsultságét, 
bár a Ford Racing irányításilag még 
ennél is szörnyűbb volt. 
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nagysikerű plékait. A tavaly kiadott 
j,M idtown M ad mess" sikerét követőére, 
az Ígéreteknek megfelelően most itta 
második rész., sok újítássak némileg 
álszabott grafikai motorral, és hél új 
jármű vei. Ebben a részben a helyszín 
London és San Francisco, é$ megér¬ 
kezett a jármű parkba a Két legújabb 
VW Beetle, a londoni emeletes busz, 
lehel száguldo.zni Audi TT'Vel, tűzoltó 
a utóval,londoni taxival, és az izgal¬ 
mas vezetési élményt ígérd amehkac 
M am me r-ek a kam io n ról ped ig vég re 
lekerült a vontatmánya. 

A játék indulásakor megvizsgálja, 
hogy milyen hardveren akarjuk fut¬ 
tatni, és a szerinte legmegfelelőbb 
paraméterekre állítja be a játék gra¬ 
fikáját. A grafikai beállítás menüpont¬ 
ban ezt persze felül lehet bírálni, 
és változtathatunk a felbontáson 
320x200-1280X960Hg, finom ilhatjuk 
a textúrák minőségét, a hang tulaj¬ 
donságoknál a hangerők szabályzá¬ 
sán kívül kr-be kapcsolhaíjiík a zenét, 
a város- és a kommentátor 
aki mindig elmondja 
afeladatot,és 
a végén értékel 
is (engem idege 
a gúnyos 


„Sorry'*). 
nyílható keyboarddak egérrel, 
ga m epadd al, joystiokka I, és ko r- 
mánnyal A két utóbbi akár ,force 
feedback'-os is lehel Ha igazán jót 
akartok autózni, kormány, vagy egy 
jó joystick nélkül neki se vágjatok a 
játéknak, mert finom kormánymozdu¬ 
latokra lesz sokszor szükség, és a 
ve r$e nye ke n jó é red mé nyt nem le h et 
keyboarddal elérni. 


beállitásokkaJ 
készen vagyunk, 
a nevünk be írása¬ 
kor még eldönt¬ 
hetjük, hogy 
amatőr, vagy profi 
versenyzők aka¬ 
runk e lenni 
(később ezen már 
nem tudunk áEll 
tani). A játékban 
az első részhez 
képest egy izgal¬ 
mas újítás az 
autós iskola. A 
„Crashcourse" 
menüpontot választva, a helyszíntől 
függően a londoni „Eástend cab 
company school oí driving" vagy a 
San Franciscoi „Golden gate stunt 
driving sohool" tanulói lehetünk. A tan¬ 
folyamok három i6 részből, részen¬ 
ként pedig három leckéből állnak, a 
végén egy vizsga feladaltaí, A tanfo¬ 
lyam tananyaga sokban nem kűiön- 
de mégis más, hiszen 
más hely¬ 
szí¬ 


neken, és más vezetési feladatokkal 
kell megbirkóznunk. A Londoni isko¬ 
lában. hogy stflszerü legyen, a játék 
alapban a londoni taxit ajánlja fel 
tanuló kocsinak, a San Francíscolsuli 
bán pedig a Ford Mustangot. 

Az autós iskolában, a játékban 
nyüstölhető összes autót megtanul¬ 
hatjuk irányítani, kitapasztalhatjuk a 
viselkedését ugratáskor, kanyarok¬ 
ban, ugyanis a tanúié kocsit akár le 


is cseréihetjük. A leckék igazán válto¬ 
zatosak, de mindegyikről elmondható, 
hogy a később előttünk állő felada¬ 
tokra készítenek fel, így például, a 
e la lom ozásra (kerülgetni a sávokban 
a lassabb autókatj, a kszitékkel való 
megfordulásra, az utcákon történő 
tájékozódásra, az ugratásra, a minél 
nagyobb sebességgel való haladásra. 
Nekem például eszméletlenül tetszett, 
amikora londoni éjszakában kellett 
a taximmal az utasomat slszállitar>i 
épségben, megadott időre, és a fel¬ 
adatot azzal nehezítették, hogy három 
gengszter üldözött, akik minden¬ 
áron le akartak szorítani az 

útróL Ugyanez San 
Franciscóban úgy 
nézett ki, hogy 
a városon kellett 
áthajtanom szintén 
idő re, d e nyom o m ba n a fé I város 
rendőrségével, na és mind ezt csúcs- 
forgalom bán. Persze sorolhatnám itt 
a leckékéi de inkább mindenki járja 
végig az iskolát, hiszen már az Is 
remek szórakozás. A vizsga letétele 
után megkapjuk a speciális vezetői 
engedélyünket, és most már érdemes 
nekivágni a versenyeknek. A „Races" 
menüpont alatt, négyféle módban 
autózhatunk. A legelső mindjárl a 
szabad autózás, a „Cruise". Ha 
ezt választjuk, akkor a két helyszín 


F ortyog az aszfalt, íucskosán 
ülsz a kocsidban a csúcsforga¬ 
lom kellős közepére. Hiába siet¬ 
nél, már fél órája áll az élet, nem 
mozduláson Egyre türelmetlenebbül 
dobolnak ujjaid a kormányoszlopon, 
vérnyomásod versenyt emelkedik a 
hőmérő híganyszáléval. Olyan régóta 
ülsz itt, hogy lassan mára bosszan- 
kodást is elunod, ujjaid zsibbadnak 
a monoton ritmus méla szünetei 
alatt De hirtelen pezsdüla hangulal 
feszültség cikázik végig agyadon. Csi¬ 
korogva vágódik ki az egyik mellékut¬ 
cából egy autó, és a járdán pimaszul 
első pör a ko cs isor m ellett. 0 ü h ö dte n 
nézel utána, de talán valahol még cso¬ 
dálod is, legszívesebben követnéd, ki 
a sorból, habosra nyomni a kakaót 
utána. De rab madárként gubbasz¬ 
tasz tovább, előtted és mögötted Is 
csak néhány centi van a lökhárítók 
között. Milyen jé is lenr^e ütközésig 
előre nyomni a gázpedált, egy¬ 
másra tolni az előtted 
tolongó tömegnyí 
mazsolái és végre 
kikecmeregni 
ebből az undorító 
dugóból. Persze 
józan eszed megálljt 
parancsol ugye szükséged van még 
a jogcsitványodra, és a kocsidat 
sem egy mosolyért Javítják meg a 
szerelők? Csendben légy józanész, 
gazdádból most egy vulkán erejével 
tör elő az indulat, és akkor Is szá¬ 
guldozni fog, ha utána száz években 
mérik majd a halmazati büntetést... 


A Microsoft egymás után adja 
ki a „Madness'" sorozatba tartozó 



M SZffKByte #115 2000. október 


































MIDIOWN MADNfSS II 


ISMERTETŐ 





miii fts iint 


tünk bármiEyen gyorsan, bármelyik 
utcában, a kár a forgalommal szem¬ 
ben is,de ekkora rendőrök, hamar 
a nyomunkba erednek, és mindent 
eJkövetnek azért, hogy megálJítsanak, 
viszoni ha megálltunk, nem lörléník 
semmi, csak elállják az utat. 

Ha kedvünkre kiíurikáztiik magunkat, 
belevághatunk a versenyekbe is. 


lehet törnUel lehet borílani, de a 
következő kanyar uIán újra a helyén 
van minden, Sa|no$ a közlekedés 
többi résztvevője elég egyhangúra 
sikerűit, mlvet a teiítúrájuk rendesen 
elnagyolt, kivétel ez alól a rendőrségi 
járőr kocsi, és a buszok, amiknek az 
oldalán az ,,Angel stúdió", vagy a .Mic 
rosűft" reklámja díszeleg. Ami nem 
tetszet! viszont, az volt, hogy a kocsik 
n e m gyű rőd n e k, le g telje bb a texlú rá- 
juk maszatoíödása jelzi, hogy vaiami 
történt, a „civir kocsikat hiába is 


p rö b á lód fe Ibo rltani, m int a „ K eljfe I - 
janesi", rögtön négy kerékre pattan¬ 
nak, A z éjsza kai autózási vá lasztva, 
világít ugyan a kocsid valamennyi lám¬ 
pája, de az üt tökéletesen sötét marad 
elöltünk. Ha nincs térvilágítás, akkor 
az előttünk haladók féklámpájához 
lehet igazodni, vagy egy nagy vak¬ 
vezetés az egész, viszont a rendőr 
kocsik tetején a fények szabályosan 
villognak a fényszórójukkal együtt, 
minta valóságban. 

A ha ngo król is csak az I tu d om eimo n - 
dani, hogy minden a helyén van, 
semmi extra, de én nem is hiányoltam 
semmit. Még a játék közber^ hallható 
zenét IS ügy játssza Je a program, 
hogy igazodik az eseményekhez. Ha 
például nyomunkba erednek a 
rendőrök, a zene álvál! egy kicsiveJ 
vérpezsdííöbbre. 

Összefoglalva annyit mondok a 
játékröl, hogy egy remekül megkom¬ 
ponál, önfeledt kikapcsolódást, és 
igazi kihívásokat tanaim azó játék, ami 
garantáltan sok estéteket fogja szöra- 
koz lato bbá tenr^i. 

Cfemi 


valamelyikén autózhatunk, reggel, 
délelőtt, délután, vagy éjszaka, és 
beállithaljuk, hogy milyen időjárás 
Jegyen közben, tiszta, derüli, felhős, 
esős, vagy kódos, de sajnos a 
hóesést kivették a lehetőségek közül. 
Beáliiíhatjuk viszont, hogy mennyi 
gyalogos legyen az utcákon, milyen 
sűrű legyen a városi forgalom, és a 
rend becses őrei, milyen Intenzilással 
zaklassanak bennünket. Ha mindez¬ 
zel készen vagyunk, már csak ki kel! 
jelóJnunk az autót, amivel furikázni 
akarunk. 

Alapban tizenhárom féle auté közül 
váJaszthatunk, a M ini Morris-íól 
kezdve, a városi és a londoni emeleles 
buszon át a kamionig, A további hál 
bonusz autót, egy-egy kitűzőit feladat 
elvégzése ulán használhatjuk csak, 
de ezek a feladatok a kocsi képe alatt 
fel vannak sorolva, 

Minden autó m áshogy vis e I kad i k, 
másmilyen a motorhangja, és az 
üiközésektól is eíiérö mértékben 
.sérülnek" Aki vá lasztottgépelnégy- 
féle nézetben vezethetjük, az alap 
hátú I ró I felű Irő! n ézetb öl, u gya n az 
kicsit közeiébbröJ, félig oldalnézetből, 
és a vázoló ülésből. Tetszett, hogy 
a műszerfalak igényesen kidolgozot¬ 
tak, a kormányke re kék fordulnak, a 
km óra mutatja a sebességet, viszont 
az ablaktörlő, vagy világításkapcsolót 
nem találtam, ugyanis ezek sajnos 
lemaradlak a kocsikról, pedig a fék¬ 
lámpa és a tolalólámpa működik, sót 
van visszapillantó és duda és minden 
autón, a rendőrségi és a tűzoltó autó 
pedig szirénázik. 


A városban bármerre mehetünk, ha 
úgy tartja kedvünk, Szabályosan 
közlekedve felvehetjük, a városi for¬ 
galom ritmusát, és kényelmes tempó¬ 
ban megismerkedhetünk az utcákkal, 
terekkel, és poénként, még a metró 
alagútba is lemehetünk, bármelyik 
járművel. Rendesen halálra röhögtem 
magam, mikor a kamionnal beálltam a 
metró peronjára az utasok közé. 

Ha viszont ügy tartja kedvünk, mehe¬ 


Háromféle verseny közül váJasztha¬ 
tunk. Az első a ^Blítz" inkább verseny- 
futás az idővel ugyanis egy bizonyos 
{és igen szűkre szabott) idő aJat! 
kell, a meghatározott sorrendben a 
kitűzőt! ellenőrző pontokon álhaJadni. 
Itt összesen tíz pálya közül válasz Iha¬ 
tunk, és a környezet jellemzői ugyan¬ 
úgy beáJiíthatók, mint a városnéző 
autózás alatt. A következő verseny, 
már igazi harc a többiekkel, ugyanis, 
a .Checkpoint" versenyeken, a velünk 
együtt rajtoló hét másik autó előtt kell 
a célba beérni, és közbert a megfelelő 
mennyiségű ellenőrző ponton átha¬ 
ladni, de ittmártetszőJeges sorrend¬ 
ben. Ebben a versenyben tizenkét 
pálya vár a leküzdésre, de a második 
hatot, csak az első hat megfelelő 
sziniű leküzdése után választhatjuk. A 
negyedik menüpont alatt a *,Circuir-ot 
találjuk, amelyben, a város egy részén 
kijelölt és a forgalomtól elzárt {akár 
csak Monaco) terüleien kell többnyire 
körversenyen az első három között 
végezriünk. A körversenyekből is tíz 
pálya van berendezve, de itt csak a 
napszakot és az időjárást állíthatjuk 
be, mivel a zárt pályán se gyalogos, se 
forgalom se rendőrség. 


egyik helyről eljuttatni a másik helyre. 
Engem a „Caplure The Flag”-ra emlé 
kéz letett leginkább, de iíl csak az 
autóval akadályozhatjuk meg a pénz 
szállítóját a célba érésben. Játszhat¬ 
juk ez i a játékot m I nd e n ki-m í nd e n ki 
ellen, csapatban a zsaruk ellen, vagy 
a csapategy valaki ellen módban. 
Beáll íthaijuk, hogy idő limit legyen, 
vagy ponth atár. a m it e I ke 11 é rn i, va la- 
mint kiválaszthatjuk a várost, és beál¬ 
líthatjuk a napszakot, és az rdöjárást. 

Mos kedves olva¬ 
sóim eddig rende¬ 
sen a nyakatokba 
zűdítoltam a szá¬ 
raz lényeket, amit 
erről a játékról 
tudni le hét, de 
talán nézzük meg, 
mi is rejtőzik a bel¬ 
sejében, üljünkbe 
valamelyik gépbe, 
és nézzünk kórul, 
hallgassuk a 
hangokat, élvez¬ 
zük az önfeledt 
száguldást. Ami 
legelőször szem- 


A hálózati játék 
kedvelöirtek 
lehetőségük van 
felkapcsolódni az 
MSN játék szer¬ 
verre (regisztrálás 
után), vagy a helyi 
hálözaEban, vagy 
Internet eléréssel 
IP cím ismereté¬ 
ben egy szerver¬ 
ként futó gépre 
rákapcsolódni, 
valamint soros 
kábellel összekc- 
töH gépekkel vagy 
modemen keresz¬ 
tül összekötött számítógépekkel gép¬ 
gép kapcsolatban játszani. Ha viszont 
mi szareinérík szerverként játékot indí¬ 
tani, akkor az eddig elmond ott játék¬ 
módokon felül, találunk egy újabbat 
is, mégpedig a nCops Sí Robbers" 
pont alatt. Ezi a játékot maximum 
nyolcán játszhatják, ésarrólszól, hogy 
választható mennyiségű aranyat kell 


beűtlótt. amikor elindítottam a jáiékot, 
hogy nem a teíjes városi barangolhat¬ 
juk be, hanem csak egy kis részét. 

Az a kicsi viszont szinte tökéletes. 
Azért mondom a szinte szóval, mert 
olyan grafika még nem létezik, amin 
ne lehelne tovább finomítani A város, 
ahol belevetjük magunkat a forgalom 
sűrűjébe, (álliisálok rnaximálisra a for¬ 
galom sűrűségeiJ valóban, él és nyü¬ 
zsög. 

Gyalogosok mennek a járdán, sétál¬ 
nak a tereken, várnak a buszra a meg¬ 
állóban , sőt a megérkező buszról le ís 
száll valaki, az autósok dudáinak, ha 
feltartod őket, sőtkíteszik avészvíllo- 
gót, ha egy koccanás miatt ál Inak. A 
gyalogosok után ad kiabálnak, ha félre 
ugrasztod őket az uIádból, ugyanis 
elütni nem lehetőket. Ha van 
a közelükben fal, akkor ahhoz lapul¬ 
nak hozzá, ha nincs, akkor úgy ugra¬ 
nak el előled, mint a villám. Az 
utcán tafálható valarnennyi tárgyal, 
(kukák, padok, postaládák) minden 
fái, jelzőtáblát, jelzőlámpát össze 
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lám. A hosszú töltésűdet feledtető 
Knight RIder fény igen darabosan 
becsúszó konzolja nem igazán eszté¬ 
tikus. Inkább ezt elhagyva a töttési időt 
optlm ízálh atták voln a. (M e rt u gye az 
lenne a lényeg.) Az egyes merekben 
igen zavaróak az üres klikkelések, ha 
egy adoitdofog még nem választható, 
akkor nem tudom, rriéri kell kirakni 
az ikonját, ami egyrészt lassíijaa 
program futását és mindamellett igen 
idegesítő is. 

Gázolás, karambolok 
mindenfelé 

A játék némileg moderrízálódoH, már 
rendelkezik Force FeedbacklámO" 
gaiással, de maga a koncepció mit 
sem váttozotl. Elsősorban még min- 
a más! ka utójának 
cél, de hát ez a 
látékot háromféle 
slílusban játszhatjuk, választhatunk 
Free Driving (Ebben a módban 
az ellenség verdájának a szél- 
a körök lelje sité se a 
céL bár az Options menüben opci¬ 
onálisan zom bikát is bekapcsolha¬ 
tunk,) A Multiplayer menüben IPX 
vagy TCP/IP protokollon keresz¬ 
tül összekapcsolódva mérhetjük 
össze tudásunkat. A New Gama 
menüben a nehézségi fokozat meg¬ 
választása után hozzákezdhetünk a 
versenyzésnek nevezett gázolásnak. 


Sajnos kezdő autónak csak az Eagle 
M K4 áll a rendelkezésünkre. A derby 
megkezdése előtt a gardzshart külört- 
féle tuning cuccokat pakolhatunk 
autónkra. A menüben felspécizhetjük 
a m otori .meg eröslthetjü k a z a utó 
páncélzatát és a támadó fegyverzet 
módosítására is nyílik lehetőségünk, 
igaz elég borsos áror^. Akiknek a 
gázolás melieti az autójuk szinében 
is élvezetet találnak, azok kiválaszt¬ 
hatják a paínl menüpontot, ahol a 
gépjármű miden karosszéria elemét 
átszínezheljtik. Az info menüponban 
lekérdezhetjük apálya adatait, és a 


Fejlesztő: Torus Software 
Kiadó: SCI 

Web: www.carmageddon.com 
Minimum: P-ll 266,32 MB HAM 
Ajánlott: P-llt 500,64 MB RAM 
3D kártya*: D3D, Glide 
Multiplayer: LAN, Internet 

A kkoriban az emberiség hatal¬ 
mas metropolisokban találta 
meg a biztonságot. Az új 
Millertniumi ünnepségek közepette, 
mindenki meglepetésére egy igazi 
tűzijátékot kaptak búcsú ajándékul. 
Az orbitális pályán keringő nukleáris 
csapásmérófegyverekelszabadul- 
tak és egytűl-egyig az óriás városo¬ 
kat vették célba. Ahol a mérhetetlen 
pusztulás mellett, a sugárszennye¬ 
zés okozta a legnagyobb problémát, 
A megnóvekedett radioaktív sugár¬ 
zás módosította a genetikai 
kódolását, és ez erőteljes mutációt 
okozott. A bűnözés és a bandák 
egymás elleni harca eddig még 
sohasem látott méreteket öltött. A 
Földön kétféle embertípus maradt 
meg: az egyik, aki túlélte a 
katasztrófát sugárszennyezés 
nélkül, a másik, akik erősen 
szennyeződtek és mutánsokká vál¬ 
toztak, Oka mutációttöbb gene¬ 
ráción keresztül fogják átörökíleni, 
ha nem segítünk rvekrk abban, hogy 
békében áttérjenek a „másik oldalra". 

Az első részhez képest talán egy 
kicsit humánusabb lett a játék, mivel 
a terhes anyák és tolókocsis emberek 
helyett átalakult mutáns zom bikát kell 
elgázolnunk. {Valószínűleg így már a 
német piacon is eladhatóvá vált a ter¬ 
mék.) M indemellett megtartva az ere¬ 
deti gyűjtögető s és egymás autóját 
szélgyalázó verser^yt. A játék íntroja 
minden eddiginél kidotgozoítabb, rög¬ 
tön a Resldent Évii sorozat 
k iváJó an ím áoiéit juttatta az 
eszembe. Az 

animáció ra a ke ró¬ 
nál a B ín k-es 
h^ióeó 

iLiszé 


dicséret a menü sebességéről már 
nem mondható el, a főmenüben 
m ozg ó eg é r pointe r egyszerű e n 
vánszorog, olyan elfektust nyújtva 
mintha a Quakelli-at futtatnánk egy 
466-03 gépen. A főmenü igen 
ötletes, a választható opciókat körben 
mindenféle kapcsoló veszi körül, 
amiket kapcsolgathatunk, de az 
átkapcsolásnak semmilyen eredmé¬ 
nye nincsen. (Lehet, hogy a kapcsoló 
engine viszi el az órajelet?) A program 
konfigurációját kívülről a program files 
m e n ü h öl tu d j u k e lind ítan í. a f e I bo n - 
lásokat a maximum 1280x1024-es 
felbontásig támogatja és mind¬ 
ezt 16/32-bites 

ben,A 
hanghatá- 
lekin- 

de 

válaszl- 

minden 
gépen 


beállitáslöl 

kezdve a hardware 3D gyor¬ 
sításig. Maga a Cárma-geddon 
er^gine nem sokai javult, inkább rom¬ 
lott az első részhez képest. Az legelső 
rész még nem tartalmazott 3D gyor¬ 
sítást, de a hozzá mellékeffűdfx 
palch-el már igen kellemesen nézett 
ki a program, és ami a lényeg 
30-40Eps-el fufőtt még egy Pl-es 
masioán i$. Ahhoz képest, hogy most 
2000-et írunk és a gépek teljesítmé¬ 
nye is legalább négyszeresére ugrott. 


nem igazán tud'om megérfeni, hogy 
milyen okok vezették az SC l-t egy 
olyan engine megírására, ami még 
eg y jé na k szám íté PIJ -es g é p en is 
szaggat, HolotI a grafika színvonala 
szinte semmit sem vállozott, megma¬ 
radlak a Mc Donald’s Happy Meal 
színű textúrák, amelyek agyon ra van¬ 
nak smooth-oSva. A rutinos prog¬ 
ramozók így gondolkozhaliak; majd 
berakjuk a 320x200-as texlürát, és ha 
a kedves játékos lel kívánja nyomni a 
felbontást, akkor kinagyítjuk és a pixe¬ 
les fűrészfog élekei összemossuk. A 
nagyfokú növekedéséről 
be, az autók 

kidolgozottsága még min¬ 
dig a Voodoo l-es 
A 


minősége 

nagyon 


ezt 


a beszedre 


motor 


hangjaira. A 


6-10 


es mintavételi 
Ire kvencián egysze¬ 
rűen nem képesek túladni, A 
víz megvalósítása 
sem igazán tük¬ 
rözi a 200 Ó-es év 
technikáját. Azt, 
hogy beleértünk a 
folyadékba csak 
az jelzi, hogy 
mindenütt beké- 
kúl a képernyő, 
de sehol egy hul- 






















többé men&kvés. 
Az autök model¬ 
lezése egjf köze* 
pesarcade játék 
színvonalának 
felet meg. A 
gázolások és 
akrobata mutal* 
ványok közepette 
sűrűn keíűlhetünk 
szó szerirst ^szo¬ 
rult helyzetbe", 
ahonnan csak az 
igen húzós 2000 
pontos befektetés 
árán tudunk 
kikászálódni A 


versenyzótársaink igen 
sértödékenyek, főleg igaz ez a 
mökuskerék-szerű járműben utazó 
Betegre, akiit ha egyszer leszorítunk, 
vagy letolunk az úlróL utána amikor 
ez Inc id e n sl m á r esetle g e Ife lejtettű k 
megkeres minket és ekkor kemény 
vsndetEára számolhatunk. A startkor 
az induló autó elhelyezkedési sor¬ 
rendje mindig véletlenszerű, ami kife¬ 
jezetten izgalmassáteszia iátékot, 
és ami még 
tovább fokozza a 
játék hangulatát: 

A startnál az 
ellenfelek felhoza¬ 
tala is dínamiku* 
san váltezik. A 
belső és külső 
nézetek tekinteté¬ 
ben sem panasz¬ 
kodhat a jálék, 
a sokféle közül 
csak néhány: 

Arse, 

Lelt/ 

Crazy, 

InsideVlew, Maximum 
Gamage,Objective View. 

Az autók törése igen realiszti¬ 
kus, ahhoz képest, hogy egy 
nem kifejezetten autós-szi- 
dolgunk. 
Az egyes lesza¬ 
kadó karosszéria 
elemek és a 
menetközben fel¬ 
nyíló motorháztető 
igazán élethűvé vará¬ 
zsolja a jármű viselke¬ 
dését. 

Az autók Irányítása végre 
újra elérte a Carmageddon 
első részében lerakott mércét, 
ugyanis az azlkovető 
részekbert poni az irányítás tett 


a gyeng 
pontja 
játék szé^ 
jónak. 


A Stunt 

Ez a rész annyira jő1 sikerűit, 
hogy megér egy misét Megmt 
csak az mondhatom, hogy egy 
nem szimulátor programba ennyiféle 
ugrató elemet belesűríteni igen nagy 
teljesítmény. A cirkuszba belépve lát¬ 
hatunk halálkön, függőlegesen fölfelé 
álló rámpát, feftornyozott autók és 
autóbuszok feletti és azokkal szem¬ 
beni ugratásra alkalmas pályát. De 
találni itt félkör alakú ferde rámpát is. 

A lelátón ujjongó 
mutánsok egy- 
egy jobb pro¬ 
dukciót molotov 
koktél bedobásá¬ 
val jutái mázzák. A 
legjobb móka a 
tüzes kankárt való 
átug rátáé. 

A program hasz¬ 
nálata során rgen 
sokféle billentyűt 
kell használnunk, 
amelyekkel 
nézőpontot 
választhatunk, 
esetlegesen 
visszakerülhetünk a pályára és megja- 
vfttathatjuk a megsérült au lónkat, de 
a billentyűk memorizálása nem túl 
egyszerű. A Tab-al előhozható térké¬ 
pen mindig ellenörizhet|ükaz aktuális 
pozíciónkat a térképen és a bal felső 
sarokban lévő kicsiny ített ábrán az 
egész játékteret, átláthatjuk. Az auto¬ 
mata váltó használata javai Jóit, m ível a 
kézi váltónál a sebességeket az 1-6-os 
qombokra osztották, amié lép nehéz¬ 


lem. Az 

lőtt konfiguráció'^ 
kicsit gyilkos: Plll 500 vagy ég^ 
ekvivalens Athlon + 64 Mega RAM 
és minimum 32 Megabyte rammal 
rendelkező videó kártya. Na de a 
Ge-Foíce tulajdonosok se örüljenek 
túlzottan, igaz, hogy ott a 32 Mega 
ram adott, de a program a Tfi L-t 
még valami miatt nem támogatja. Talán 
majd a Carmageddon 2002-ben. A 
játék zenéje célirányosan lett meg al¬ 
kotva, ahol találhatunk Metál, Techno, 
Hardcore múfa|ú zenéket. A refrének¬ 
ben gyakran szerepet a Beteg (Ideg¬ 
rendszeri érte lelem ben) és a Jegye fel 
a kezét, aki meg akar halni." mondat 
A zenék lejátszása néha power saving 
módba megy át, ha túl sokáig Időzünk 
egy- e gy adott m e n üpontba n. 

A 2000-es verzió nagyon sok újítási 
nem hoz, víszoritakik rendelkeznek a 
megfeleld vassal a program dinami¬ 
kus futtatáshoz, azok számára kelle¬ 
mes kikapcsolódást nyújthat. 

Akik viszont esetleg egy gyengébb 
konligurációvat rendelkeznek, azok 
messze kerüljék el, mert a folyamatos 
animáció helyett dia kép bemutatóban 
lesz részük. A játékot kiválóan hasz¬ 
nálhatjuk például az egész rrapi Ide¬ 
gesség és feszültség Eevezetésére, 
amennyiben képzeletben a zombík 
helyébe a sereim ez óin kel helyettesít¬ 
jük. Természetesen ilyenkor ne arra 
koncentráljuk, hogy a körök megtétele 
közben ml legyünk az elsők, hanem 
hogy minél több zom bit gázoljuk és a 
lehető legtöbb kárt tegyünk a környe¬ 
zetünkben. A teszt vég én véletlenül 
kikapcsoltam a CD au dió lejátszását 
és voila kb. 10 fps-el növekedett 
azengine sebessége? [Lehet, hogy 
a CD track-ek vezérlésére külör^ 
mesterséges intelligenciával megál¬ 
dott prog ram részt készítette k, ame ly 
ennyire lefogja a masinát?) 

fíeFe™ 


késsé teszi az irányítást. A textúrák 
nem igazán szépek, első ránézésre a 
Túrok első részének graíikájára hason¬ 
lít, Az járművek külső poiigonszáma 
nem túl nagy, de az egyes leszakadó 
alkatrészek igen élelhűen vannak 
modellezve. Az engine „erejáf 
valőszinűleg ezek a kis alkatrészek 
veszik el, mivel a program ezeket akkor 
is kiszámolja, ha éppen nem is látsza¬ 
nak. Az ertgtne javára legyen írva a 
nagyon sok tereptárgy és az eléggé 
komplex városkép, amelyet mind egy¬ 
szerre mozdít meg. Az élvezetes 
és dinamikus játékhoz legalább a 
30fps sebesség lenne megfelelő, de 
egy átlag konligon maximálisan 15-öt 
tudunk kicsikarni a technikából és 
akkor még nem is Celeron alapú gépről 
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legjobb gázoló teljesítményét. A 
verseny, mint már megszokhattuk 
időre megy, a rendelkezésűnkre 
álló limitet az órára emlékeztető tár¬ 
gyak felszedésével tudjuk kitolni. A 
további begyűjthetö eszközök; vil¬ 
láskulcs (amiért javítási pontokat 
kap úrik} különféle turbó cuccok, raké¬ 
ták, aknák. M inden extra gázolásért 
és akrobatikus mutatványért többféle 
extra bonusz kapható. A zcmbik 
annak ellenére, hogy igen lassú 
mozgásúak, motor hangunk hallatán 
elkezdik felkötni az alsót, és negye¬ 
dikbe kapcsolnak. A gázolások igen 
jől kivitelezettek a zöld vórúgy 
fröccsen, ahogyan kell és néha még 
a kettészakadt zombik vonaglanak 
tovább a föld orr. Az ülközések nagyon 
realisztikusak, ha például csak egy 
kicsit gázoljuk el a zom bit, akkor az 
felkel és még sántikálva szambázik 
egy kicsit. Kifejezett élvezet a zombi 
tehenek és kecskék gázolása, amiért 
mega bönuszokat kaphatunk. A lelas¬ 
sul! barátaink mozgása igen jól kivite¬ 
lezett, akad kózötiük női, férfi, gyerek 
de a színezetük alapján van zöld, 
rózsaszín, barna. A hölgyek általában 
miniszoknyában jelennek meg és 
aprödhajat viselnek. Szívesen meg¬ 
néztem volna ökot a mutáció előtti 
íormájukban.Amenővárosizombik 
Mototov koktélokkal vannak felsze¬ 
relne, amit nem restek az autónkra 
dobálni. Az első pálya Igen változatos, 
itt minden megtalálható van gyorsét¬ 
terem,bánya,sluntpálya,tehén farm, 
stadion, te hát egy ko m p lex város. A 
városon belül bármerre elindulhatunk 


hatjuk a zom bikát. 
Az ellenfelek igen 
agresszívek, és 
ha egyszer 
ránk szállnak. 


nincs 
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★ Dilis pilóíák dilis repülőgépein mgelí dilis iörieneiek 





Fejfeszlö: Zipper Interactive 
Kiadó: Microsoft 
Web: www.orimsoriskies.com 
Míoímum:P-ll 266,64 MB RAM 
Ajánlott: P-lll 500,126 MB RAM 
3D kártya*: D3D 
MuttipEayef: LAht, Internet 


Kibúj¥a a faltiól}őt ez a kéf> támH eiétn... 


. október 


A mit az előzetes hírek atapján 
sejteni lehetett; rövidesen 
piacra kerül egy árkád jellegű 
repülős játék, amelyben kalóz pilóta¬ 
ként kell majd furmányosnál íurmá' 
nyosabb feladatokat végrehajtanod. 
Kalóz pilótái írtam , mert a légíkaicz 
ugye a magyar nyelvben már másféle 
tevékenységet űző iparosok számára 
lefoglaltatott Gondolati zsákutcába 
kerültem, miközben próbáltam 
magam előtt görgetni enrtek a prog¬ 
ramnak, feltételezhetően rám váfő 
kihívásait. Eltűnődtem, — előre bár 
ne tettem volna — egy kalóz pilóta 
vajon hogyan fogja a kincses ládát 
vonszolgatni egyik gép fedélzetéről a 
másikra, miközben átgázol, a szár¬ 
nyakon íelhalmozódolt huHahegye- 
ken? És mindeközben fogja majd 
valaki neki a kormányt tarlani? Logikai 
úton fettéieiezett válaszaim azonban 
képtelenek voltak leOlepíieni a fel¬ 
kavart zűrzavaros iszapot fejemben. 
Tovább bonyolította az összkép kiala¬ 
kulását, hogy a történ etet egy fantá- 
ziavílágba helyezték ál, amelynek az 
égvilágon semmi köze a valósághoz, 
ettől fűggeiienűt hasonlítani fog a har¬ 
mincas évek Amerikájára. No nem 

egészen, meri akkor 
laián már lehelne 
némi kapaszko¬ 
dód, és a fantázia 
jelleg is érteiméi 
vesztené. A 


törté- 


foglalkozó nagyokosok teljes össze¬ 
zavarása végei! ebben a világban a 
fó közlekedési eszköz véletlen ül sem 
a gőzhajó, vagy mondjuk a városi 
villamos, hanem úgy általában , a 
levegőbe emelkedrti képes szerkeze¬ 
tek népes gyülekezete, összezava- 
résről tettem említést, ezért ne hidd, 
hogy már okosabb lettél, és magabiz¬ 
tosan sorolhatod a kor jellegzetes bip- 
tánjainak nevét. 

Ebben a világban, korukat meg¬ 
haladva repkednek a második 
világháború vadászgépeinek jegyeit 
is magukon hordozó fantáziaszü- 
lemé nyék, ame¬ 
lyek megjelenési 
formája igen „dögös", 
de gyermekkorom azon 
időszakára emlé¬ 
keztet, amikor 
még csak 
kinézetük 
alapján, az 
aerodinamika 
teljes ismere¬ 
tének hiányában 

skicceltem unalmas tanórákon egy 
papír fecnire. Osztálytársaimat reme¬ 
kül szórakoztatta, némelyek tatán 
még csodállak is ezen, mégsem váll 
be a jóslatuk, hegy talán egyszer még 
repülómérnök is lehel ez a legény. 
(Költő se lesz soha)! De, hogy a 
lörlértatben is haladjunk tovább: a 
főhős, akii alakítanunk kell majdan 
a játék színpadán, az egyes számú 
főellenség, a legnagyobb légi zsivány, 
akit a Föld valaha, hordozóit a 
hátának nevezett felén. Na, szépen 
vagyunk, újabb támadási felület a szá- 
mitógépes játékok amúgy is kikezdett 
oldalán, nem elég a sok vér, a bru¬ 
talitás, mosi még a negatív hős sze¬ 
repkörét is szegény gyerekek nyakába 
akasztják! 


Aztán megérkezett 

Egy csendes szerda délután érkezeti 
közénk. Szerényen húzta be nyakát a 
polcon szegény. De szolítoltuk, mint 
a fogorvosra várakozó megszeppent, 
és gatyója épség él féltő egyik betegei, 
fáradjon fel a CD-ROM tálcájára, és 
legyen szíves mulassa meg nekünk. 


hogy akkor mit 
ludadrága Ö 
némán felállt, és 
már mozgásából 
is észrevehettük, 
hogy nem egy 
közönséges 
„beteg", hanem 
mint kecses vonu¬ 
lása iselárulta, 
feltehetően volt 
gyerekszobája, 
illemre egy nörsz 
tanította, szoba- 
jábanaszörél 
fajiatiszta kutya 
hullatta, apja 

talán egy kulyabörös nemes, (na 
fokozom most 


tovább az élvezetet). 

És elindult a mozi, ahogy a 
múltat idézte karcos volt ugyan, 
de a látványtól a szerkesztőségben 
mindenki szája táiva maradt. (Lőjön 
m ár le vég re vaia ki, egyébként a rím el- 
getésta büdös életben nem tudom, 
abbahagyni!) 

Tehát a bemutatkozáson túlesve 
(írtam már a Steel Beasts-ben is, hogy 
ilyenkor mennyire hajtja vére a sze¬ 
gény megszállottat) azonnal gépbe 
öltem,és iránya kék ég! A tenger 
felöl közelítettem egy sziget felé, A 
látvány, és a repülőgépem mozgása 
mintaszerű, ösztönösen simogattam 
végig a billentyűzeten, jól van gye¬ 
re ke kedd lg nagyon tetszik, amit 
elkövettetek. Egy kis kék négyzet 
jeleni meg a domborzat egyik pontján 
jelezve, hogy ott van valami, talán 
érdemes bekukkantani, hát leborítot- 
tam, és repültem is már felé, mint a 
felkelő nappal érkező lágy keleti szél. 
Az utolsó pillanatban vettem csak 


észre, hogy az egy hegybe túrt hatal¬ 
mas lyuk, magyar szinkronja talán 
lehetne egy alagút (!], és nem volt már 
időm a kormányt félre rántanom, de 
ha felfelé húzom, akkor lettem volna 
csak igazán nagy barom . Egy pil¬ 
lanatra bevillant még, hogy elindult 
haza a mozigépész, vagyis hogy 
ez volt a záró kép élelem filmjén. 

De őrangyalom élvezte az utazást, 
kezemből kikapta a kormányt és 
repültünk a lyukon keresztül, olyan 
pompásan sikerűit, hogy még egy 
orsót is letekerlem közben, 
ha látóit volna, minden 
bizonnyal elismerörii 
csettint rá a 
Besenyei Péter. 
Az alagút végén 
egy óriási pök- 
hálö is várt rám, de azt simán elkerül¬ 
tem, aztán húztam felfelé, ahogy csak 
tudtam, a biztonságot jelentő magas 
ég felé. Ez „baromijó”! — szaladt 
ki a számon, miközben gyöngyöző 
homlokomról törölgettem az izgalom 
cseppjeii, de máris jött a következő 
[neglepeiés,atöld alólam kezdett 
lassan eltüriedeznl. Aztán már a 
fehér masszában repültem, becsuk¬ 
tam ismételten nyitva felejteti számat 
— és beúsztam egy íeihőbe gyere¬ 
kek, de még ilyet! Ilyet esküszöm, 
hogy még nem pipállatoki Álmomban 
angyalkaként sem láttam még hason¬ 
lót soha, nemhogy egy (nem is) szi¬ 
mulátor programban I Aztán nyomtam 
egyet a boton, nagyon élveztem a 
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Fegyverek 


külcsín/belbecs 


a Crimson Siíies 
világát. Barátok, 
9 lieíiségok, légi 
kalúiok, variál' 
hatórás dir^a- 
mikus misszidk 
mind ériad, hogy 
végre érezhead a 
Falszabaduli szó¬ 
ra koiás örömét, 
a szám itágépes 
játékok már-m ár 
feledésbe vesző, 
de épp ezért 
annyira hiányolt 
HANGULATÁT! 


Rakéták 

High expEosive: érintésre azonnal robbánó rakéta. Romboló ereje kicsi, 
gyújtó hatása nagyi 

Armor-pieroíng: remek páncéltörő, ugyanakkor másban rtem sok kárt tesz. 
Flak: nagy sebességű, rövid halétávú, lelhökben rejtőző ellenség, és nagy 
tömörülések (több célpont) ellen! használható. 

Sonic: Nem tesz kárt a repülőgépben, csaka pílótájátkábflja el! 

Flash: Közép-hatótávolságú, nagy fényes robbanása van, ami elvakltja az 
ellenséges gép pilélájál, vagy lövészét, akik ezek után, csak foltokat tálnak. 
Rear Flash: Hátrafelé indílhatő Flash rakéta. Menekülés né Ihasznállijk. 
Smoke: Rövid-haíótávolságij, nagy füstöl b cos át ki, zöld, vagy fekete 
színben, a menekülésben segít, 

Chooke: Tűzgolyó, a levegőben lévő oxigént elszippantja. A gépeknek, az 
oxigénhiány miatt leáll a motorjuk. 

Beeper: Hozzátapad az ellenséghez, és a Seeker rakétákat magára húzza. 
Seeker: A Beeper rakéta jelére vevő, és annak közeiében robbanva nagy 
károkat okoz. 

Torpedó: Lassú mozgású légi törpéd 6, amelyet 300 méter fölött kell 
kiengedníink, olt éles Ili magát, egyébkéni nem talál, és nem is robban. 


Lőszerek 

Siug: standard lőszer, mindent károsít. 

Dumdum: Hasított feje van, ami ütközésnél síétlapul, és nagy károkat okoz a 
páncéllal nem védett területeken. Különösen hatásos sérült gépek esetén. 
Armor'piercing:ínegedzetl fejével rombolja a páncélzatot. Nem páncélozott 
területen könnyedén áthatol, és csak csekély kárt okoz. 

Explosive: Becsapódáskora benne lévő robbanóanyag azonnal felrobban. 
Mindenre veszélyes. 


Minden misszióban lesz elsődleges, 
és másodlagos célpontod, de minden 
misszió egyedi! Egy olyan világba 
csöppensz, ahol nagyobbak a 
repülök, hatásosabbak a 
fegyverek, és 
szebbek a nők! 

11 különböző 
repülőgép közül 
választhatsz, min¬ 
dé n repülőgéped új 
és egyedifesíésű 
lehel. A csodás fegyverek, valamint 
az utadba akadó karakterek teszik ezt 
a játékot számodra felejthéletlenné. 
Iltazzá válhatsz, amivé mindig is 
szerettél volnaUóképű, de könyör¬ 
telen kalózzá, akt (szerencse) vadá¬ 
szatai során összetöri a nők szívét, 
aki képes megszerezniszupertiikos 
fegyvereket, és ellopni fejlesztéseket, 
am e lye k ered m ényeit gépé re sze re Ive 
fogják ellenségei viszontlátni! 


A ftim pedig pereg 
tovább. Náthán 
Zachary 

önvallomásával... 

ÉS mert a becsületes fuvarozókból 
rengetegen voltak, — még Madáchtól 
emlékszem; 4öbb az eszkimó, mini 
a fóka” ^ nem tudtam tenni más!, 
kalóznak ad lám fejem, — egyszer 
majd unokáimnak sok minden lesz, 
miről unalmas estéken mesélhetek. 
He higgyélek, hogy ez amolyan sze¬ 
deti-vedelt tudomány, vajon hogyan 
néznéd meg helyemben, egy Zeppe¬ 
lin fedélzetén mi a rakomány? Eláru¬ 
lom, ha érdekel, még gépemet is 


feláldozom, — abból ki ugorva, az 
óriás léghajón, ejtőernyővel landolok. 
De ne hidd, hogy az élei, mely 
ilyen mostohán bánik velem, — kiölt 
belőlem minden érzést, s ha lehetem, 
jót nem is cselekedok. Mentettem már 
száguídóvonattólsiabadulnivágyó 
utasokat, és szárnyról szárnyra átug- 
rá Iva szó ra koz latta m a föld ről bám u ló 
ővüdásokal. 

Voltam önkéntes (vagy zsoldos?), 
egy olyan hadseregben, ahol 
természeles voll a mindennapos 
hőstett. A m it mosi mondok, talán 
nem hiszed hencegésnek, de 
kaszkadőrm utalványból állt 


lelhókbötki-, aztán be-játékot, de 
közben egy piros négyzet is magára 
vonla a figyelmemet, amint a viadukt 
közepe táján ténfereg. Ma jó napom 
van, mindenre kaphaió vagyok, már 
zúgok is felé, nde hisz az egy moz¬ 
dony"— klaltyanl bennem át egy kap¬ 
csolót a felismerés! Indítgatom rá a 
rakétákat, de a látványos fűstcsik raj¬ 
zoláson kívül a halás elmarad, gép¬ 
puskámmal eregetem hátlovábba 
sorozatokai. Mit ád Isién, robban a 
kazán, és a híd hu Haltja darabjait, 
és egyszer csak megnyílik, akár a 
löld szokoü. Én pedig csak ülök, és 
kábuHan ámulok, a történelem szele 
csapkod, ami most itt történik, érzem 
korszakalkotó dolog! 

H ozzászok unk la ssa n, hogy m i köz - 
ben egy film a legizgalmasabb részé¬ 
hez ér, az adás félbeszakad, a 
vizeletüket már tartani képtelenek 
rohanni kezdenek a W.C. felé, 
miközben a TV-ben elindul egy 
kékvérűeknekszóló intim betel reklám- 
hirdetés... 

Ez Itt a reklám helye 

Élvezd és tapasztald újszerűségét a 
Crimson Skies világának! Számos 


légi harcol és égi kalandot Izgulhatsz 
végig, miközben használod eszed, és 
kihasználod környezeted. Dopping¬ 
ként hasson rád, amikor magadra 
húzod Náthán Zachary bdrszagú piló¬ 
tadzsekijét! Több mint 24 misszió 
közűl válogathatsz, mely mindegyike 
kiterjedi terűlet felett játszódik, hogy 
m ég jc b b a n magadé na k érezhesd 


egyes perce. 

Repülőgép hor¬ 
dozóm, egy óriás 
léghajó — tikarc- 
nyivalsem különb, 
vagy rosszabb, mini 
ellenfeleimé — 
ugyanolyan jő. Cso¬ 
dálatos célponl, közel 
merészkedve hozzá akkora, 
m int a fél é g! M ég sem kö n nyű zsák¬ 
mány, mert védik millióan — vadász¬ 
gépek zsongják körül, ettől olyan, akár 
egy méhkas. 

Számítógépen arany koszorús pilóta 
is lehetnék tatán, — a lizenöt év alatt 
annyit repültem már. De ilyet, mini itl, 
még nem tapasztalhattam soha (bár 
Írtam már róla) — a felhőbe be úszni 
valami kész csoda! Foszlányokkal 
kezdi, majd ahogy befelé egyre bel¬ 
jebb haladsz, leszakad üldöző, eltűnik 
a föld és az ég — használható tehát, 
mint igazi menedék. De vigyázz, mert 
a vatta-paplan másnak is lehet oltal- 
mazöja, és a lalhöbújócskának több¬ 
ször is voltam szenvedő alanya. Nem 
íátbaitam őt, és ősem láthalotl— 
karambolunk a főidről, akár kamlkáze 
akciónak is látszódhatotL És ha már 
szóba kerüllek a menedéket adó 
búvóhelyek, ilyen is lehet akár, a 
mé ly re p ü lés be n m e g köze I ítélt váltó- 
zatosterep.Zsigereim isielezíék, 
lizedmésodpercre liheg fülem melleit 
a halál, miközben lenyöfákal kerül¬ 
getve üldöztük ellenfelemmel egy¬ 
más!. Nagyon régen nem volt már, 
hogy megszűnjön körülöttem repülés 
közben a világ. Átélhettem újra — 
és ezért nagyon hálás vagyok —, 
hogy tesztelés közben dimenziókat 
átugorva ott voltam abban a világban, 
ahová a programot készítő gárda vala¬ 
mennyiünket kívánhatoit. 


-SzéchenyiJános.- 
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STEEL BEASTS 


★ KíZíS BÁRÁNNVÁ SZELÍDÍrtíI BESIIÁK 





A háttérben púroió járműm$j(ifieni elvonta figyelmem.,. 


EnaimzLíiinj 

Fejlesztői eSim Games 
Kiadó: Shrapnel Games 
Web: www^hrap iielgames.com/esfn 
Minimum; F266,32 MB RAM 
Ajánlott: P-lim 64 M8 RAM 
3D kártya: — 

MultíplayeriLAN, Internet 


legnépszerűbb európai harckocsi, 
balkezemen pedig az MlAl ,amelyel 
talán meg sem kellene említenem, 
az USA üdvöskéje. M osl végre meg¬ 
tapasztalhatod, milyen egy modern 
tankban ülni, próbáld ki a parancs¬ 
noki állást, a lövési munkahelyét, és 
a külső nézeteket. Te mondd meg 
a személyzelnek. hogy mit csinál¬ 
jon, te jelöld ki a céEpontckat, és te 
hozzál taktikai döntéseket. Ez nem 
a ,Négy páncélos és a kutya’törté’ 
neíe, ahol operett háború szubrett- 
jeivel hetyegünk egy-egy tűzpárbaj 
között, hanem a véres valöság. Most 
felejtsd el a kenyérrel dobál ódzó 
tanítást! Fogat fogért, szemet sze- 
mért, vagy 6, vagy pedig te. A 
gyengébbel eltiporja az erősebb. 
Kezdeti bizonytalanságod áthidalá¬ 
sára, lehetsz lövész is, ha úgy gon¬ 
dolod, hogy eza 
neked való pezí- 
clö.Mint lövész, 
követned kelta 
TC [tank 
commander) uta¬ 
sításait. aki kije¬ 
löli a célpontokat, 
és meghatározza 
számodra, hogy 
milyen lőszerrel 
tüzelj. Ha rosszul 
hajtod végre a 
parancsokat, 
hamar véget 
érhet a karriered. 


A z elmúlt évek helyi villongásai 
— jellegüknél fogva — azt 
súg állhatták a tárna után 
kevésbé érdeklődőknek, hogy a 
háborúk lő - és egyetlen győzelemre 
vezető fegyverneme a légierő. Tény, 
hogy a „dá-dá'' hadműveletek (Irak, 
Szerbia) pofonjait a fevegőből 
lecsapva lehetett a legkisebb vesz¬ 
teségek árán oszlogatni, és az is 
tény, hogy légi-fölény kivívása nélkül 
elképzelhetetlen (vagy csak nagyon 
átmeneti lehet} a „végső"győzelem. 
De tény az is, hogy egy területet 
meghódítani, és hosszúiávon birto¬ 
kolni— csupán a levegőből lehe¬ 
tetlen, A tartós bérleli viszonyhoz 
azt el Is kell foglalni, és meg kell 
szállni, de az igazi problémák éppen 
itt kezdődnek. Vietnám, és Afganisz¬ 
tán példája bizonyítja, hogy ebbe a 
falatba beletörhetaz óriás foga is. 
Eltol függetlenül (és ha már példá¬ 
kat hoztam, legyen erre is; arab-iz¬ 
raeli háborúk) még nem tafáltak ki 
Ideálisabb pusztílé-, és a személy¬ 
zet számára nagyobb védelmet biz¬ 
tosító harceszközt, minta harckocsi. 
Ez annál is érdekesebb, mert a 
harci szekerekig visszanyúló eredet 
az egyiptomi kultúráig, azaz l.e. a 
16-12, századig vezet! 


Soha nem tudtam még egy szimulá¬ 
tor program teszteléséhez módsze¬ 
resen hozzáfogni. M int a gyerek, aki 
rohanni kezd a hinta felé, — ha leng, 
ha nem, — és kobakját, fogait sem 
féltve egyetlen cél lebeg a szeme 
előtt: felpattanni rá, és minél előbb 
birtokolni az üleplengetőt. Ez alól 
a Steel Beastssem volt kivétel — 
a gyors telepítés után, hipp-hopp 
azonnal kiadtam a „harcjármű re 1" 
parancsot, és ész nélkül hajtottam 
a cél szór nyele gémét, a nálam jóval 
okosabb ellenfeleim közé! Aztán 
betört a kobakom, hullcttak a 
fogaim, és hiába fordultam 
segélykérőn egy oltalmazó kéz 
1eié,senkinem 


szemeim meglörólte volna. Egy pil- se ferlcződjék 
la n ai m úve alatt é ve ke t ö re ge d ve, meg óhatatlan u t 

és megkem ényedett fejem lágya is a 
bö le sess égével f elru házva .már sz ám ító gé p es 

fedezékbe I p róbá Ha m m á so d ik n e ki - h aiás a Iá kerü II 

futásomnál kielégíteni bosszúvágya- fejlesztő csapat, 
m at. L ö vég tö Itve, céJke reszt acél a kés zülő p ro - 

alsó széle közepén, hát akkor mire dukiumoi tőlük 

várjak, durr bele, hagy szóljon minél függetlenül, a 
hangosa bbatlAdetonáCióereje világtöbbpont’ 

m eg kava rta a nyári lég e lő kó ka d t já n is te szte Ité k. 

f üsz álait. P or- és fü $tf elh ö jelez te, A vé g ere d m ény: 

a ba II Esz tlka törvényei hová ké ny- ^ töb b m. i n i egy 
szeritteiték kilőtt méregzsákomat. Ó egyszerű 
a kó rság b a, róv id I e ti, a c él e főtt ta n k- sz i m u látó r, 

robbant a nem éppen szereietcso- hiszen a model¬ 


lezett valódi 
világ, á körülmé¬ 
nyek, a taktikák 
jóval túlmutatnak 
azon. Nem egy 
típus bemutatása 
volta cél, hanem 
Inkább a nyugati 
világ ütő erejének 
modellezése. 
Jobb kezemen 
kesztyű gyanánt 
a precíz apró lé¬ 
kossággal kidol¬ 
gozott Leopárd 
2A4amia 


mag! Töltés, emelés a csövön, isméi 
egy mérges „anyádat!* felkiáltás, 
hát kapom az újabb leckét arról, 
mit is jelent „túllőni a célon". 

Közben a szerencsésflőíás észre¬ 
vett, és mozgásba lendül, bolond 
lenne megvárni, amíg teljesen belö¬ 
vöm magam. Ellenben most már 
tüzel ő Is, és meglepetten látom, 
ahogy fejem tőiül elrepül a torony, 
utat engedve egy pillanatra (az elha¬ 
rapódzó füst és lángtengerben) a 
nap — ebbéli életemtől — búcsúzó 
sugarainak. Na jó, mazochistának 
nem váltam be, nem bánom, akkor 
jöjjön az iskolapad f 


A Steel Beasts nem számítástech¬ 
nikai szakemberek által tervezett 
játék, hanem aktív állományban 
lévő katonák produktuma, akiket 
nem érdekeltek gép¬ 
korlátok, és egyéb 
maszlagok. Ők 
elsődleges 
szem pontként a 
valóságnak 
megfelelő környe¬ 
zetet, és helyze- 
meg, 

ennek ren¬ 
deltek alá. De 




















STEEL BEASIS 


ISMERTETŐ 




külcsin/beibecs 


A íJofrcjfíiffro* íifif/sK mikor keit hasra vágni 


kidolgozod iorvodol. Rá kénysze¬ 
rítenek arra, hogy az idő szó- 
rítáaában Emprovízátj, tanulj meg 
fele I ős sé g lo Ije s, so ra adat 
m eg p ecs é le I ö dö n lé se ke I hozni! 
Hogy lelkileg mégse kelljen meg¬ 
roppannod a felelősség súlya alatt, 
az egységek vigyáznak magukra, 
akér egy igazi hús-vér csapat, nyu¬ 
godtan magukra lehet hát hagyni 
őket. Rendkívül valósághűek, pon¬ 
tosan lernodeiiezettek az ellenségre 
ás a saját csapatainkra Jellemző 
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Lefffúáb érőeketí, frogy íotícf kezein f ezt a terkep-mesfnáfí 


de nem azért^ mert kirúgnak^ hanem 
mert nem tudják levakarni a nagy 
tepsi falára sült húsod, hogy folyiai- 
hasd azt, Egy jó lövésznek tudnia 
kell, hogyan használja ki a rendelke¬ 
zésére állá eszközöket, ezért meg 
kell tanulnod, hogy mi, mire való, 
adott pillanatokban melyik üzem¬ 
mód használata a legcéEravezetöbb. 
A taktikai térkép a játékban hasz¬ 
nos segítségedre lesz abban, hogy 
egységed megbecsülésre méltó 
parancsnokává válhass, hogy irá¬ 
nyíthasd a tüzérséget, porítosan 
meghatározhasd nekik a csapás irá¬ 
nyát, és helyét, Tüzérségi támadást 
előre is tervezhetsz, de a csapások 
lehetnek spontán jellegűek is, A 
pro g ra m f lgyele m b e vesz i, j álé k köz¬ 
ben alakítja az események alakú‘ 
lásál tankod sebessége, a terep 
adottságaiból kávét kezd veszélyek 
és előnyök, az irányzékod működési 
sajátosságai, az időjárás, és sok 
más, ami a valóságban is megha¬ 
tározná túlélűképességedet. Szám¬ 
talan lehetőség adódik parancsnoki 
kvalitásaid fejlesztésére, hiszen har¬ 
colhatsz egy támadó horda ellen, 
irányíthatsz egy kisebb szakaszt 
vagy akár megszervezheted a saját 
hadsereged is, miközben bele szól¬ 
hatsz valamennyi egységed tény¬ 
kedésébe bármikor, amikor ennek 


taktikák, pl. az oroszok által hasz¬ 
nált ha re e Ejárá so k, a m e Eye k a játé k- 
bán is megjelennek. A gyalogsági-, 
és tüzérségi együttműködés, az 
aknamezők le lepítése.azálcázó 
füst alkalmazása, az előre törést 
akadályozó romos épületek, a való¬ 
ságban is jelen lennének, számolj 
hál velük! 

Egy mindertkiérl, mindenki egyérti 
Az egy szakaszba tartozó tankok 
lehetőség szerint nem tüzelnek 
ugyanarra a célpontra, tűzerejűket 
megosztva védik egymást, próbál¬ 
ják lefedni az egész terepet. Szö¬ 
vetséges erőkkel is találkozol majd 
a osalamezön, de az ö tevékeny¬ 
ségükbe nincs beleszólásod. Örülj, 
ha nem húzzák ke resztül számítás a- 
idal, és lelkendezz, ha kihúznak a 
slamasztikábál, amikor erre szüksé¬ 
ged van! 

A sérülések részletei is kidolgo- 
zollabbak az eddig megszokoUél. 
Gyarló öröm, de élvezet nézni, amint 
ellenfeled lövegtornya pörögve elre¬ 
pül, Természetesen van multiplayer 
támogatás, és mindet>t küldetést le 
tudsz játszania Neten keresztül 
is, de külön gondoltak azokra, 
akik az egyedi küldetésekéi részesí¬ 
tik eíőnyben. Alapjában véve ezek 
teszik a legrealisztikusabb tank-szi¬ 
mulátorrá az SB’t, amely csak meg¬ 
jelent valaha. 

Magyon sajnálom, hogy a szemé¬ 
lyes élményekre már nem maradi 
helyem, de hogy nagyobb segít¬ 
séget tudjak adni a kezdő lépések¬ 
hez, további hasznos Inlormáclókat 
olvashattok a programról, a 68-89. 
oldalon, 

-SzJVe,- 


szükségét látod. A térkép menü fel¬ 
építése lehetővé teszi, hogy meg¬ 
tér vezd a la ktlkaivisszavonulás 
módját, közben ennek biztosítósára 
kiépíted védelmi vonalaid, és aziis 
eldöntheted, hogyan for¬ 
díts a pillanatnyi hely¬ 
zeten. mitkell tenned 
a győzelemért. A 
térkép arra is jó, 
hogy az 
egységeid, 
söta 
csapa¬ 
taid 


Is, melynek kidolgozottsága felül 
műi minden eddigi tank-szimulátort! 
Alkoss saját missziókat, tervezz 
komplett bevetéseket, határozz meg 
célpontokat, tetszésed szerint 
helyezz el a terepen 
harcjárműveket, és fegyvereketf Ne 
kíméld magad a gyakorlás ok során, 
hiszen élesben sem lesz hozzád 
serrkisem kíméletes! A fegyverek 
pontos modellezése, a tüzérség¬ 
éé a többi egység intelligenciája 
számtalan meglepeléslokoz. Van¬ 
nak egységek, amelyek a 

önállósít¬ 
ják magukat, 
ezáltal fel¬ 
borítják az 
erede¬ 
tileg 


állapotát Is 
percre lebontva 
figyelemmel 
kisérhesd. 
Jelentősége óri¬ 
ási, használd hál 
a térképet, de a 
scenario-editort 


2000. október #115 51 



































COVERT OPERATIONS ESSENTIAL 

★ ÜDVÖZÖlLtK A VALÓ VIlÁtBAN.,.! 






Fejlesztő: Magic Lantern Playware 
Kiadó: Red Storrri Enlertairnnenl 
Wed; www.rS'Coverí-eps-Corn 
H/lmimum:P233, 32 MB RAM 
A]ánlott:P-l[300,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multíplayer; LAN, Internet 

B izonyára mindenki É$meri a Tóm 
Ciancy névévé líémjelzetl Rainbew 
Sík sorozatot. Az ériem bei — 
aki „melfesleg" kém regények írásával 
keresimindennapi bele vöjét — sokban 
tiDzzájámlI ahhoz, hogy a sorozat 
kiéfdemeije magának a minden idők 
tegr^aiiszlikneabb kommandós játéka 
kitünteld ütnlusl. Való Igaz, hogy a 
Raínbow SIk a légéletszagúbb játék, 
amely valaha is a nagyérdemű elé került, 
és való szerűségét epizódról epizódra 
csak nevelték a fejlesztők. Persze azelőtt 
Is vo llak a valóság oi szim u Iá In i p róbálé 
kom mandós játékok, de ezek mé g 
csak megközelítőleg sem voltak képesek 
olyan szinten .utánozni a valóságot, 
minta R6. Itt nincsenek szuper-energia 
fegyverek, nincs ultra erős pajzs, nincs 
felvehető mega-gyégyitó pakk, és nem 
h ever m i nden saro kban e gy teli tá r a 
fegyverünkhöz. Viszont a le rrorislák egy 
szempillantás alatt elintéznek mindenkit 
az alsó gyanús jelre, és a halálhoz elég 
egy jól irányzott fej lövés — belénk épp 
úgy, mintáz ellenfélbe. Gondolom, sokan 
voltak vele úgy annak idején, a játék 
első kipróbálásakor, mint én: először 
osak ültem megszeppenve, amikeraz 
első terrorista fél perc után egy 
golyóval laccsra lett, aztán a ki tudja, 
hányadik próbálkozás után már asztalt, 
egeret, és billentyűzetet afrikai bantu 
riim usokra e gym ás hoz csa pkodva, 
torkomon ariikulálatlan szitkokat szórva 
az összes létező és nem létező 
terror-szervezetre, habzó szájjal és 
vérben forgó szemekkel, amikor a 
korai szívinfarklust már-már végzetes 
közelségbe kerüli, vetlem egy mély 

éselkezdtem az 
öiület é$ jőzanész 

csikidámozű elmémet 
afleléajelenségfelé 

(ordítani. 


ami iránt 
addig oly kevés 
figyelmet szentellem — 
és ami egyébkéni a játék 
lelke, am ely állal 
kiemelkedik 3 többi 
hason ló lilék közül. Ez 
pedig a 


Felkészülés a 
bevetésre 

A Rainbow Sixezen a 
ponton kezdi összemosni 
határokat az FPS és 


a stratégia közi, hiszen akárosak a 
valóságban, iitls pontos és gondos, 
mindent kimerítő és alapos előkészilés 
és tervezés előz meg minden egyes 
akciót. Általában ezen a ponton 
szakadoznak le azok, akik aztán a 
későbbiekben soha többet nem fogják 
elő venni ezi ajáiékot. Azok azonban, 
akiknek örömei okoz ennek az 
előkészületnek minden kidolgozott 
mozzanata, velem együtt véglegesen 
rabjaivá váln ak enn ek a jáié k- 
sorozatnak. 

Én személy szerint a R6 óla nem 
játszom más kommandós játékkal — ez 
alól talán egyed ül osak a Counler Strike 
jeleni kivétett, de az is csak az elmúlt egy. 
két hónapban. 

Soha nem tartottam magamal műfaj 
megszállotnak. 

Persze 
vannak olyan 
kategóriák. a.miket 
erősen favorizálok 
mint példán la 
szerepjátékok 
(sokak nem kis 
bosszúságára, 
he-he-he),é$ 
vannak 
olyanok is, 
amiket 

tulajdonképpen 
egyáltalán nem 
szeretek, minta 
szimulátorok — 
persze minden 
műfajban 
akadnak 
kivételek. De 
néha van úgy, 
hogy egy játék 
hangulata ügy 
elkapja az 
embert, hogy 
nyitottá válik egy 
olyan siilua felé, amit add lg figyelemre 
sem méitaiott- Esetemben a R6 ilyen volt 
és még mai szemmel nézve is szépnek 
és korszerűnek látom. A Rogue Spear- 
nek úgyörüliem, mint majom a farkának, 
az Urban Operaiions-t pedig egy détulán 
alatt végignyomtam [az Eagle Watch 
nekem sajnos kimaradt, de hál ugyebár 
sosem késő bepótolni). Szerencsére a 
R6 rajongóknak nem kelleti túl sokáig 
várnia “ újra lehet készülni a bevetésre, 
hiszen iti a R6 ű| epizódja. 

Készítselek be hideg élelmei és egy 
lermosz kávét, valamint vállás aiségalyét 
— aztán adjunk a terrorizmusnak! 

A CovertOps továbbra is követi 
a R6 játékoknál már jól bevált és 
megszokoti módszereket a bevetés 
előkészületeíiiiéL A kezelőfelületen 
semmilsem változtattak, az opciók 
is ugyanazok maradlak — az öreg 
kommandósok talán most megorrolnak 
rám, de azéri veszem a bátorságot, 
és az újoncok kedvéért gyorsan 


végigszaladok 
ezeken a pontokon 
(természetesen 
ezek csak az 
egyjátékos, 

Campaigne módra 
érvényesek). 

Ma új 

Campaigne-t 
indítunk, legelőször 
be kelláiianunk, 
milyen fokozaton 
szerelnénk játszani 
— kezdőknek, de 
Quake-en.vagy 
egyéb pőrgós 
FPS-en 
nevelkedett gémereknek is a 

léggyé ng ébb színiét aján lo m: a játék 
még így is komety kihívást fog 
ietenteni! Az elit fokozatot 

sem 

ajánlom, 
ugyanis itlegy 
másodperc alatt 
a játékos, de ha 
valakinek ezaheppje, 
hát asak lessék,.. 

Az első képernyő 
aSriefíng.Itt 
ismerteük velünk az 
éppen aktuális 
küld elést. Egy csinos 
kellemes hangú 
hölgyike elmeséli a 
konfliktusl kiváltó 
eseményeket, és 
^ ;,ilt kapjuk meg 
'a végrehajtandó 
fefadalokat. Ezek 
általában elég 
egyszerűek: öld 
meg aierrorisiákat, 
szabadítsd ki az 
összes túszt, 
esetleg hatástalaníts egy-két bombát, 
szóval va n ilt minő en, amit osak a té ma 
megkövetel. Segítségünkre van néhány 
igen komoly múllú öreg róka is, akiktől 
hasz nos tan áoso kát kap hatun k. 

Az Intel képernyőn a Rainbcw 
irattá rá ba n vájkáihatun k, info nm ációkat 
szerezhetünk a játékban előforduló 
személyekről, 
szervezetekről. Ha 
valaki vágja az 
angolnákkor itt 
tényleg begyűjthet 
néhány hasznos 
ínfólNem árt tud ni 
pl., hogy a rossz 
fiúk VAR HATÓAN 
hogyan fognak 
viselkedni egy 
adott helyzetben — 
megludhaljuk, 
hogy esetleg az 
első gyanús jelre 
megölik'e az 
összes túszt, vagy 


a túszok éppenséggel élve fontosak 
nekik. Ebben az esetben nyugodtan 
durrogtaihaiunk (Ez az ínfö az első 
pályán kapásböljől jön. Itt ugyanis a 
tereptarka terroristákat alig lehel kiszúrni 
a fák közölt, a legyverropogásra viszont 
elindulnak a hang irányába. Mi ilyenkor 
várunk egy kicsit, és ugye mondanom 
sem kell, hogy a mozgó fegyvereseket 
sokkal könnyebb észrevenni...:-)) 

Vagy mondhainám, hogy milyen 
hasznos lehet az, ba tudjuk, egy 
szer vezet tag ja i m en nyíre e Ih ivaiotia k. 
Elölőrdulhat ugyanis, hogy nem ölünk 
meg valakit az eisó lövéssel. Ilyenkor 
az illető esetleg megadja magát [vallási 
(anaíikus szervezeteknél ennek az 
esélye a nullával egyenlő — őket 
nyugodian öldököljük halomra), és ugye, 
hogy mennyivel nagyobb dicsőség úgy 
végrehajiania küldetést, hogy kevesebb 
az áldozat! {Persze biztos van, aki ezt 
poni íordílva gondolja, de ebben a 
játékban, épp a játék mentalitása miatt 
nem a mészárfás a cél). 

Persze ezek csak kiragadott példák 
vollak,, ha ezen a ponton simán 
továbblépünk, akkor sincs semmi baj. 

Az igazi stratégák kedvenc része 
következik, ugyanis most nyílik 
lohelöségünk megtervezni az akciót. Én 
kipróbáltam, de valahogy baromira nem 
m ént — hát nincs m it ten ni, ami ne m 
megy, azt ne erő llessük, a szakértőt 
terve nekem mindig bevált, úgy hegy 
használjuk nyugodt lélekkel. 

Innen már az egyszerűbb dolgok 
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Covert Ops Essentlal Training 


A Coveri Ops tartaímaz egy második cd-l is, ennek azonban semmi köze 
a tuialdonképpeni játékhoz. Ha a Covert Ops Essentiaílrairiingel is felle- 
iepítjük a számítógépre, leheíóságünk nyiíik anii-terronsta tudományunkat 
„hivatalosan" is lovábbképezní, illetve leteszíelnj— az eddtgieklöJ eltérően 
azonban ezúttal az elméleti ismereteinkről van szó. 

Összesen 7 féle kurzuson vehetünk részt, 
és ezekbe! vizsgázhatunk is — ezek pedig 
az intelligencia, a psziohoiűgia, az ami- 
terrorizmus jövéje és múllja, a világ CT 
szervezete in e k tan u I m ányoz á sa, vala m int 
a felszereíések, és a taktikák ismeretei. 

Ha úgy érezzük, már eléggé íelvérteztük 
magunkat tudással vizsgát is lehetünk 
(jeliemzŐ a nyugati meniaütásra, hogy a 
sikeres vizsga letételéhez már 60% is elég). Ez így tufajdonképpen teljesen 
felesleges dolognak hangozhat, de van annyira érdekes, hogy legyünk vele 
egy próbát. Aki pedig a téma felé nem csak játék szintjén nyitoti, az jónéhány 
hasznos információt be gyűjthet iü. Természetesen a Heten regísztrátlathat- 
juk is magunkat. Sajnos helyhiány miatt erről már nem tudok bővebben írni, 
mindenki tapasztalja kim aga — a kezeföíelüíet nagyon egyszerű, a gondok 
inkább az angol CT szaknyelv ismereteivel lesznek... 


következnek. Újoncokat toborozhatun k, 
organizáihatjuk a veterán harcosokat— 
az újoncok gyakorlatilag teljesen bénák, 
úgyhogy igyekezzünk mináéi kevesebb 
profit veszíteni a bevetés alatt. 

A kedve no részem következik (és 
biztos vagyok benne, hogy ezzel nem 
vagyok egyedül), ez pedig a csapat 
felszerelése. Azok, akik elöl álltak, amikor 
a szépérzéket osztogatták, most kiélhetik 
rejlett Barbie-Ken kompleKUSukat. 

Persze az uniformisnál nem árt 
figyelembe venni a terepei is. Fegyverek 
garmadája álla rendelkezésünkre! 
Elsődleges tégy vérből a legnagyobb a 
választék, van itt egy rakás gépkarabély 
— á la naiúr, meg hanglompítósan is —, 
mesterlövészpuskák,UZI,stb... 
Másodlagos fegyverünk a pisztoly ebből 
is van löbbféle, szintén hangfogós, 
m eg sima is. E zen kívül két c uccot 
tud un k még f elpa ko In i — eg y csőm o 
mindenböE lehet válogatni, hogy csak a 
lég hasz n osabbakat em I itse m: 
kézigránát, vilianőgránál, tarialék tárak, 
zárfeltörö-, tű zszerész^, „villanyszerelő" 
pakkok [ez utóbbival mindenlé le 
elektromos cuccot lehet hazavágni). Van 
még egy ún. szívve rés-érzékelő is, 
ez mulatja a közelünkben tartczkodé, 
általunk még nem észrevett terroristák 
helyzetét a térképen, de ezi én nem 
szeretem, mert tuti, hogy mindig olyankor 
támad be valaki, amikor épp a térképet 
lesem, hogy hol az ellen... 

Ezután összeállíthatunk max. négy 
egységet a csapaton belül, de mint 
minden eddig leírtat, ezI is megteszi 
helyettünk a gép, ha az ö tervéi fogadtuk 
el (egyébiráni a program, minden 
teklntelben az általa legjdeáflsabbrtak 
vélt beállításokat adja be, úgyhogy csak 
akkor érdemes váliozlaInL ha tényleg 
tudjuk, mii is akarunk, és miért] 

Ha mindé ni belejeztünk, készen állunk 
arra, hogy lelkészölton, és nagyon 
magabiztosan szálljunk a harcba. 

Friss levegőn még a 
fellövés is Jobban eslK 

Persze egyből kicsinálják az egész 
csapatunkat. Én nem is értem, do a 
Covert Ops első pályája baromi nehéz 
Jelt, legfőképp azért, mert a terroristékal 
észre sem venni a buja őserdőben 
(mellesleg ez az őserdő olyan szép, hogy 
szinte megszólal). A figyelmed annyira 
kell összpontosítani, hogy az már szinte 


fáj, az idegeid pattanásig feszülnek. 

Hem tudod, melyik pillanatban bukkan 
elő egy jól álcázott terrorista, aki 
egy századmásodperccel gyorsabb lesz 
nálad. Ha le voltál a gyorsabb, feílélegzel 
de csak egy pillánalra, meri a 
figyelmednek nem szabad ellankadnia... 
ha nem, akkor a megmaradt emberekkel 
álihatsz bosszút magadért [huh, ez már 
kész skizofrénia,..). 

A játék sokszínű és baromi izgalmas. 


plRt'glPS 
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módba — ez a legkirályabb dolog, amit 
valaha láttam, ez már tényleg olyan, mint 
egy Igazi akciúfilm I 

Persze az okosok ezt is felhasználhatják 
arra, hogy észrevegyék saját hibáikat, ás 
tanuljanak belőlük... 

Üröm az örömben 

Egy nagyon nagy, csalódoitság szerű 
érzés kavarog bennem. Az az érzésem, 
hogy álvertek. Valószínűleg nektek is 
szemel szúrt, hogy ez az ismertető 
lulajdonképpen bármelyik R 6 játékra 
ráillene. Ez sajnos nem az én 
lelülelességem.vagy lustaságom müve. 

Én teljesen abban a hiszem ben voltam, 
hogy a Covert Ops egy különálló játék 
lesz — de sajnos nem. az. Igaz, 
hogy „stand'alone", azaz önmagában 
Is futtaihaló játék, ha olyan gépre 
installáljuk, amin nincs Pogue Speac 
akkor is müköd!k, de ha van, akkor 
önállóan, kérdezés nélkül leiteiepítl 
magát oda, ahová 
való:a„mods" 
mappába. 

Tulajdonképpen 
azon csodálkozom, 
hogy a dobozra 
nincs ráírva a 
Mission Pack 
szöveg, mini az 
Urban Operations- 
nál. Néhány új 
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panasz, az6necrfyan,minthaHans \ 
Zimmer szerezte volna — a hanghatások 
pedig egyszerűen tökéleleseklEn mégis 
szomofü vagyok, meri ez se nem jobb, se 
nem több, mFni amit eddig kaptunk. 

Az a nagyon-nagyon minImáEis fejlődés, 
amívan,édeskevés,azapárpályameg, 
amit kapunk, nem lúl sokáig köli le az 
embert. Mondjuk, ez legyen a legkisebb 
gondunk, a R6 játékok legizgalmasabb 
része mindig is a muHiplayer veit. Egy 
osomóíéie lehelőség van, de ezekkel 
nem kell foglalkoznunk, ugyanis az 
MPlayer.com-on [ilt varinak a multipiayer 
szerverek) kivélel nélkül mindenkíTeam 
SufvivS'Ot játszik. Ez olyasmi, mini a 
Counter Slríke játékmenete, csak az 
akció nem annyira pörgős, épp a 
találatok hatásfoka miatt, de még mindig 
pörgősobb, mint a single playermód. A 
lényeg, hogy mindenkit ki kell nyírni az 
ellenség csapaiábóL 
Ez a legjobb móka, mindenki próbálja ki 


de ezt szavakkal lehetetlen leírni, mert 
aCovertOps hangulatai nagyon nehéz 
érzéke Hatni— ezt játszani kell’ 

Persze, mire az embere küld elés 
végére jut, úszik a verejtékben, és az 
adrenalin az agyában dobol 
Mára legelső bevetésünk is elég nehéz, 
de a későbbiekben sem lesz könnyebb 
a dolgunk. Még szerencse, hogy az 
e mber e lé g h am ar ráérez a játék ízé re — 
annak idején a Rogue Spearnét magam 
is meglepődtem, amikor egyszer csak 
azon kaptam magam, hogy már 
három-négy kuWetést végrehajlotlam 
hlbázás nélkül egyhuzamban. Szóval 
a játék hangulata király, égy léljésen 
külön világ, mint amit más játékoknál 
megszokhattunk. És a legjobb az 
egészben, hogy a küldelések végén 
az egészeívisszanézheljDk! Ha ilyenkor 
átváltunk külső nézetbe (ugyanúgy, 
ahogyjálék közben, az F1 b lile niyü vei), 
egy kicsit mozizhatunk. Ha még egyszer 
lenyomjuk az F1 -et, akkora kamera 
külső nézetből átvált valamiléle „követő" 


pálya, néhány új modell — légióképpen a 
terroristák kaptak né ml fazonigazítást—, 
ezzel szemben nincs egy fia új legyver, 
vagy felszerelés sem. Szomorú... 

De azért vígaszialjón minket az, hogy 
a gralika még mindig egyszerűen 
hihetetlenül fantasztikus — az embereink 
3D-S modelljei akció közben egy az 
egybén azt az arcot viselik magukon, ami 
a személyi lapjukon szerepel a Rostér 
képernyőn, a környezet kialakítása 
súrolja az élethüség határál. Ráadásul 
mindehhez nem is kőtelező D30 
kánya, igaz, a hiánya azért jelentősen 
rontja a vizuális élményl — de nem 
a játszhatóságot! Ezt persze már 
megszckhaltuk a Red Stcrm-os 
srácoktól (akik most már nem is Red 
Storm-osok, hanem Ubi Soft-osok — 
úgy látszik, egy Nagyhalmár megint 
megevett egy Kishalat, bár valljuk be, 
aUblSctt-talazértjobbao jártak,mim 
valami kevésbé sokcidalű kiadóval, ha 
már valakinek mindenáron be kelleti 
kebelezni őket). A hangokra sem lehel 


nyugodtan, garantált lesz az öröme. 

Most egy kicsit gondba vagyok, meri 
legszívesebben lehúznám a Covert 
Ops-t, amiért „csak" egy kiegészítő — 
bár emiatt inkább a Red Stcrm-ot kéne 
szidni, nem ajálékct. 

Ha ettől a ténytől ettekimek, akkor 
csak pozitívumokat tudok mondani. 
Gyönyörű grafika, freneirkus hangok, 
teljesen emberi mozgások (remélem, ez 
a képeken Is látszik), izgalom, akelő, 
egyéniség. Egyedüli negatívum, hogy az 
egyszeri lálékosoknak a Coverl OpS lúl 
nehéz. Ez lalán elriaszthalja a kezdőkéi. 
A rajongók viszont szeretni fogják, ahogy 
az eddigi epizódokat is szeretlék, meri a 
Rainbow Six még mindig a kommandós 
EPS játékok császára — a Covert Ops a 
legjobb példa erre! 

VargaB. 
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az tegyen \& róla. 

A beálliláaok ulán, két szereplő kózúi 
kell kíválasziani, melyik bőrében sze¬ 
retnénk a bolygót megtisztítani Káin 
607-töl és a hordájától. Termésbe- 
lesen az egyik Todd, akinek erős 
páncélja van, de viszonyEag lassabb 
mozgású és kevésbé fürge, viszont 
jól használja a fegyvereket. A másik 
szereplő Sandra, aki a fürge, szinte 
akrobatikus ügyességű mozgásával, 
ellensúlyozza Todd ügyességét, és 
gyakortatát a fegyverek használatá¬ 
ban. Ha eldőn tettétek kit fog tok irányf- 
ta ni, akkor már csak a játék nehézségi 
fokát kell kiválasztani, ugyanis a 
start gomb hiányában a nehézségi 
fok szöveg éré kattintva indul a játék 
(hmm érdekes újítás]. Nos miután 
betöltő dőlt a játék, tehet csodálkozni, 
ugyanis előttetek áll a „Katona" teljes 
pompájában a félhomályos szemétie- 
rakóvá degradálódott bolygó ócska¬ 
vas halmokkal és szeméthegyekkel 
tarkított útvesztőjében. A környezetet 
a horizont alján vöröslő, de a távot- 
sága miatt fényt álig adó „nap" vilá¬ 
gítja be. Az egész táj törte lm esen 
egyhangú, (csak úgy,mlnta íilmben) 
mindenfelé ugyanazok a klszuperált 
gépek, szélgenerátorok, és egyéb fel¬ 
iem erhetetlensé g lg ezétroncsoló dott 
berendezések látszanak, és ezen a 
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kénytelen visszanyúlni, hogy sikerrel 
szánhasson szembe régi ellenfeíéveL 
Ezek után az előzmények után kap^ 
csclódunk be az Ubisoft legújabb játé¬ 
kában a film történetébe. Számos 
mozifilm rőt készük már PC-s játék, és 
m őst itt a le g úja b b, ilyen p ró b ál kozás. 
A játék egy rövid fiimrészlettel indul, 
vagyis megérkeznek a bolygóra Káin 
6D7 és társai, A játékban indulás 
előtt, célszerű a beállítások kŐzŐtt 
kicsi! nézelődni. Induláskor ugyan fel¬ 
ajánlja, hogy kiválasszuk a felbontást, 
de van még néhány a látványosságot 
javító opció, amit nyugodtan be lehet 
kapcsolni, mert a grafika sebességén 
nem fog rontani. Azt viszont melegen 
ajánlom, hogy dacára a választható 
legnagyobb 12e0Xl024-es felbontás- 
na k, a játékot 64 0X4 8 0 -as felbon¬ 
tásban futtassátok, és a gammát a 
m a xim u m ra (1.99) toljátok tel, d e 
a miértre még ki fogok térni. Az irá¬ 
nyítás beállításainái, csak az egér 


irányításhoz a shEft, a szóköz, és a 
négy mozgató büleniyű kezelésére 
kell az ujja ltokat bemelegíteni. Játék 
közben ugyanis nem lesz időtök 
keresgélni billentyű kel. Csak az egér¬ 
rel lehet Toddot fordítani, célozni és 
tüzelni a kezében lévő fegyverrel. 
Hiába is kerestek 
a forduláshoz és a 
tüzeléshez kiosz¬ 
tott gombokat, 
mert olyan nincs, 
de találtok előre 
és hátra mozga¬ 
tást, az eldalazást 
jobbra, balra, a 
léguggolást. a fel¬ 
ugrást, (bár nem 
nagyon van mire) 
és a bukfence¬ 
zi sí. Aki pedig 
esetleg joyslickot, 
vagygamepadot 
szerel használni. 


A z elmúlt év egyik nagy m,ozi 
sikere volt, a Katona (S old tér). 

A film forgatókönyvét Dávid 
Web Peoples írta, még a kilencvenes 
évek elején, de csak mos! jutott 
el az anyag oda, hogy celluloid sza¬ 
lagra vigyék a hollywoodi álomgyár¬ 
ban. Jerry Winiraub Paul Andersont 
bízta meg a rendezéssel, elsősorban 
a Halálhajő rgen jó rendezése miatt. 
Mindketten KurtFlusselben látták 
megszületni a veterán katona figurá¬ 
ját, ezért nem volt sokáig kérdéses, 
kié is lesz a főszerep. A film története 
arról szél, hogy a jövő háborúit szüJe- 
tésük pillanatától kezdve harcra kikép¬ 
zett katonák vívják, akik csak akkor 
érik meg a felnőttkort, ha sikeresen 
alkalmazzák a rájuk vonatkozó alap¬ 
elvet: ölj vagy meghalsz! A spártai 
módszerek modern változatában a 
kiválasztottakat már gyermekkoruk¬ 
ban kiszakítjáka társad alom bóJ, és 
$ze m élyiségüktől, érzelme iktöl m e g - 
fosztott gyilkológéppé képezik ki őket. 
Todd, a veterán katona már számos 
galaktikus háborút vészelt ál síké ré¬ 
sén. Ő Darwin túlélés-elméletének 
élő mintapéldája, ám dicsőséges nap¬ 
jainak lassan-lassan vége. A tudo¬ 
mány és technika határai korlátiarrok, 
saz új harcosgenerádó kifejlesz¬ 
tésével Toddon visszavonhatalanul 
túlhalad az Idő. A Káin 6ü7-es 
névre hallgató, modernebb típusú 
gyilkológép fölénye megkérdőjelezhe¬ 
tetlen, hiszen a kormány kérésére 
éppen Tűd dal és annak kél tapasztalt 
társával eresztik össze tesztelés gya¬ 
nánt. Az eredmény látványos: a 
három öreg katona közül csupán Todd 


éli túl a küzdelmet, de ő is csak 
alig. Az életveszélyesen megsebe¬ 
sült, kfszolgáíE katonái egy távoli boly¬ 
góra száműzik, amely a moly art űrközi 
szemétlerakó helyként funkcionál. A 
kis bolygó azonban még őrzi a rég 
elfeledett békeidőket. Lakói letűnt 
ko rok h a n g u latát idéző, kedve s és 
barátságos emberek. Társaságukban 
a sebesüléseiből lassan felépülő 
Todd megtaríul örülni a hétköznapok¬ 
nak, felfedezi mások és saját ember¬ 
ségét, fokozatosan enged szabad utat 
érzelmeinek, azaz elsajátítja mindazt, 
am e lyet gyerm ekko ra óta m ódsze re - 
sert kiöltek belőle. Az idillnek azonban 
hamarvége szakad,mertKáin607 
és társai megtámadják az őrboJygót. 
Todd most már nemes cél érdekében 
-fogadotthazája védelmében - , de 
m égís csa k ko rá b b I tapaszta lata I hoz 


mozgását állílhat- 
juk inverzre, és 
az érzékenységét 
szabályozhatjuk 
egy csuszka 
segítségével. Ezt 
is ajánlatos kicsit 
lejjebb vermi, mert 
nehéz lesz 
célozni a túl érzé¬ 
keny egérrel. A 
játék irányításá¬ 
hoz a jobb keze¬ 
tekben az egérre 
és a bal kezelek öt 
ujjára lesz szük¬ 
ség, amit folyam a- 
tosan a keyboardon kell tartanotok. A 
játékban az F1-es blllenlyű kiosztást 
megmutató gombon kívül az F12-es 
screenshooi készítő blllenlyű, és az 
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azQikai.akik köz¬ 
ben a hátam 
mögé kerültek. 
Mire miadegyikkel 
végeztem, és 
mehettem volna 
tovább a 
mentödoboz^és 
az utánpótlás 
eltűnt. (Mára 
játékban is lop¬ 
nak)? Na sebaj, 
gondoltam, tegfeU 
jebb újrakezdem, 
és felszedem 
időben, amit fel 
lehet. Hát az a 
helyzet, hogy ha túl messzi bizton¬ 
ságos helyről puflogtatsz az ellen¬ 
ség re, akkö r nehéz Ö két eltel ál n i, m e rt 
olyan kicsik, ráadásuk ha lelövünk 
egy ellens é g et, véletle n sze rűe n. e g y 
életerő növeld mentödoboz, egy pán¬ 
cél mellény, lőszer utánpötlás, vagy 
egy másik fajta fegyver ikonja jelenik 
meg a helyén, de csak igen rövid 
ideig, es ha túlmessze van, akkor 
mire odaérünk etlűnik. Meg kell találni 
azt a távolságot, ahonnan még bizton¬ 
ságosan le lehet Őket puf fog látni, és 
az utánpótlást is elérjük időben. Ha 
rámegyünk az ikonra, akkor magától 
íeijavulaz életerő, meg erősödik a 
páncél, feltöltő dik a löszerkészletünk, 
de ami a legérdekesebb, és a 
lég ideges ítő bb, hogy a tégy ve r is 
kicserélődik a kezünkben. A játékban 
van gép karabély, shootgun, láng¬ 
szóró, és valami meghatározhatatlan 


akkor is a legerősebb lőszerét 
kellett elhasználni, és mire oda¬ 
értem, ahol már kellett volna 
valóban a nagy tűzerő, kifo¬ 
gyott, és visszaváltott a 
gyengébbre. Roppant 
érdekesnek találtam, 
hogy a páncélozott 
jármű rakétákat 
lövöldözött rám. 
de ha odamentem 
mellé szorosan, 
akkor is ugyan¬ 
úgy lövöldözött 
és talált is, 
viszont néhány 
jól irányzott 
sorozattal mind¬ 
egyiket ki lehetett 
csinálni. A kato¬ 
nák és a különféle 
támadd szer¬ 
kezelek mindé- 
nütt hemzsegnek 
a játék bán, de 
ahogy pályáröt 
pályára haladunk 
előre, annál 
könnyebb őket 
elintézni. Az első 
pályán, egy jókora sorozatot bele 
kellett engednem az ellenségbe, de 
ahogy haladtam pályáról pályára, 
egyre kevesebb lövés kellett egy 
ellenséges katona kiiktatásához. 

Az idő rövidsége miatt, ami rendelke¬ 
zésemre állt a tesztelésre, „easy"* foko¬ 
zatban játszottam vele, de még így is 
idegesLtően gyakran kellett újra kezde- 


bejárandó terület legnagyobb részén, 
totális sötétség uralkodik, abszolút 
nem lehet látni. 

Csak futottam arra amerre a kis zöld 
nyíl mutatta, néha lepattantam a fal¬ 
ról, néha csak egyhelyben futottam, 
de a szemem majd kiugrottá helyéről, 
akkor se láttam merre kell menni. 

Ha nem néztem a radart, akkor az 
ellenséget sem veltam észre addig, 
amíg el nem kezdtek rám lőni, mivel 
a sötét helyeken Őket sem lehetett 
látni. A hangok viszont tökéletesek. 
Minden fegyvernek más a hangja, 
a lövések mandinert kapnak a 
fémen, kopognak a páncélon, a lép¬ 
teink hangja attól függően változik, 
milyen felületen futunk, játék közben 
pedig hátborzongató zene szól, ami 
tovább fokozza, az amúgy is sötét 
hangulatot. 

Összefoglalva, a játék egy érdekes 
adaptációja a filmnek, de csak annyi 
köze van hozzá, hogy a táj olyari, mint 
a filmben volt, és a szereplők neve is 
ugyanaz, a cél pedig mindenlelpusztí¬ 
tani, ami ránk támad. 




bizarr tájon vezet a kacska ringós 
út, amin végig kell majd haladni. A 
képernyő baloldalán, az épp kezed¬ 
ben tévő fegyver sziluettje látszik, 
alatta az életerő és a páncél állapotát 
jelző csíkkal, a jobb oldalon, pedig 
egy mini radar, amin egy kis zöld 
nyíl jelzi, merre kell haladni, és a rada¬ 
ron megjelenő kis piros pöttyök jelzik 
az ellenség közeledtét. Nos röviden 
ennyi tudnivaló elég is ahhoz, hogy 
elkezdődjön a harc, ugyanis ez a játék 
semmi másról nem szol, minthogy 
menj végig a kijelölt útvonalon, és 
lődd szét, ami az utadba kerül, legyen 
az egy másik katona, egy harcjárm ű, 
vagy bármi. Ha valamire rátösz, ami 
nem mozog, és az kilőhető, akkor a 
színe világosabbá válik, mondhatnám 
inverz lesz a megjelenése. 

Nos nekivágtam én is a terepnek. 
Először Todd bőrébe bújtam bele, 
és a kezemben egy gép karabéllyal 
megindultam. De nem ám sétálva, 
ugyanis azt nem lehet, csak állan¬ 
dó a n futni, le gf e Ije b b lelug rátn í, le g u g - 
golni, és bukfencezni, előre, hátra, 
vágyóidéira. Futás közben a lépteim 
nyomán enyhe porfelhő szállt fel, és 
a hangja aszerint változott, hogy épp 
mire léptem. rá. Egyszeresek meg¬ 
jelent az első célpont a radaromon. 
Kíváncsian futottam az első ellenség 
felé, de azok rendesen túlerőben vol¬ 
tak, Égy régi shoöler lévén fedezék 
gyanánt leguggoltam. Még alig láttam 
őket, olyan messze voltak, de a lövé¬ 
seik ott porollak körülöttem a földön, 
és pattogtak a páncélomon, aminek 
az ereje rohamosan csökkent, ráadá¬ 
sul nem elég hogy messze voltak, 
még tök sötét is volt ahonnan a 
lövések lőttek, és csak onnan sejtet¬ 
tem merre lehetnek, hogy láttam a 
fényjelző lövedékek útját. Én lőttem 
rájuk, mint egy eszelős, de csak nem 
akartak ellogynl, ellenben a lőszerem 
és az életerőm szemlátomást csök¬ 
kent, és el is fogyoU, úgyhogy kezd¬ 
tem elölről az egészet. A következő 
nekifutásra, már taktikát változtattam 
és mi kor megjelentek, nem álltam 
meg, hanem futottam feléjük, és 
oldalaztam, bukfenceztem és úgy 
lőttem rájuk folyamatosan. Jé néhá¬ 
nyat széflőttem, és a lelőtt katona 
helyén mindenféle ikonok jelentek 
meg. Na rendben gondoltam, ott 
lesz akkor az utánpótlás a váltás pán¬ 
cél és a mentödoboz, majd fel¬ 
szedem, de előbb még leszedem 


Ctemi 


impulzus fegyver, valamint a rakéták 
és a gránátok (jobb egérgomb) igen 
szűkre szabott mennyiségben. Az 
é ppe n ha sz n á It f egy ve rrö I sem milyen 
íníormáciéinem kapunk, még azt 
sem, hogy mennyi lőszer van hozzá, 
csak a gránátok és a rakéták darab- 
számátjelzia program, viszont 
ha nem figyelünk oda és egy 
fegyvert jelző ikonra futunk rá a 
fegyver lecserélő dik a kezünkben, 
ugyanis azt nem mi váltogathatjuk 
kedvünkre, mint azt eddig minden 
egyéb lövő Idözős játék bán magszok- 
hatlok. Engem mindenesetre bor¬ 
zasztóan idegesített, hogy ha elég 
lett volna egy gyengébb fegyver, 


nem a pályákat, amikor már majdnem 
a végére értem, ugyanis menet közben 
menteni nem lehet. S öl egyáltalán nem 
lehet, csak a pálya végén ment egyel 
a játék, de ebből semmit nem veszünk 
észre, ugyanis sem a jóváhagyásunkra 
sem a nevének a megadására nincs 
szüksége a programnak. 

Azt viszont érdekesnek találtam, hogy 
azzal a fegy verrel a kezünkben kezdjük 
újra pályát, ami utoljára nálunk volt, 
mikor kileheltük utó lse életerőnket. 

A játék egész hangulata a filmet 
idézi, de a félhomályt egy kicsit túl¬ 
zásba vitlék. Csinálhattam én bármit, 
növelhettem a gam mát bármekko¬ 
rára, a látható ság alig változott. A 
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— olcsóbb, mint valaha 


Ha unod a másolt CD-t, de nincsenek tízezreid... 
Ha a gépedre is költenél egy keveset... 



B llM MY Ml? 


Ha egyszerűen csak egy jó programra vágysz 
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Brúken Sword 
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X-TENSION 


★ ts A KALANDOK fOiyíAIÓDNAK 


diszáz évnek kelJett ellelni ahhoz, 
hogy egy olyan űrhajót tudjanak épi- 
teni, ami képes a hatalmas lavolsá- 
gok áthidalására. Mikora prototípus 
elkészült, a próbaút során ismét tör¬ 
tént egy kis rnalor, ugyanis a hajé 
nnegbolondult, és a galaxis egy távoli, 
teljességgel isme roll en pon íjára vllte 
utasát (vagyis szerény személy ün' 
két). Az ..X'Beyond The Frontíer" 
játékmenete ill kezdődött. A cél 
az volt, hogy a távoli galaxisból 
megtaláljuk a hazafelé vezető utat. 
mégpedig úgy hogy az induláskor 
kölcsönkapott összegből f100 cr) 


Fejlesztő: Ego Soft 
Kiadó: THQ 

Web: WWW egosofl,corn/x 
Minimum: P233, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-ll 350,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: — 


K edves kereskedő és bróker 
jelölt barátaim, és légióképpen 
kalandra vágyó olvasók. Ugye¬ 
bár egy újszülöttnek minden vicc új, 
de nem valószinú, hogy akad közöl¬ 
telek olyan, aki még ne halion volna 
a 80 as években többféle plalformra 
kiadott, és la Ián nyugodtan mond- 
hatom, minden idők legsikeresebb 
ü rkere skede I m i Játé ká ról a z ,E LIT E 
rőt. A játék első részének sikerét, 
még a toly látásként elkészült máso¬ 
dik és harmadik rész sem tudta 
lelülmúlni, hiszen azokkalannyira 
mellélogtak, hogy csak az igazi 
fanatikusok próbálkoztak vele, de 
néhány órás küzdelem után ők is fel¬ 
adták Sokévi szünet után következett 
a „Hardwar', ami látványvilágában 
megfelelt a kor követeJményének^de 
a bonyolult játék menete, és a kissé 
elhibázott repülési modellje miatt, 
hamar le ledésbemerülí.Azelmú Hév 
közepéig úgy tűnt, hogy az .ELITE" 
nem talál méltó ellenfélre, de a 
német ^Égősön" fej le sztömű helyé bői 
kikerült „X-Beyorid The Front le r'*-nek 
sikerült a trónjáról a nagy őst letaszí¬ 
tani. Erről a térryröl az eladási sta¬ 
tisztikák, és az Interneten található 
a játékkal kapcsolatos web oldalak 
fórumai is tanúskodnak, 

A játék alap sztorija nagyvona¬ 
lakban annyi, hogy az emberiség 
eljutott a galaxis meghúdíiásának 
olya n szí n tjé re. a m i kor a íé rúg ró 
kapukon keresztül kózlekediek már a 
galaxisok között, és a távoli bolygók 
terraformálására alkalmas robotokat 
építettek. Egy becsúszott hiba miatt, 
a robotok alkelóík ellen for¬ 
dultak, és elpusztították a 
távoli bolygókon épült koló¬ 
niákat, majd betödultaka 
földre vezető ug róka pub a 
Az oU kialakult tumultus 
miatt a kapuk felrob- 


Hub.bsengetitekl 


lehet kapcsolni az autömala pilótái, 
múhoidáD|lepítésável a navigálás 
^ teljesen új fajtájával találkozunk. 
A íjraHkai motort löké letesítettékj és 
Éjjgég n űjfantasztikus zene «éöI a 

Nos ennyi rj^Tdeg. azok 
mint fotytaf^st v^zlk 
játé kot. a zok ke d - 

visSi. akik most cseppenek bele 
atörfénstbe,nézzükinefegykiosit 
közelebbről is a játékot. 

Telepítéskor és az els^S in Juléskor a 
játék hozzá tudja igazítani rna^az , 
észlelt hardverekhez, a szám fiég ép¬ 
ben, ez alól egyedül a felbontás a 
kivéíe í. a m it 64 0X480-128 OX1024 ■ lg 
állíthatunk. A hangkártyát tökéletesen 
beállítja, a kezeléshez csatlakoztatott 
joslíckot. pedig korrektül felismeri. 
Ezen kívül kiválaszthatjuk milyen togó 
legyen a hajónkon, és hogy az FO 
lenyomásakor készülő pillanatfelvé¬ 
telekéi melyik könyvtárba mentse a 
játék. Más beáliítássalnem is kell 
bajlódni. A főmenüben az opciókon 
kívül megtaláljuk az új játék indítását, 
az elmentett betöltéséi, megnézhéljük 
újra az intrót, és megtudhatjuk kik vol¬ 
také készítők. 


egy viszonylag jé! 
felszerelt hajót, 
mégpedig azM4 
i osztályba tartozó 
^ Argon Büstért, 
valamint van ezer 
creditünk az Indtír 
láshoz. 

, Kalandra fel 

tehát barátaim, 

‘hiszen még az is. aki soha nem 
töltötte az esős délutánjait vagy az 
éjszakáit az ,ELITE" társaságában, 
vagy nem találkozott az első résszel. 
az,X-8eyond The Frontiér^'-rel, még 
az is remeküi fogja érezni magát 
ennek a játéknak a társaságában 
feltéve, ha szereti ezt a stílust. 

1 It azé r t me gjegyzem, he g y a ki t 
eddig még nem lertöződöU meg-az 
ű rkere s kede I m i játé ko k iránti sze n ve - 
délJyel, az is nyugodtan tegye csak 
beaCD-ta meghajtóba, garantáltan 
jól fog szórakozni, és fantasztikus 
izgalmakban tesz része. 

Először is nézzük mi az újdonság az 
XBF-hez képest. Teljesen új kül- 
d été se kvéletlensze r ú en ge n éráivá, 
a galaxis térképét átszabták és 
az XSF ötven¬ 
négy szektora 
mellé harminchat 
új szektort lettek 
számunkra 
hozzáférhetővé. 

Nem csak egy 
hajén repülhe¬ 
tünk, hiszen húsz 
féle típust vásá¬ 
rolhatunk, sőt 
nem csák vásá- 
rolhatuiiik, kalóz- 
csibészkedéssel 
is megszerezhe¬ 
tünk ha jókat. Min 
den hajén be 


Ezmojí egy üráilomás, vagy a csiflagkapíi? 

ke I lett kere ske de le m m e I m inéi tö bb 
credit haszonra szert tenni, és az 
így szerzett vagyortbóí olyan szintre 
fejleszteni a hajónkat, amellyel a 
bennünket támogató kormány segít¬ 
ségére tudjunk lenni, az őket 
fe nyegetö e tiens égé i kke f s zem be n, 
Cserébe ők megígérték, hogy a 
hajónkat ismét alkalmassá teszik, a 
térugrásra, és megmutatják az utal 
hazafelé, A küld été se két teljesítve 
azonban, aikormánynak hiába vol¬ 
tunk a segítségére, a hajónk meg¬ 
javítása meghaladta tudományukat, 
bánn ennyi re i gye kéz lek is. így vilá¬ 
gossá vált, hogy ilyen médon nem 
tudunk a földre hazajutni. Mivel 
a ké szító k az X B F törté n été t úgy 
alakították, hogy legyen helye a 

foly latá s na k, h át e I is ké sz íte t- 
_ ték azI. Mielőtt lalál- 
* gatásba kezdenétek 
lerántom a leplet; igen, ö 
az! „X-Tension'* néven került a 
boltok poEcaira. A kiadó úgy hozta 
iorgalomba, hogy ez egy kül¬ 
detés lemez az XBF-hez, i 

' ^ d e ny u god tark állítható m, 

■ 1 hogy önálló játékként is 
megállja a helyéi 
Tehát a történet folytatódik, i 

mégpedig onnan, hogy a tér- i 

ugrásra alkalmatlan hajőnkataz i 

,Argon" kormány egy bázisán i 

hátrahagytuk, (talán mégis meg i 

lehet javítani} és ók adtak nekünk i 


banlakés eflűnteka 
semmibe arobotokkal 
együtt. A térugró kapuk 
megsemmisülése oly¬ 
annyira visszavetette 
az emberiséget a galaxis 
felfedezésében, hogy újabb 


A téntgfás(i kísérlet)! 
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kz új játékot kiválasziva, a kormány- 
lói kapoll űrhajó (M4 Argon Buster) 
ülésében találjuk magunkat. A hajón¬ 
kat irányílani rendkívül könnyű akár 
joysNcfíot veszünk magunk elé, akár 
az egeret tologatjuk, akár a kur- 
zormozgaló billeniyükei használjuk. 

A használalos bílfeníyűk mennyisé¬ 
gét sem vitték lúlzásba, a lég¬ 
ion losabb billentyűkéi gyorsan meg 
lehet jegyezni, és a játékhoz adott 
kézikönyv (a CD-n is megtalálható 
pdf formátumban) részletesen tár¬ 
gyalja. A program kezdésekor első 
leendőnk, hogy a zsebünkben lévő 
creditből minél előbb, minél több 
haszonra tegyünk szert. Ehhez a 
legcétravezelóbb út, egy olcsó, és 
jól eiadható árucikkel történd keres¬ 
kedés Minden szektorban tataiunk 
„Solar Power mnr-ot, ahol e[ie‘rgia 
cellákat lehet vásároini viszonylag 
Olcsón, ás azt jó haszonnal tudjuk 
továbbadni, valamelyik, szintén a 
szektorban található gyárban, vagy 
bányász telepen. Néhány forduló 
után, célszerű rneglátogatniaz általá¬ 
ban a szektor közepén található 
szabad kereskedelmi állomást, és 
ott a hajórak fejlesztésére fordítani 
beid le valam ennyit. Ajá n latos e I ös zör 
a rakteret bővíteni, hogy kevesebb 
fordulóval, több árutsiálüthkssunk 
a vevőinknek, így gyorsítva meg 
tőkénk gyarapítását. Ha márviszörry- 
lag elfogadható mennyiségű credit áll 
rendelkezésünkre, ajáríiotl a hajónk 
hajtóműveit, a pajzsait, és a fegy¬ 
vereit lecserélni erősebbre, ugyanis 
hamarosan megkapjuk az első fel¬ 
adatokat, és a szektorokban, ahol 
meg fogunk fordulni nem tesz 
mindenki barátságos veEünk. A játék¬ 
ban hat kormány fArgon, Borpn, 
Parantds, Spllt, Teladi, Xenon) és a 
kalózok szektoraiban fogunk megfor¬ 
dulni. A szektorok között az átjárást 
u gró kapu k biztosítjá k, a m iket á Ha Iá¬ 
ban a négy égtáj felé taiálh'atunk 
meg. a szektor határain, A szektorok¬ 
ban változó összetételű és fejlettségi 
szintű űrállomásokat fogunk találni, 
de mindegyikben telleljük a szabad 
kereskedelmi állomást, és az úgyne¬ 
vezett „Shipyard"-okat ahol a hajónk 
felszereléseit és akár komplett gyá¬ 
rakat vásárolhatunk meg. A keres¬ 
kedelem leljes mértékben a kereslet 
kínálat törvényire épül, úgymint a 
valós életben, és ezt kell nekünk 
kihasználni. Egy űrállomáshoz köze- 




Game Over (7) 


X-TENSION ISMERTETŐ 


szórakozni, 

A jálék grafikája va 
tökéletes, annak 
ellenére, hogy sem 
azOpenGI,sem 
aGIide ad la 
lehelő ség eket 
nem használja ki, 
csupán a DirectX 
7-ben rejlő D3D 
motort. A 
Galaxisok 


nére.hogy 

a nagy semmi közepén vannak, 
gyönyórűek.váítozatosak,minden 
galaxisban van egy fényforrásul 
szolgáló csillag, ami révén az 
űrállomásoknak és a bolygóknak van 
árnyékos és «napos" oldala, az 
ül kőzetekben látható effeklek és rob¬ 
banások lenyűgözök. A jálék közben 
hallható zene gyönyörű üroperának 
is beillik, menet közben pedig a 
hangulatot külön feldobja a vide¬ 
óié lefonon érkező üzenetek 
életszerűsége, az űrállomásokon 
dokkolva pedig egy-egy árucikkről, 
vagy berendezésről az állomás com- 





lilve, ha rávisszük a célkeresztel, 
megtud haljuk, mit termel, és milyen 
árút vásárolna. Egy bizonyos tállá- 
Iában &-7 km.) távolságra megkö¬ 
zelítve ezáfiomást. az automata 
kommunikációs rendszer 
működésbe lép, és információt kér¬ 
hetünk az állcmásröl. illetve a rádión 
(5 km -en belüE érve) dokkolási enge¬ 
délyt kérhetünk, Ha ezt megkaptuk, 
egy zöid színű fulófénnyel szegélye¬ 
zel! lolyosG jelzi a bejáratot, amit nem 
érdemes tűi nagy sebességgel meg- 


kor már lesz efég pénzetek, akkor 
megfogjálok Iudni vásárolni azokat 
a kiegésziíöket a hajóra, aminek a 
segítségével [pl Műholdak, „Best 
purohase price íinder^^Besisales 
price\ „Trade computer expansion") 
akár egy lözsdén, bármikor egy 
menűberí megnézhetitek, mely áru¬ 
cikket hol mennyiért adnak, illetve 
vesznek, és mire van jelenleg a 
legnagyobb kereslek és dokkolás 
nélkül is lekérhetitek a meg köze Illett 
űrállomás vagy bányatelep adatai 
között, hogy ott 
mit, és mennyiért 
adnak, illetve 
vesznek 
A játékban 
egyébként nem 
csak keres¬ 
kedésre van 
tehetőség, 
hanem saját gyá¬ 
rakat. és 

bányatelepeket is 
építhetünk, 
amelyekben az 
előállított árúk 
értékesítésével, 
sokkal gyorsab- 


közelíleni, ugyanis gyorsan vissza¬ 
vonják a leszáitási engedélyünket. 

Ha sikerül a zsilipbe ütközés nélkül 
behajóznunk, akkr^ az állomás com¬ 
putere mára teszállóhelyre teszi a 
hajónkat, és a megjelenő menüben 
lehetőségünk fesz kiválasztani, mit 
at^nkáz álpmásón tenni. HE rész- 
teta^niformáclót kérhetünk az álló- 
máSivtezoWartózkodö, illetve az 
ottmegfordult hajókról, átnevezhet¬ 
jük a hajónkat, elmenthetjük (csak 
űrállomáson dokkolva) a játékot, és 
a kereskedelmi menüpontban vásá¬ 
rolhatunk, illetve eladhatunk, attól 
függően mire van kereslet, illetve 
milyen terméket áfiílanak ott elő. 

A hajőfo rga I m at m ár csak a zérl is 
célszerű megfigyelni, mivel egy nagy 
forgalmú állomáson annak az áru¬ 
cikknek az árát Igencsak felverik, 
amiből sokat visznek a kereskedő 
hajók A kezdeti oícsó árucikkek után 
célszerű áttérni a drágább, ríikábban 
eilorduló cikkekkel való kereske¬ 
désre, ugyanis ez, m Int sejthető, jóval 
nagyobb haszonnal kecsegtet. Az 
állomásokon fogjuk egyébként kapni 
a küldetéseket is, aminek az elvég¬ 
zését általában extra bevétellel 
jutafmazzák a megbízók, de a törté¬ 
net szempontjá¬ 
ból nem kötelező 
mindet elfogadni. 
A kereskedelem 
rendkívül bonyo- 
lutl és szövevé¬ 
nyes szálainak a 
kibogozásába, 
most nem kezdek 
bele, hiszen egy 
jegyzetfüzet tár¬ 
saságában, és 
néhány órai jálék 
után magatok is 
ki fogjátok 
ismerni, annál is 
inkább, meri ami¬ 


ban és rragyobb 
haszonra tehe¬ 
tőnk szeri. A 
megfelelő tőke 
birtokában 
ugyanis a 
„Shlpyerd^-ok 
valamelyikén 
megvásárolha¬ 
tunk komplett 
bányafelszere¬ 
lést, amit egy 
szállító hajó kibér- 
iéséveiegy még 
üresen álló asz-"" 
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leroidára szállílva 
és ott üzembe 
helyezve, megkezdheijüka nyers¬ 
anyag kilermeiést. A kitermelt nyers¬ 
anyag feldolgozásához azután már 
vehetünk gyárai is, és a késztermék 
eladása jelenti a legnagyobb bevé¬ 
tett. Kérdezhetitek most, hogy na és 
ennyi? Minél több credit a trezorban 
és kész? Nos a bevételre azért van 
szükség, hogy a birtokotokban lehes¬ 
sen egy minél nagyobb és mirrél 
jobban felszerelt llotta, ugyanis nem 
csak békés kereskedelemről van szó 
ebben a játékban, hanem véres ülko- 
zetek részesei is lehettek. Van a 


Az eisó’feladat Hát keliettez nekem ?! 
/i 


piiiere női hangon elmondja mire 
valö és útközben egy másik hajóval 
találkozva, v Ide öle lelő non kommuni¬ 
kálhatunk annak kapitányával. 
Összefoglatva, az X-terrsion az első 
részhez méilóan egy hatalmas játék, 
amibe eí keli merülni, megismerni, 
átvenni a hangulatát, éS remek szóra¬ 
kozást ígér az elkövetkezendő hosszú 
mogorva délutánokra és estékre. 


Cfemií 


külcsín/beibecs 


játékban ugyanis egy nép, a Xeno¬ 
nok, akik mindent és mindenkit 
ellenségüknek tekintenek, lerohan¬ 
nak minden utukba kerülő bázist, 
űrállomást, kirabolnak minden hajol, 
és így természetesen a ti szálLlté 
hajöílok és bázisaitok sem lesznek 
ez alól kivételek, A kormányok 
pedig, akiknek a területén a keres¬ 
kedést foty tátjátok, igen jő néven 
veszik, ha a terű telükre tévedt 
ellenséges flottáktól mégszabadítjá- 
ick őket. Kalandra fel hát barátaim, 
készítsétek be a szendvicseket és az 
innivalót, zárjátok magatokra az ajtói, 
és vessétek bele magatokat a játék 
mélységeibe. Garantáltam jót fogtok 
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Web: www.reach4ths.com 
Minimum: P200,64 M0 RAM 
Ajánbt!:P-ll 300,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: LAN, Internet 


között) barangolhatunk. Induláskor 
eldönthet|ük, hogy a szereplők 
illetve a pályán lévő civiEizáciák 
közül melyikei akarjuk mi irányítani 
és máris in dúlhat a banzáj. 

Ha a multiplayerben nyomulunk, 
akkor vagy csatlakozunk egy meg- 
kezdell küldetéshez, vagy mi indí¬ 
tunk szerverként egyet meginvitálva 
a barátainkat, az Internetröl vagy 
a helyi hálózatban. Ebben az esel- 
ber^ is ugyanazokkal a indítási 
lehetőségekkel találkozunk, minta 
szóló játékban, csak a gép által írá¬ 
nyitott civilizációk szerepét átveszik 
a hálózatban bekapcsolódó játékos¬ 
társak, 

A program gratikája gyönyörű, szé¬ 
pen és igényesen kidolgozott képek 
szemléltetik, a fegyvere¬ 
ket, az űrhajókat, az épületeket. Erre 
szükség is van ugyanis a küzdelem 
gyakorlatilag a három tö menüpont, 
a kutaiás, a gyártás, és a tervezés 
képernyőin zajlik. A csillagtérképre 
csak akkor van szükség, ha egy 
új bolygót akarunk meghódítani, és 
keresni kell egy célpontot a galaxis¬ 
ban. 

Az első és legfontosabb menüpont, 
a kutatás. Technikailag tíz fejláttségi 
szirrt van, és szinten ként tíz-tizen¬ 
ötféle berendezést kell kifejleszteni, 
amivel az űrhajóinkat felszerelhet¬ 
jük, Az egyes berendezések létre¬ 
hozása, az ahhoz szükséges gyár 
meglététÖE függ, ezt pedig csak a 
megfelelő populáció elérése után 
felépíthető 

A népesség növekedése viszont 
gyakori alilag folyamatos, átlói 
függőan. hogy háborgatja-e az ellen- 
Sé g a oolyg óín kát, vagy éppen 
béke honol, A kutatás során a kifej¬ 
leszteni kívánt berendezéseket, akár 
teiszöteges sorrendben is kije tölhet¬ 
jük, egy gombnyomással automatiku¬ 
san is. de a prioritásukat mi magunk 
is szabályozhatjuk attól függően, 
hogy mire van legmkább szüksé¬ 
günk. Az egy szinten lévő dolgok 
fejlesztési sorrendje tetszőleges. Az 
épületeknél ez már nem igaz, mert 
itt több szinten és párhuzamosan is 
folyhat az építkezés. 


Az eredeti játék 32[}X200-as felbon¬ 
tásban, 8 színben pompázott és a 
futtatásához 64 KByte RAM-ra 
volt szükség. Az eredeti játékban 
nem volt diplomácia é$ többjátékos 
mód, nem volt technikai fastruktúra, 
nem voltak többféle fegyverek, és 
a meghódítható területnagysága 
32X32-es méretű volt. Az újonnan 
kiadott változatban a minimális 
hardverigény a 200 MHz-es pro¬ 
cesszor, 60 0X6 00-as felbontású 
legalább 65 millió szint ismerő 
videó kártya és 64 MByte 
RAM. Ebben márvan dip- 
lemáoia, az 
Interneten és helyi 
hálózatban 
lehet 


nagy csatákat 

vívni, meglehetősen bonyolult 
szerkezetű technikai fa struktúra, 
technikaiszintenkénttöbbféiefegy- 
ver, saját küldetéstervezö és 


mentéseinket. Megtaláljuk itt az 
opciókat is, de a beállítások gyakor¬ 
latilag a zene és az effektusok hang¬ 
erejére, a meiTÜk sebességére, és 
néhány a játékmenetet és a kinéze¬ 
tet igazából nem befolyásoló tulaj¬ 
donságokra vonatkoznak. 

Ha újjátékol kezdürik, a program 
mmden esetben megkérdezi, hogy 
kérjuk-e, az oktató segítségét. Ha 
igen, akkora program részletes 
magyarázó szöveggel és bemu¬ 
tatás sat gya ko riatilag, vá gig - 
vezeti a kezdeti lépéseken 
az új játékost. Az új 
játékos, miután az ala¬ 
pokkal megismerkedett, 
választhatja a 
Xhampam"médot,a 
véletlenszerű 

kütdetésgenerá- 
lást, vagy az elké¬ 
szített húsz pálya 

közü I b ár- m e ty i két. A b ajno kság 

mellett döntve egyetlen bolygó 
tulajdonosaként kezdhetjük meg a 
galaxis meghódítását. A kezdeti 
lépések természetesen itt is, mint 


H a felnézel az éjszakai égre, 
látod magad fölött a csilla¬ 
gokat, és elképzeled a hatal¬ 
mas távolságot, a fényévekre lévő 
galaxisokat és azt, hogy valahol a 
messzeségben talán vannak civili¬ 
zációk, élnek még valahoE értelmes 
lények rajtunk kívül is. Az emberiség 
útkeresése a világűrben a szputnyl- 
kokkal kezdődött, és még nem tud¬ 
hatjuk, vajon mit fog talátni a jövő 
nemzedéke. 

M OSl képzeletben ugorjunk előre 
néhány száz ével. Feltételezzük, 
hogy az emberiség kifejlesztette a 
csillag tár áthidalásához megfelelő 
lechnolégiát és az elkövetkezendő 
időszakban, már azt kutatathatták, 
hogy valóban egyedülvagyunk-e a 
világmindenségben. Mint kiderült, a 
tudósok feltételezése igaznak bizo¬ 
nyult, hiszen a az útkeresők meg¬ 
találták a régóta keresett idegen 
civilizációkra utaló nyomokat. Bár 
ne tették volrta! Az újonnan felfede- 
zellek nem fogadták kitőrő lelkese¬ 
déssel a felbukkanó emberekei, 
és mindent elkövettek annak érde¬ 
kében, hogy továbbra is titokban 
tartsák hollétüket. A XXXilL szá¬ 
zadra, azonban a Föld túlnépese¬ 
dett és kiürüllek élelmiszer készletei, 
kinőtte az emberiség és a gala* 
xisban találniuk kellett maguknak 
új lakóhelyet. Útba indították hát a 
kolonizáló hajókat, és megkezdődött 
az emberi civilizáció terjeszkedése. 


Az ausztráLSSG" méltán híres 
hazánkban a körökre osztott stra¬ 
tégiai játékairól, hogy csak a leg¬ 
ismertebbet, a „Pancer General" 
so foz atot e m títs em. M o st v i sz ont 
az eredetileg 19S6-ban kiadott első 
Űrstratégiái játékukat újították fel és 
1999 végén ismét kiadták, de már 
a mai kor követeiményihez igazítva. 


minden stratégiai játékban, a 
meaféEelő technikai színt elérésével 
keftödnek, majd a szomszédos 
bolygók meghódításával, egyre 
nagyobb területet kell szerezni. 

Haa márelké- 
sz ítélt küJdeté- 
seket, vagy a 
véletlenszerű 
missziói választ¬ 
juk, akkor egy 
szinte átlátha¬ 
tatlan méretű 
galaxisban tálát- 
juk magunkat. Ili 
azellenfeíeink 
száma kettőtől 
tizenhatig vál-, 
tozhat és akár 
egy 100X10D-as 
méretű térképen 
(kétszáz bolygó 


véletlenszerű küldetés generátor, 
hogy csak rvé hányat említsek, ami 
miatt elmondható, hogy a játéknak 
csak a neve maradt a régi. 


Maga a játék 
gyönyörű 
rajz fiimsz erű 
mozival indul, 
amiben röviden 
megtudhatjuk az 
előzményeket, 
majd a kissé 
íuluriszlikus 
kinézetű 
főmenübe 
jutunk. Választ¬ 
hatjuk a 

multiplayer, vagy 
a sző lé játékot, 
Elletve betölthet- 
jük a korábbi 
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vaqy pucoíás'^ 

A legyártható, illetve a mármeg- 
tervezett hajók lelszereléaét, mí 
magunk állíthatjuk össze, és a 
későbbiekben bármikor módosíthat¬ 
juk az igényeink szerint, 

A legyártható hajók menr^yisége 
[egy kör a lati) a bolygó 
népességétől függ, Ha gyorsan kell 
sok hajó, akkor célszerű a legnépe¬ 
sebb bolygóra áthelyezni az össze¬ 
szerelését, és a le gyártott flottát 
átküldeni a szükséges helyre. A 
több bolygón legyártott hajóhadat 
nem elég csak egy helyre küldeni, 
az összevonásukra külön parancsot 
kell adni, de ugyanígy szét is tudunk 
választani, egy csapatot. Ha egy 
kolonizáló hajót küldünk, egy üres 
bolygóhoz, akkor miután odaért, 
nem fog magától ,kolonizálni", erre 
külön utasítást kell neki adni, de ezt 
csak akkor tudjuk megfenni, ha a 
bolygó lakható állapotba hozható. 

Ha egy hajóhadat küldünk egy ellen¬ 
séges bolygóhoz, akkor ha ottnince 
haderő, külön ki kell nyilvánítani aka¬ 
ratunkat a bolygóharcra, de ha ott 
flotta állomásozik, le kel! vezényel¬ 
nünk az úrharcot. Ez abból áll, 
hogy a felsorakozott flottánkat alak¬ 
zatba kell állítani, meg kell nekik 
határozni, hogy milyen távolságból 
tüzeljenek. Amennyiben az első kör 
után túl nagynak találjuk a vesztesé¬ 
get, akkor van módunk a visszavo¬ 
nulásra, de nem minden megmaradt 
hajé fog megmenekülni. 

A csata közben a kör végén 
módunkban áll változtatni a tüzelési 
távolságot, az alakzatot, és rész¬ 
letes statisztikát nézhetünk meg a 
szemben álfó felek hajóiról, azok 
tüzéreiéről, pajzsukról, és az eddigi 
veszteségekről. 


A program 
minden kör 
végén elhalmoz 
bennünket a 
történt esemé¬ 
nyek beszámo¬ 
lójával, a mit ha 
kívánunk meg Is 
mulat, de át is 
léphetjük ezt a 
képernyőt 
kivéve, ha 
harcba kevered¬ 
tünk, mariakkor 
nincs mese, 
azzal keII foglal¬ 
kozni. Mondha¬ 
tom rendesen idegesítő, amikor 
a fejlesztéssel vagy a hajók íel- 
sze re lésé vei vagyunk elfoglalva és 
megzavarja a gondolat menetet egy 
csata levezénylése. 

Ha tafálkozunk egy másik biro¬ 
dalom képviseld ivet, eldönthetjük, 
hogy azonnal lerohanjuk, vagya dip¬ 
lomácia finom eszközeivel magunk¬ 
hoz édesgetjük, kereskedünk velük, 
technofőgiát cserélünk, esetleg szö¬ 
vetkezünk valaki ellen. Azonban, ha 
valakivel összecsaptunk, ha ő van 
nyerd pozícióban, esélyünk nincs rá, 
hogy szoba álljon velünk, az esetle¬ 
ges békekötés reményében, 

A játék alatt a hangoknak tulajdon¬ 
képpen nem sok jelentőségűk van, 
ugyanis a közben hallható aláfestő 
zene ad ugyan egy a lap hangulatot, 
de mivel körökre osztott stratégiáról 


AM-'öt bíy 


hangja. 

A Reach 
ForTheStar 
mindé óképpen egy 
érdekes újítás, hiszen 
rendkívül aprólékosan kidolgozták a 




kinézete is teljesen eltérő, két egy¬ 
forma vagy hasonló hajóval nem 
lehet találkozni, ugyarals 233 külőn- 
fé_le hajót álmodtak meg a tervezők. 
Összefoglalva annyit tudok elmon¬ 
dani az SSG legújabb fejlesztéséről, 
hogy egy gyönyörű grafikájú, de 
rendkívül bor^yolult technikai struk¬ 
túrával, hatalmas területű galaxis¬ 
sal, diplomáciával, kitalált játék, 
amely valóban megmozgatja a játé¬ 
kos agysejtjeil, és erősen szüksége 
lesz a stratégiai érzékére. Sajnálom 
viszont, hogy az animáció, és a 
bolygóharc teljesen kimaradt beldle, 
hiszen sokat lendített volna a játék 
hangulatán. 

C\eml 

kűicsín/belbecs 


m. 



van sző, és az 
időnk nagy 
részét a menük¬ 
ben való 
böngészéssel 
meg kapcsolga¬ 
tással állítgatás¬ 
sal töltjük, a 
hangulatot külö¬ 
nösebben nem 
befolyásolja. A 
csaták közben a 
lövések hangjai 
hallatszanak 
ugyan, de min¬ 
den féle fegyver¬ 
nek egyforma a 


hajókat, az épületeket, a fegyve¬ 
reket, de mindezeket csak állókép¬ 
ként látjuk viszont, mind a csaták, 
mind pedig a tervező, illetve a gyártő 
menükben, A játékban az emberi 
fajon kívül még tizenhét fajjal lehet 
találkozni. A fajok külseje is nagy 
gonddal lett megtervezve, és reme¬ 
kül néznek ki, vannak kőzóüük tel¬ 
jesen emberi kinézetűek is, de a 
legtöbb valami gusztustalan csúszó 
mászóra hasonlít, velük azonban 
csak a nevükben és a diplomáciai 
képernyőn megjelenő képük formá¬ 
jában fogunk találkozni, látni nem 
fogjuk őket. Attól függően, hogy 
melyik fajról van szó az űrhajók 
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il WARIORN 


WARTORN 

★ Mindín nap háború... 






Válasszuk ki a 
neköíik 
megfdelötés 
indítsuk el, de 
csak akkof, ha 
tényleg fel¬ 
készültünk lel¬ 
kileg. Most 
következik ma|cí, 
a löFténer ismer¬ 
tetése, amire az 
mtroböl még 
véletlenül sem 
letiet ráíÖnriL 
Szerencsére 
mellékeltek egy 
kis szöveges 


Uunicióböl nincs hiány... 


ismertetőt is a pregramhoz, melyből 
úgy-ahegy kiderül, hogy miről Is 
Eenne szó. Nem mondom, hogy 
érdemes elolvasni és részleteseb¬ 
ben belemenni a történetbe, meri 
teljesen mindegy a játék szemponl- 
jábol, hogy ismerjük-e a hátteret 
vagy sem. Azért pár mondatban 
ismertet nem a sztorit, hogy tudjátok, 
miért harcoltok a pályákon. 

Az emberiségnek márűsidők óta 
szüksége van a háborúkra, a hábo¬ 


rúsjátékokra. Az ókorban a gladiá¬ 
torok szórakoztatták a népet, majd 
sorra jöttek a valódi háborúk. 
Most2399-et írunk. Már nagyon 
régóta nem volt háború az emberek 
éleiében. A harmadik világháború 
nem törheteltki, az egyenlőtlen 
erőviszonyok és a túl hatékony legy- 
verek miatt. Ha ez mégis megtör¬ 
ténne, az emberi lét pusztulásához 
vezetne. Éppen ezért, az országok 
vezetései kiagyalják a modern kori 
gladiátor játékokai. Az emberek 
brutalitásának és agressziójának 
levezetésére. Hatalmas stadionokat 
rendeznek be, körbe a nézők foglal¬ 
hatnak helyet, míg a pályán teljesen 
valósághű akadályokat és lerepvi- 
szonyokat alakítanak ki. Az arénába 
beengedik a különböző országok, 
hadi alakulatait, akik megvívhatnak 
egymással életre halálra. így alakul 
ki a modern világ 
szórakoztató 
ipara, mely maxi¬ 
málisan a gyil¬ 
koláson és a 
durvaságon 
alapszik. 

A sztorin felül 
a programban 
szinte semmiben 
nem érezzük, 
hogy miről is van 
szó, mert egy 
egyszerű 3 
Dimenziós stra¬ 
tégiai játéknak 
tűnik az egész. 
Talán csak akkor vesszük észre, 
hogy egy arénában folyik a küzde¬ 
lem, mi kor a pálya széléhez érve 
egy nagy Wártom felirat díszeleg a 
képernyőn és valami ocsmány, tex¬ 
túra hibás pixelhegy látható, mely 
az embereket akarja szimbolizálni. 

A legnagyobb kalandom az volt 
a játékkal kapcsolatban, amikor 
közelebbről akartam megvizsgálni 
a nézőket és be leragadt a kamera 
a falba. Akárhogy is próbáltam 
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R itka eset, hogy olyan játék 
érkezik a szerkesztőségbe, 
melyről egészen más hírek 
terjengnek és egészen más! tapasz¬ 
talunk, m ikor kipróbáljuk. Nem azt 
mondom, hogy nem volt már ilyen, 
mert azért előfordul néha, hogy 
egy program oltári nagy csalódást 
okoz, de ekkorát, minta Wartorn 
már régen láttunk. Végül is ebből 
a szempontból monumentáÍES ez a 
játék, de sok egyéb pozitívumot 
— ha ezt egyáltalán lehet annak 
nevezni — nem tudok felhozni szá¬ 
mára. Mikor SzJve rám bízta a 
programot, még egyikünk sem sej¬ 
tette, hogy miről is lehet itt sző, 
hiszen az előzetesekből jó kis akció- 
stratégia szag terjengett. Mikor kéz¬ 
hez kaptam a programot, egyből 
haza siettem, beültem a tesztelésre 
fenntartott kis zugomba, magara 
zártam az ajtót és bepattintottam a 
korongot a helyére, azaz egyenesen 
a CD meghajtóba . Direkt készüEtem, 
a gép mellett ágaskodott egy nagy 
üveg kóla meg a pizzás is épp az 
imént állított be egy extra méretű 
dobozzal Szóval úgy éreztem, már 
semmisem ronthatja el a ma esti 
tesztelés hadjáratomat, hiszen ha 
nem is olyan a program, mint ami- 
4 


lyennek váriam, megvigasztal a kaja 
meg apja.... De ne szaladjunk 
ennyire előre, a mondat második 
telét a cikk végén találjátok. 

A JÖVŐ GLADIÁTORAI 

Kezdjük rögtön a legelején. Miután 
behelyeztük a lemezt a gépünkbe, 
azonnal nyílik egy menü, mely 
lehetőségei kínál a játék telepí¬ 
tésére, illetve a hálózati Játékhoz 
szükséges úgynevezett spawn tele¬ 
pítésére. Mielőtt a telepítésbe kez¬ 
denénk, érdemes tudni mennyire 
fog szenvedni a gépünkén a prog¬ 
ram. Nem árt, ha rendelkezünk egy 
DireciSD—í támogató videokártyá¬ 


val és legalább egy 30üMhz-es pro¬ 
cesszorral. Továbbá jó sok RAM-ot 
Is pakoljunk a masinánkba fS4MB 
talán már elég lesz}. Telepítés utáni 
nyílik egy ablak, ahol a készítők 
lustaságának tanúbizonyságot téve 
megkérdezi, melyik verziót indítsa 
a programból. Ha Voodoo 

1,vagy 2‘es 
kártyával 
rendel¬ 
kezünk, 
külön kell 
elindítani a 
játékot. 



















WARTORN 


ISMERTETŐ 



kijörtnibelőle, mindig yi$S 2 as 2 ívoti a 
kegyetlen, agresszív nézők töm eg- 
vonzása. Emellelt nem semmi a 
felhők ábrázolása sem, mely ugyan 
magasról szépen mutat, de mikor 
rájuk közelítünk a kamerával, egy 
sima lap az egész. Semmi térbeli 
kiterjedése nincs. Ez főleg akkor 
szép, amikor egységeinkkel hala¬ 
dunk a hegyek völgyeiben és egy 
rriagasabb csúcs felé közeledve, 
a gép automatikusan megemelia 
nézőpontunkat és poni beletol egy 
felhőbe, ami eltakarja az egész tere¬ 
pet. Nem láttunk pillanatokig sem¬ 
mit, m íg fel nem eszmélünk és a 
magasság állító gombok után nem 
nyúlunk. Nem azimondcm, hogy 
ezek a kétdimenziós lap figurák nem 
jönnek be, csak éppen nem egy 
három dimenziós stratégiai játékot 
kéne elrontanlilyesféle baklövések¬ 
kel. Talán van közületek olyan, aki 
még emlékszik a pár évvel ezelőtt 
meg jelent Parappa című játékra. 
Igaz, hogy konzolon debütált, de 
ott pont ez volt a lényeg, hogy 
a rajzfilmszerű, 3D-s terepen, lap 
alakú figurák rohangáltak. A fióké, 
Parappa meg egy rappervolt 
és vele kelleii véglgküzdenünk 
és "lerappelnünk" minden utunkba 
állót. Nos az volt 
az a játék, ahol 
a kétdimenziós 
figurák jól mutat¬ 
tak a három 
dimenziós tere¬ 
pen. Sőt pont ez 
volt a céljuk, 
hogy ezzel az 
Idiéta ötlettel 
agyonróhögies- 
senek minket. 

Lehet, hogy az 
Eyst program 0 - 
zőinak is ez volt 
a céljuk, hogy 
meg röhög les¬ 
senek minket, de akkor ezt úgy 
is kellett volna beharangozniuk és 
nem úgy, mintha az év stratégia 
programját készülnének piacra 
dobni. No de nézzük milyen negatí¬ 
vumokat tudtam még összeszedni. 

A DOBOZOK 

Higgyétek el, ha pozitívumokkal 
lenne teli a program, akkor azokat 
hoznám fel, de mivel ilyeneket 
nem találtam egyáltalán, ezért ezek¬ 


kel nem szol¬ 
gálhatok sajnos. 
A kővetkező a 
soron az 
egységek meg- 
valósítása és a 
kezelés. 

Nos az első, ami 
feltűnik a játék 
elkezdése után, 
hogy nem az tör¬ 
ténik, amit mi 
szeretnénk. Oly¬ 
annyira elcse¬ 
szett az 
irányítás, hogy 
azt nem tudjuk 
hová nyúljunk, hogy értelmes moz¬ 
gásra bírhassuk embereinket. A 
kamerakezelés annyira el van 
rontva, hogy szinte semmit nem 
találunk meg a pályán, amire szük¬ 
ségünk van. Ha éppen kijelölni 
akarunk, akkor véletlen ül megfordul 
a kamera, ha meg éppen egy 
épületet keresünk, akkor az egy¬ 
ségek elindulnak valami egészen 


más irányba. Mivel szinte minden 
műveletet az egér segítségével vég¬ 
zünk, a készítők megpróbáílák kom’ 
binálni a parancsokat, és úgymond 
intelligensre csinálni a játékot, csak 
ez pont ellenkezőleg sült el. 

Ha kiválasztunk egy egységet a 
baJ gombbal, akkora mozgatása 
továbbra is a bal gombbal történik, 
míg a jobb klikkel a kamerát moz¬ 
gatjuk, mégpedig úgy, hogy ha a 
kattintás helyétől függően fordul el 


a kamera, valamelyik irányba egy 
bizonyos szöggel. Ha viszont nincs 
kiválasztva egység, akkor ez a 
művelet a bal gombra kerül át és 
ezzel megkavarva mindent. Nem 
semmi továbbá az egységek kiné¬ 
zete sem, mivel a járművek egy 
egyszerű dobozra, míg a katonák 
és gyalogos egységek pici kis 
pálcikákra hasonlítanak. Olyannyira 
picik, hogy eltalálni őket az egérrel, 
egy külön művészet. 

Az építkezés és a pénz utánpéiiás 
a már jól megszokott módon törté¬ 
nik, azzal az eltéréssel, hogy három 
különféle nyersanyagot találunk a 
pályákon. Az egységek fejlesztése 
leginkább a Warzone-hoz hasonlít, 
mivel itt is pénzt és időt kell fordíta- 
nunk a különféle technikák kifejlesz¬ 
téséhez, csak utána választhatók. 
Nem tettem említést még az 
átvezető filmek, illetve az intro 
minőségéről sem, Azt m ege miitet¬ 
tem ugyan, hogy semmi nem derül ki 
belőle, de a minőségét nem akartam 
rögtön az ismertető elején tehor¬ 


dani. Mosiviszonta negatívumok 
halmazának tetején muszáj elmon ¬ 
danom, hogy ilyen igénytelen éS 
hozzá nem értő kezek által készíietl 
intro-t rég nem látott a játékipar. 
Biztosan kevesen vannak közületek, 
akik ismerik, de a mai modern Ami¬ 
gákra megjelent Qenetic Species 
cím ű játék introja, messze veri a 
Warlorjiéí. Pedig ugye nem ha són- 
íílható össze a két géptípus mögött 
állék táborának és a vásárlóknak 
a száma, tehát ezzel együtt a két 
játék költségvetése sem. Egyébként 
általánosságban igaz, hogy az Ami¬ 
gára megjelent programok többsége 
minőségi alkotás, nem úgy, mintáz 
utóbbi Idők PC-s termése. 

Az is igaz, hogy a megjelenések és 
a fejlesztő cégek száma jóval kisebb 
a többi platformon (kivéve persze a 
konzolokat), viszont az arányokból 
lehel következtetni és átlagolni. 
Visszatérve a Wartornhoz, a 
meg lehető són gyervge animációk¬ 
hoz, hasonlóan gyenge zene is 
társul. Nem is igazán tudtam mit 
értékelni a zenebona menüpont 
alatt, mivel az a hanghatások és 


Rokonlelkek 


warzotie 2100 

Talán az első igazán komoly 
próbálkozás, a 3 dimenziós 
stratégiai játékok terén. 
(ld.SZff'99/5 - 93%) 

Cround Control 

Egy nagyszerű stratégiai 
program, mely új oldalról 
világítja meg az unalmas 
építkezős játékok lehetőségeit 
(ld.ií7E‘Ü0/7 - 93%) 

a muzsika összességét jeleni. Itt 
viszont a hangokon kívül a zenét 
alig hallani, és még maximum 
hangerőn is csak valamicske dob 
meg basszus hallatszik. 

Ezt én nem nevezném zenei alá¬ 
festésnek, sőt engem kifejezetten 
zavart, úgyhogy ki is kapcsoltam, 
és hallgattam helyette inkább a 
rád tót. 

ÉRTÉKELÉS 

Jöjjön akkor a bevezetőben félbe¬ 
vágott mondat folytatása. ...Nos, 
tévedtem. 

A játék m inden lehetséges elképze¬ 
lésemet felöímúlta, negatív értelem¬ 
ben. 

Az étvágyam is elment, a kólát 
magamra lóttyintettem és a végén 
a reseifelé nyúltam. Utána csak 
öltem a nagy csöndben egy picit 
és azon gondolkoztam, hogy mer¬ 
nek kiadni ^000 vége felé egy 
ilyen minőségtelenül pocsék játékot. 
Összességében rettentő mértékben 
csalódtam a prűgramban. Régen ért 
ekkora csalódás egy stratégiai játék¬ 
kal kapcsolatban, hiszen általában 
ez szokott fenni az a stílus, amit 
nagyon nem is lehet elrcntanL Úgy 
tűnik az Ey$1 programozóinak ez tel¬ 
jes mértékben sikerűlL 
Nekem nem azzal van problémám, 
hogy egy névtelen cég egy névtelen 
játékot tönkretesz, mert ez az ő saját 
bajuk legyen, de akkor ne úgy érkez¬ 
zen be a szerkesztőségbe a prog¬ 
ram, hogy ez van a dobozára írva: A 
Valós idejű háborús stratégiai játé¬ 
kok új dimenziója. 

EJ. 
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kiszabadítása, 
és az elEenség 
totális rregseni' 
mtsílé se. Nagyon 
sokan akarják 
mégkeseriteni az 
éietünk, és 
készüljünk tei, 
hogy nem lesz 
könnyű elbánni 
velük! A reper* 
toárigen széles! 

Felsorakozik 
ellen Ónk a ten¬ 
geralattjárók, 
repülök, bombá¬ 
zók, léghajók, rombolók, anyahajók, 
é$ védelmi őrtornyok egész hadai 
Megkönnyíti életünket, hogy a vízen 
kú lö n bözö b on u szokho z juth álunk! 
Némelyikük pajzsot, életei ad, de 
vannak különböző lőszerek is, mind 
repülök, mirtd tengeralattjárók ellen! 
A legérdekesebbnek mégis azt tar- 
lotlam, hogy a megfelelő bonuszt 
felvéve, és azt használva tenger¬ 
alattjáróvá vált a hajó, és igy az 
erőviszonyok teljesen 
átrendezödtekl 


A grafika 

Természeiesen sokat változón az 


előző részhez képesti A víz 
gyönyörűen fodrozódik, és szép 
átlátszó! A süllyedő hajók bugyboré¬ 
kolva szállnak alá a mélységbe, és 
ott is maradnak jó darabig! A lüst, 
és fény megjelenítése is nagyon lel¬ 
sz ell 

Habára lártgok nem túl 
meggyőzőek, úgy gondolom lett 
volna még mii dolgozni rajtuk! 

A hajó szépen oldalra billen az 
ágyúk lövéseitől, és akciójátékhoz 
méltóan könnyen és gyorsan moz¬ 
gatható, Hátrányként egyedül a sivár 
tájat tudom említeni. Végig szigelek 
között haladunk, és csak elvétve 
látunk a parton egy-egy kisebb teíe- 
p ülést. 

vég ítélem... 

Végső soron e! kell mondanom, 


hogy a játék (sajnos) nem lopta 
be magát a szívem be. A klasszikus 
móddá [tökéletesen meg vagyok 
elégedve, de az akció része a játék¬ 
nak nem tetszett. 

Kevés zene található a programban, 
és ez, plusz a folyton ismétlődő kül¬ 
detések egy idő után, mind-mind 
unalmassá vállnak. Ehhez hozzá 
járulnak a már említett hiányossá¬ 
gok, és igy sajnos nem tudom tül 
értékelni a progít. Kár érte. 

Bárt 


H ideg keddi nap voíiaza 
bizonyos.,. A tengerre sűrű, 
párás köd ereszkedett, a látó- 
távolság alig lehetett több 40-50 
méternél- Csupán a szenzoro'k és 
a radarok m utalták, hogy mi van 
körülóttúnk. A radar folyamatosan 
pásztázta, a hatalmas anyahajét 
körülölelő tengert. Egyszer csak 
meghallottuk azt, amitő] mindez¬ 
idáig larloUunk! Valami, pontosab¬ 
ban, valam ik közeledtek felénk... 
Riadót fújtunk, é$ a teljes legénység 
10 percen belül bevelésre készen 
állt! Hamarosan megszólaltak az 
ágyúk is... 

Álmodoztatok már arról, hogy egy 
hatalmas romboló kapitányaként 
vonuljatok a történelembe? Mert én 
részemről megmaradok a jó öreg 
monitor előtt, és inkább a Battleship 
2-vel játszom! Nem tudom kinek, 
mit mond az a szó, hogy torpedó, 
de nekem erről egy nagyon szuper 
játék jut az eszembe, am It az unal¬ 
mas matek órák alatt játszottam a 
padtársammal. 

Ha emlékeim nem csalnak, először 
’96 nyarán íalálkoziam az első 


részéve la programnak. Itt viszont 
többrőt volt szó, mintegy 10XtO-es 
táblán az ellenséges hajók meg¬ 
semmisítése! Rertdelkeztünk egy 
anyahajéval, ahonnan a légierőnk 
feEszállhatoít, sőt vol- 
■v- laka 

játékbart 
tenger- 


magányos far¬ 
kasként sz állunk 
harcba a több 
tucatnyi ellenfél 
ellen. Egy rom¬ 
bolót fogunk 
irányítani, és 
különböző külde¬ 
tésekéi kelt tel¬ 
jesítenünk. Ilyen 
a csónakok 
megmentése a 
cápáktól, olajfú¬ 
rótornyok le rom¬ 
bolása, delfinek 

i 


alattjárök Is, akik színién harcba lép¬ 
tek, Persze komolyabb feladatok is 
próbára tették ügyességünk, mint 
pl.: „védd meg ezía szigetet,vagy 
pusztítsd el azt a konvojt..." Az ese¬ 
ményeket rövid videó bejátszások 
kísérték! 

De most már térjünk át a második 
részre. 


stratégia és akciójáték 
egvben 

M ár a játék elején két üzem mód 
választható, az „arcade"* és a 
„classic". Classíc-on belül a már 
ismerős tábla kerül elő, ahol egy¬ 
szerre akár négyen is játszhatnak. A 
hajókat kedvünk 
szerint elrendez¬ 
zük, majd indul- 
hat a csata. Itt 
említem meg, 
hogy modemen 
és hálózaton 
egyaránt játsz¬ 
ható a program I 
Az igazi újdon¬ 
ságot, mégis az 
A re ad e fogja 
jelenteni. 

Ha ezt 

választjuk, akkor 
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Az 576 Kert^ 

akciós áron, egységesen 

(+pctstakőlt^*} 
bojtjainkban megvás^U 
hatók vagy a csomagküldő 
szDlgálatunktől 
megjO'ndol hatok. 
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Akciónk o késsietek erejéig tort! 


~i * A darabszámtól függően a 
postaköltséget az alábbi táblázatból 
□ számolhatod kf. 
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ANIfflORPtíS - KNOWIHE SfCRfI 


ANIMORPHS 

KNOW THE SECRET 

★ EgV ÁLLAfI ]km\ 





Fejlesztő: Gigawatt Stiidios 
Kiadó: tníogrames 
Web: www-infogrames.Corti 
Minimum: Pm 32 MB RAM 
Ajánlott: P-ll 233,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multíplayer: — 


S zabad, mint a madár. Üvölt, 
mint a farkas. Büdös, mint 
a görény. Ugye, im ilyen 
ismerősek ezek a mondások? Eljött 
az ideje, hogy végre mindenki meg¬ 
tapasztalhassa, milyen is egy állat 
bőrébe bújni. Az Animerphs-ban 
ugyanis mindez tehetséges. A 
Nickelodeon adóján már évek óta 
lutaz azonos oimű sorozat, amely 
egy K.A. Applegate nevezetű hölgy 
kis regé nysorozata alapján készüli. 
Főszereplői iskolás íiatalok, akik 
különös képességet mortdhatnak 
magukénak: képesek bárm ilyen 
állattá álváltoini (innen a cím is: 
az angol „animar— állat, ás a 
latin „morph"- alak, alakulás szavak 
összevonásából), feltéve, ha elölte 
azt a bizonyos átlatfajtál megérin¬ 
tették, és ezáltal DNS min lát vetlek 
belőle. Ilyen fantasztikus képesség 
persze nem hullikcsak úgyaz ember 
ölébe. Történt ugyanis egyszer, hogy 
a Földet különleges idegen lények 
serege szemelte ki magának, a 
Yeerk-ek- Intelligens nép lévén nem 
vesződtek azzal, hogy katonai invá¬ 
ziót indítanak bolygónk ellen, sokkal 
inkább belülről igyekeztek megsze¬ 
rezni a hatalmat. Fogságba ejtettek, 
gazdag, vagy befolyásos embereket, 
hogy az Ö helyüket átvéve készítsék 
elő a Föld leigázását. Félresöpörtek 
mindent és minderikit, aki az útjukba 
mert állni, de azzal nem számoltak, 
hogy vannak, akik nem 
nézik jé szemmel a 


ben egy „áruló”, egy Yeerk herceg, 
a ki öl iiatal hu m á n n al vá I ívelve te I - 
veüe a harcot ellenük. Ök öten 
voltak a beavatottak; RacheE, Gassie, 
Marco, Tóbiás, és Jaké. De az ellen¬ 
ség túl sok tőt számlált, és az el len ál¬ 
lók olyan kevesen voltak... 

A Renegád elbukott, de halála előtt 
megajándékozta földi barátait ezzel 
a hihetetlen ^ g 

kép ességgel; bármi- C 7 

lye n á il at D N S m intáját 
érintés útján 
azonosítva képesekké 
válnak annak alakját 
felvenni. Egyedül i 
ök tudnak az 
invázióról, és 
ök bolygónk 
utolsó remé¬ 
nyei... a 
legutolsó... 

Történetünk kez¬ 
detén a normális 
tinik épp a kezdődő 
szünidőbe vetik 
bele magukat tel¬ 
jes erővel, nem 
így ifjú hőseink. 

A Yeerk 
tevékenység,J 
mostanában 
eléggé lelas¬ 
sult, de ettől 
minden csak 
még gyanú- 
sabbá váll. 

Vajon mire 
készülhetnek? 

Gassie szülei 
ezekben a napokban 
találkoztak egy Mr. Foster 
nevezetű emberrel, aki egy új 
állatkísérletet akar levezetni a közeli 
régi bányában. Félő, hogy ez az 
egész csak a Yeerkek, és vezetőjük, 
VisserThree újabb csele, hogy 
megszerezzék az uralmat az embe¬ 
riség feleli. A Te 
feladatod az, 
hogy meg¬ 
akadályozd 
őket céljuk 
elérésé¬ 


ben, és kellőképpen felkészűij a 
végső, nagy összecsapásra... 

A játékmenet 

M int az már kiderült, az Animorphs- 
ban ezt az öt fiatalt kell irányjártunk, 
pontosabban csak négyüket 
— Tóbiás 


ugyanis 


állandóan 


sólyom 
^ alakjában 
van köztünk, 
és afféle interaktív 
súgóként lunkcionái. A 
vérmes szerepjáték rajongó¬ 
kat sajnos le kell hűtenem; 

' bár egy csapatot 
irányítunk, a 
játék tulaj¬ 


ezek annak a képességei lesznek, 
aki felveszi. Fejenként maximum hat 
képesség gyűjthető össze. 

Katandozásunk során mindig egyet¬ 
len embert Irányítunk, a többiek ilyen¬ 
kor nem láthatók, de az irányított 
karaktert tetszés szerint változtat¬ 
hatjuk. Ilyenkor többnyire be kell 
b a ra n g oln u k a te re pet, ajtó kai ny i - 
lógatni, iníormáclót gyűjteni, és fel¬ 
szedni minden tárgyat, amit csak 
találunk. Mindennek megvan a maga 
fu rí kólója: a csokiszelet energiát ad, 
a színes sokszög harci kombót (erről 
szintén majd később), az összes 
többi tárgy pedig a .nyomozásunk'' 
előrejutását segíti. A cselekvés maga 


bonképpen csak 
első látásra RPG, 
aztán hamar 
rájövünk, hogy 


nem más, mint 


egy szerepja- 


lek-kontosbe 


bújtatott 
ügyességi 
játék. 
Egyedül a 
harc az, am.ely a régi jé, hagyo¬ 
mányos értelemben vett CR PG -kre 
e m lékeztet, d e e rrő I m ajd kés óbb. 

M indenkinek van egy (Rachaínek 
keltő) alap átvál- 
tozö képesség: 

Jake-nek a tigris, 

Rachel-neka 
medve és a 
gorilla, C áss le¬ 
nek a farkas, és 
Marco-nak a 
jegesmedve. 

Ezen kívül egy 
állatot meg¬ 
érintve mindenki 
megkapja annak 
a képességét, de 
bizonyos helye¬ 
ken DNS mintá¬ 
kat is találhatunk, 


már egészen más jellegű. Ilyenkor 
csak az egyik emberünket irá¬ 
nyíthatjuk különböző ügyességi pályá¬ 
kon . H ogy csak párat em lítsek, 
gorillaként kell az épületek tetején 
ugrálni, mókusként, vagy csótány 
formájában rohangálni szellőző- 
berendezésekben, elektromos kisülé¬ 
seket kerű lg elve, farkasként szaladni 
az erdőben, vagy éppen aranyhalként 
úszkálnia csatornákban. Ezek az 
ügyességi feladatok többnyire baromi 
egyszerűek, és nagyon könnyen 
végigvihetők,nem hiszem, hogy bár¬ 
kinek is gondja akadna vele. 
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ügyességi részek nagyon könnyűre 
sikerültek, ráadásul hihetetlenül rövi¬ 
dek ís^ a harc meg — bár eleinte 
egész érdekesnek tűnik — hosszűtá- 
von lökéietesen rutinszerűvé és unal¬ 
massá válik. 

Még azt sem mondhatnám, hogy a 
mászkáfös részek kihívást jelentené¬ 
nek, hiszen Tóbiás lolyamatosan közli 
velünk, hogy mi a teendő, és a törté¬ 
net is teljesen lineáris. Persze azért az 
időt egész kellemesen el tudtam töl¬ 
teni a programmal, de gyanitom, hogy 
a készitök inkább a nálam lényegesen 
fiatalabb korosztálynak szánták, nem 
tilkoit nevelő-oktató [befolyásoló) cél¬ 
zattal— védd az áltatokat, ne 
egyél hű$t, meg ilyesmi, ugyanebben 
a szellemiségben. De én azt mon¬ 
dom, hogy ez nem feltétlenül rossz. 
Biztos vagyok benne, hogy egy 



A harc 

H a testi közelség b e ke rü íü n k egy 
yoerk- kel (m e g le pö méd ű n) ke nyé rtö - 
résre kerül a dolog. A harcrendszer 
könnyen elsajátítható, és ráadásul az 
ellenfelek legyőzése sem túl komoly 
feladat. Ilyenkor ki kelt választani mind 
a négy karakternek, hogy milyen állat 
afakjában vegyenek részt a harcban, 
és már kezdődik is a bunyó, 

A két csapat felső rakó zik egymással 
szemben, és az ellenség bőszen 
támadni kezd. Egyszerre egy valaki 
tud támadni, a többiek ilyenkor vár¬ 
nak a sorukra. Az éppen soros állat 


k ü lö n őse n h alá- tizenegy ne há ny éves lurkó nagyo n 

SOS az ellenfélre tartalmasán el tud szórakozni az 
nézve (supe r h it, Anim orphs -szál, és ráadásul mé g 

m aga hit, x 2 , vért, vagy ag ressziöt se m nagyo n 

stb. ú g y h 0 g y ezt láthat b en n e [az állatok m ég vélet- 

érdemes megje- lenül sem harapnak, csak pofozkod- 

gyez n i, és a n ak, vagy ép p e n a fa rku kkal ősé p élik 

későbbiekben az ellent). Mindenesetre hasznosabb 

ezekre alapozni a lett voIna, íia három heíyett csak egy 

harcot- Ha vala- műfajra hegyezik ki a játékot, de azt 


körül ilyen kor egy kék-piros kör jele¬ 
nik meg, amely tolyamatosan fogyva 
jelzi, hogy mennyi időnk van a táma¬ 
dásra — ez iőö alatt kell végrehajtani 
a kom bőt, ha izmosabbat akarunk 
odacsapni. A kom bőkből alapból 
négy is varv, ami a játék során akár 
lejen ként nyolcig növelhető, és a fen¬ 
tebb e m I íteít színes so ks zöge k fel- 
vélelével juthatunk hozzájuk {mindig 
ál kell váltani arra a figurára, akii 
lápolni akarunk, mert a kom bő csak 
azé lesz, a ki felveszi). A kombék 
különböző billentyüzet- 
kombináciökböl állnak, ezeket meg 
lehet nézni menet közben Is a menő¬ 
ben, egyébként meg mindenkinél 
azonosak a kombinációk, úgyhogy 
csak nyolcat kell megtanulni a sikeres 
bunyóhoz. Minden állatnál másképp 
hatnak a kom bők, és persze a hátáé 
az ellenfelek fajtája szerint is változik. 
Szerencsére támadás közben mindig 
kapunk egy üzenetei, ha a kombó 


kinek túlságosan 
lemegy az élet¬ 
ereje [az arcok 
melleit jobb olda¬ 
lon egy 

függőleges csík), 
akkor azt csokival 
íu djuk helyre- 
állÉtani —ez 
elvesz egy kört 
a harcbői. Mel¬ 
lesleg jegyzem 
meg, hogy akinek 
elfogy az energi¬ 
ája, az sem hal 
meg, csak kiesik 
a harcból, és legközelebb ugyanúgy 
mellettünk lesz a csatában. 

VlsszássáQok 

Nekem kicsitzavarosnaktüníkeza 
játék. Túlsók akar lenni egyszerre, 
fúl sok műfajt szerelne képviselni, de 
igazán egyikben sem kiemelkedő. Az 


alaposabban kidolgozzák. 

A technikai megvalósítás Is elég 
gyengére sikerült— a problémák 
mára grafikai megjelenítésnél 
kezdődnek. Először Is nem értem, 
mire föl a személyi Igazolvár^yban 
jelzett hívalaíosan ajánlott gépigény, 
ha nem lehel 640x480 fölé vinni 



a felbontást. Oe ha 
márekkoraa hard¬ 
verigény, akkor leg¬ 
alább legyen szép a 
grafika. Mint 
képeken is láthatjátok, 
karakterek bizony eléggé 
elnagyoltak, és cseppet 
sem részletesek — 
manapság ennél 
többre képesek a 
fejlesztők, és nem csak 
a nagy cégekre gondolok. 

A hanghatásokra nem 
lehetett panaszom, itt csak 
egy valamit említenék meg 
ami engem személy szerín 
nagyon zavart: állandó 
jellegű segítőnk, Tóbiás 
hangja úgy visszhangzik, 
mint a Tihariiyi Apátság. 

Persze, egy angol 
anyanyelvű embert ez biz¬ 
tosan egy csöppet sem 
zavar, de nekem állandóan 
hangszöröhoz hajolva kelle 
hegyeznem a fülemet, 
m egér lsem, m i rő I Is beszé I. 

Mintazt már mondtam, 
azAnimorphsnem 
játék, csak egyetlen igazi 
komoly probléma van 
vele: egyszerűen nem 
képes hosszú távon 
lekötni az embert Az 
ügyességi részek lénye¬ 
gében egy az egyben 
ugyanazok, csak éppen 
másmilyen állattal más¬ 
milyen akadályt kell álug 
ranl,aharc pedig nagyot 
gyorsan válik dögunalommá — és saj¬ 
nos a mászkálós részek sem dobják fel 
a játékot. Hogy most mégsem kívánom 
leszólni az Animorphs-ot, az azért van, 
mert nagyon jó ötletnek tartom mind az 
afapszloril, mind a játék felépítését— 
kár hogy ilyen sóttanul és haszontala¬ 
nul sikerült m e gvalös ítan I. 

Ennek ellenére a játék valószínűüeg 
nagy siker lesz — az olyan országok¬ 
ban biztosan (nem hazánkban!).ahol 
a Nickelodeon műsora el ott ülve 
tengik minőennapjaíkat a gyerekek. 
Őket még talárt meg lehel győzni 
egy Ilyen kiforratlan játékkal, minket 
— hogy stílszerűen fogalmazzak — 
öreg rókákat mérnem. 
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A MonolilhGarnea anno 

1997-ben óriásit durrantott a 
Blood 3D névre hallgató játéká¬ 
val, amely még mindig a legpoéno- 
sabb 3D shoolerek közé tartózik. Ez 
a cég mindig is képes volt egyfajta 
életszerűségei vinni a prögramjaiba, 
és ezek bizony meg is látszanak 
eladási mutatóikon, amelyek igencsak 
a Q3 sarkában nyűmiilnak.A Monolith 
három, három és fél év alatt készítette 
el saját 3D motorját a LílhTech-et, 
amely a versenyben lévő, 
liszenszelhetö grafikai meghajtók 
közölt egy igen előkelő helyei vívott 
ki magának. Annál is inkább tehette, 
meri míg a Q3 alapjáért 250.000 
dolcsit kérnek, addig aMonolíth ,csu- 
pán" 110.000-ért kínálja a saját grafi¬ 
kai mGtorját Természetesen ezt még 
azzal is tetézték, hogy amíg az ID Sofi 
általában egy ú] programot íf és azt 
adja el jó pénzért, addig a Monolith 
már második éve fejlesztgeti folya¬ 
matosan a UthTech-et, és ez még 
mindig versenyképes a több ivói szem¬ 
ben. Jelenleg ott tartunk, hogy lassan 
végleg elkészül a 2.0-2.5-ös LithTech 
verzió, míg a Blood 2-vei mégis meri 
régebbi, már vagy egy tucat játékba 
bekerült (Pl: .Shogo. Vietnam Black 
OPS,). A 2.0 és a továbbfejlesztelt 
2.5'ös verzió már káprázatosán új 
dolgokat és főleg a „high poligon 
counf-ot támogatja, de az 
igen kevés G PU -s kártya miatt 
még nem is nagyon 
van erőltetve a játé¬ 
kokban. Az 
egyszerűséget per¬ 
sze nem fognám rá a 
régebbi játékokra sem 
mivel nagyobb felbon¬ 
tásban a Blood 2 is 
képes egy 
Pll-es 


gépel megizzasztani. Általában egy 
jó grafikai alap. egyenes úton vezet 
a sikerhez főleg, ha mellé tudunk 
tenni valami jó kis FPS történetet is, 
Amennyiben a sokoldalúságot kezd¬ 
jük el vizsgálni, a LithTech-nek bizony 
a lob b i motor m ellen m ég ebbe n a 
tekinletben sem kell szégyenkeznie, 
ugyanis a Saniiy-ben egy új oldaláról 
mutatkozik be, méghozzá nem Is 
rosszul I 

A történet 

Semmisem moccan. A sarokban 
egy hibernációs berendezés duruzsol. 
A terem közepén asztal áll, rajta 
hatalmas fém koporsó. Átlátszd pán- 


célüvage életei reit. Aztán mozdul 
valami, árnyalak oson félhomályból 
félhomályba. A látszólagos nyugalom 
feszültséggel telik, valahol rob- 
tépi ketté 
a csendek egy pil¬ 
lanatra éles fém 
sikolya fúj riadót, 

A hang csak 
egy-két 
pillanatig 
tart, majd 
hihetetlen 
mennyiségű 
apró fénypont 
éled fel a 
furcsa terem, 
ismeretlen 
berendezések¬ 
kel telített pont¬ 
jain. Érthetetlen 
szövegek telítik a legyek 
szemére emlékeztető 
moniterernyőket: 
uRecilkulációs folya¬ 
mat visszaállítása 
megkezdődött", 
„Negatív tesi- 
hőmórsékleti 
jellemzők áthango¬ 
lása"—olvashat¬ 
juk a besárgult 
képernyőkön. A 
szemünket csakeov 


nevezett időben egyre másra kutattak 
a rég elfeledett dolgok után. A keres¬ 
gélés egyik eredményeként, egy rej¬ 
tett s ivatagi katako m bá b an b u kka ntak 
rá arra a különleges genetikai leírásra. 


amely bemutatta hogyan lehet meg¬ 
változatni az emberi agyat úgy, 
hogy az képes legyen a gondolatok 
pszionikus kisugárzására. Egy újabb 
féle I m ete s játékszer az em b e riség 
kezében, amely több veszélyt, mint 
hasznot rejt magában. A szérum hatá¬ 
sára mutánsok keletkeztek, melyek 
képesek voltak puszlító vagy alkotó 
gondolataik révén testet ölteni, és 
hatalmuknál fogva, gondolati úton lét¬ 
rehozni új fizikai megtestesüléseket. 
Egy átdolgozott genetikai leíró képlet¬ 
tel Dr. Joan Aiken modellezte, hogyan 
lehet a még magzati állapotban lévő 
egyedekel a szerrel úgy formálni, 
hogy azok eleve, mint mutánsok szü- 
lesser^ek meg. A képességek igen 
széles skálán mozogtak, úgymint 
tííz, illúzió, napenergia, tudomány, hit 
[ig a zság). d é m 0 no lé g ia, villá m ene r- 
gia, és halál. Doktorunk munkás¬ 
ságának fő célja elsősorban a jő 
és a rossz képességcsoportok kel¬ 
téválasztása volt. Emberünk szerette 
volna elkészíteni a tökéletes lényt, 
mely félísteni képességekkel rendel¬ 
kezik. Mindezt úgy akarta végrehaj¬ 
tani, hogy először szétválasztja a 
képességcsoportokat, majd egy min¬ 
tába sűríti, és ezzel ruházza fel 
kísérleti a la nyalt, amelyek fele-fele 
arányban rendelkeznek a lehető leg¬ 
több jő és rossz képességgel. Minden 


labor hátsó traktusába. — Halló itt 
Cain,miazábra? -Üdvözlöm Caín 
ügynök, itt a főnöke beszél! Ha a nagy 
henyélés közben volna egy kis ideje, 
legyen szíves, vánszorogjon át fegy¬ 
veréért az ellátmányozóba, mert van 
egy kis munkánk a maga számára. 
Negyed éra múlva a szobámban 
várom! Igazolja vissza a hívásomat! 
— Oké főnök, megyek. 

A fekete férfi nyugodt léptekkel 
indul az átelEenben lévő asztalhoz, 
ahol a sok szemétből komótosan 
halássza elő igazolványát. Rádióte¬ 
lefonját övé be csúsztatja, és méla 
lé ptek ke 1 in dúl életé n e k úja b b. n e m 
kevés veszélyt rejtő kalandja felé. 


A Játék 

A hatalmas hábo¬ 
rúk, és az éhínség 
pusztította íöl- 
bolygó óriási vál¬ 
tózásokon mentát 
a ^világmegváltó- 
kénf emlegelett 
háború után, 
amelyben iszo¬ 
nyatos fegy ve re¬ 
kel vetettek be az 
emberek egymás 
ellen. 

A föld második 
aranykorának 


pillanatra vonja el a különös színjáték, 
de ez elég is ahhoz, hogy mire vissza¬ 
nézzünk, már csak egy üres szar¬ 
kofág nyitolltelejét látjuk, melyben az 
előbb még egy fagyos élet szunnya- 
dozott. Feketén 
nyújtózik a hatal¬ 
mas deltás alak. 

A terem bejára¬ 
tában,avasiag 
fémajtó előtt meg 
rázza magát, 
meg ropogtatja 
elgémberedett 
tagjait és a 
felberregő tele¬ 
fonhoz Indul, a 


A higti-tecb Orakufa ébredni kÉSZuL 


















összegzés 

Maga a játékmenet igen egyszerű és 
lineáris, tehát nem kell félnünk atl6l, 
hogy valahol nagyon efakadnánk. Az 
id5 rövidsége mialt sajnos nem tudtam 
minden képességet kivesézni, de gon- 
doEom ez nem lóg senkinek gondot 
okozni. A küldetéseink során foko- 
zatosani jutunk hozzá az újabb és 
újabb képességekhez és tárgyakhoz, 
melyeket aztán belálásunk szerint 
használhatunk. Minden képesség és 
használati tárgy gombokhoz is kötött, 
és ezt bárhová átkonfigurálhatjuk. 
Végűi a zene és a grafika Is megérde¬ 
mel egy- két szét. Á hanghatásokról 
csak annyit, hogy maga a színésszé 
avanzsált Ice-T kölcsönózle a hangját 
Cain-nek, valamint a szuper zene is 
azé keze műve, ezért hajrá rap rajűn- 
gók, A grafika egy picit lassú a kisebb 
gépeken, ezért az általam tesztelt és 
működés szempontjából még tűrhető 
gép; FII 366,64 mb RAM, valamint 
legalább egy újabb generációs D3D 
kártya (Ríva TNT, Voodoo 111 2000). 
Különösebb hátrányként csak azt emlí¬ 
tem meg, hogy a program nem tárrí o- 
gat semmilyen 30 hangszabványt, és 
azért ért ezt eívárlam volna tőle, A 
Sanity a maga nemében újat ugyan 
nem hozott, de mindenképpen egy 
nagyon kellemes 3d akolőjátékrtak 
találtam, ami megérdemli, hogy időt 
szakítsunk rá és kipröbáljuk. 

’Uriei- 


rendben ment addig a pontig, amíg kí 
nem került a szer az utcára, a rossz¬ 
fiúk kezébe Ezeka skacok borzalmas 
bűnöket követlek el az emberiség 
ellen, sorra legyilkolva vagy kifosztva, 
meggyalázva az üljukba kerülőket. 
Mivel az emberek védtelenek veitek a 
m után sokkal szemben, a vezetők lét¬ 
re h oztá k szövete é g ü kel, ame ly s p e - 
cíálisan eme férgek ellen lápéit fel 
hath alés a n. A d o ktor m ódsze réve I a z 
ügynökség képes volt saját katonáit 
is emberfeletti képességekkel felvér¬ 
tezni, mégpedig úgy hogy két cso¬ 
portra osztott mutánsokat állított elő. 
Az egyik, a gyengébb lombikcsoport 
volt, akiketmárfelnöt! korukban kezel¬ 
tek a szérummal. M lg a többiek 
a ntisztavérűek”, akíkríek már az 
anyaméhben adagolták a génmani¬ 
pulációs szérumot. Kél cső poriunk 
között annyi a különbség, hogy a 
tisztávárűek sokkal erőteljesebben 
képesek kíierieszleni a tudatú kai, 
valamint több képességet is képesek 
megtanulni a „lombikcsoporltar 


sen annál jobban fogy, minél durvább 
képességeket használunk. Az elpusz- 
lítolt ellenfeleink után véletlenszerűen 
mindig hátra marad élet vagy tudati 
energiát tartalmazó gömb, úgyhogy 
ezzel mindig tudunk tápoInL Ezeknek 
az üvegeknek különböző a kapaci¬ 
tása, amelyről leírást a help-ben (FI) 
kapunk. Van ezen kívül még három 
fontos használati tárgyunk. 

Az első a pisztoly, (azl hiszem ennek 
használaiáröl, nem keII többet írnom) 
amelyből később nagyobb darabokat 
is felvehetünk. 

A második az igazolvány, ezzel néhol 


szemben. Mondanom sem kell, hogy 
hösúnkCama ,lisztavérűek" közé tar¬ 
tozik . A két c söpört s e g ítsé g éve I a ztán 
megalapul a pszlonistákat felügyelő 
szövetség, melynek fö feladata a 
lázadó renegálok na k kikiáltott mu ián- 
sok elpusztítása és megfékezése. A 
csoport, hatásosan végezte a mun¬ 
káját, de sajnos itt is kerüli egy kis 
kaki a lekvárba, mertaz ember ugye 
eredendően gyarló, és néhány szövet¬ 
ségi ügynök iszonytos hatalmát kép¬ 
telen volt kontrollálni, ezáltal néha 
nagyobb kárt tettek, mint bármelyik 
bűnöző bagázs. A későbbiekben ezt 
megakadályozandó,a csoportvezetői 
úgy döntöttek, hogy egy speciális 
chipel építenek az Összes ügynök 
agyába, amely segítségével kontrol¬ 
lálják az embereik cséíakedeteii. Bár- 
hoíés bármikor, ha úgy gondolták, 
akár képesek voltak saját ernbereik 
megölésére vagy megbénítására is 
a chip közreműködésével. A legna¬ 
gyobb újítást azonban a képesség- 
kontrollátó egység jelentette, mely 
automatikusan megakadályozla az 
ügynököt abban, hogy ártatlan embe¬ 
rek ellen fordítsa a tudását. Ha nem 
történt támadás az ügynök ellen, 
akkor ő sem tudott ártani senkinek 
sem. Beépílés után a chip, végleg 
az ügynök lejében maradt, és onnan 
eltávolítani már nem Is leheteti. A fen¬ 
tebb említeti képességek közül Cain 


démgnolögiával pusztító káoszlények 
és d émo no k se re g él idéz h eíjü k m eg. 

A villám energiájával elektromos 
berendezés e k m ű ködés ét zava rhatj u k 
meg, de tönkre is tehetjük azokat, 
nem is beszélve az áram emberi 
testre gyakorolt hálásáról. Végűi a 
halál képességével ellen feleink élet- 
energiáját szippanthatjuk el, vagy 
azonnali halált okozhatunk vele bárki¬ 
nek (sző se róla, tényleg a legerősebb 
képesség, de iszonyatos mennyiségű 
manába kerül Ha már itt tartunk, 
megemlítem a kezelőfelület érdeke¬ 
sebb részeit. A jobb alsó sarokban 
látható piros és kék gömbben látható 
é leíe n e rgián k és a „ psio n re capacity" 
(tudati energia) szóból formált sanily 
(ma na) mennyisége. Ez természete¬ 


jgazoInunk kell magunkat, bár ahogy 
észrevettem kint ez csak a kárunkra 
válik. 

Végül a harmadik a telefon, melyen 
utasításokat kapunk a feletteseinktöl, 
valammt egyedülálló újításként, ha 
elakadtunk segítségei kérhelünk infor¬ 
mációk segítségével tőlük. Jó tanács¬ 
ként még megemlítem, hogy tényleg 
vigyázzunk a civilekre, mert ha vélet¬ 
lenül oltaláíjuk őket, vidáman megje¬ 
lenik a ,Qame Dver” képernyő, ezért 
ajánlatos néha ráfeküdni a guicksave 
gombra. Héhány helyen szükség van 
a továbbjutáshoz egy kis angol nyelv¬ 
tudásra, mert válaszolgálnunk is kell 
a fellett kérdésekre, de senki ne Ijed¬ 
jen meg, mindig van több lehetőség a 
próbálkozás ra. 


baráturrk mindegyiket képes megta¬ 
nulni és használni. M inden egyes 
kategórián belül többféle pusztító 
vagy épp gyógyító képesség meg¬ 
szerzésére van lehetőség. A tűz 
képességével távolra ható puszliíó 
képességeket kapunk, mint a játék 
elején a tűzgolyói, vagy a lángfújást 
vagy a saját védelmünkre szolgáló 
tűzpajzsot. Az illúzióval képesek 
vagyunk saját magunk lemásolására, 
kivetíleti ké p m ás u n kkal meg léveszlve 
a támadóikat, de akár képesek 
vagyunk hamis hangok kibocsátására 
is, amivel elcsalhatjuk az őröket a 
posztjukról. 

A napenergia a tűzvarázsa lat sokkal 
durvább megnyilvánulása, ahol egész 
csapatnyi embert is szempillantás 
a lati hamuvá változtathatunk, vagy 
a nap fényével időlegesen elvakítha- 
tünk. A tudomány képességével kon¬ 
centrációs képességünket 
fejleszthetjük, így törve fel a kódokat 
vagy elménk kisugárzásával 
tévesztve meg a gügyébb 

ellenfeleket. Az 
igazság képes¬ 
ségével kicsikar¬ 
hatjuk az 
emberekből a 
valóságnak 
megfelelő 
info rmáciö kát, de 
akárhazugságra 
is kényszerílh et¬ 
jük őket, A 
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szerencséj-e ez nem csak a kaland 
játékokra igaz.) A rendereltintiíók 
igen jól sikerűitek, de egyetlen 
probléma a karakterek kidolgC' 
zottsága, ugyanis 
po ligon szám b án 
nem sok eltérés 
tapasztalható a 
raaliime és a 
p re'rend ereit 
animációk kézöiL 
A Cryo saját 
videólejáiszúja 
ismét sokat ront 
alrace-áttinifók 
élvezeti tokán. A 
hangok kiválóak, 
fö erősségűk az 
atmoszférikus 
hangzásukban 
rejlik. Egyetlen 


részen találni egy kis hibát, ez 
pedig a homokbarjvaló járás hangja, 
amely igen idegesítő és a Ksusogés" 
melegitő hanghatásátadja vissza 
kiválóan. A menürendszer igazán 
„ókori’ semmi felírat, semmi utalás, 
még szerencse, hogy minden egyes 
gombnak van saját helpje. A kocka 
oldalaira feszített 
óriás textúra 
nagyon eredeti 
hatást kölcsönöz 
a menünek. A 
mentésnél is 
akadt egy kis 
probléma, még' 
pedig az, hogy 
a mentéseinknek 
nem adhatunk 
nevet, igyaz 
adott helyszínek 
nehezen azono¬ 
síthatóak. A 
karakterek kidol¬ 
gozottsága olyan 


nyomásátét egy párórai játék után 
heve ny í n h ü veiyg y u I lad ást kaptam, 
szerintem nem lett volna túl nagy 
kihívás a programozók részéröl egy 
always run opciói beépíteni a prog¬ 
ramba. Sajnos a 3D-S hangzást és a 
DSP effektekel a program még min¬ 
dig nem támogatja. A grafikai felbon¬ 
tást maxímátisan 1024"76S pixelig 
tudjuk fokozni, így tehát azok is élvez¬ 
hetik kiváló grafikát, akik 17 esetleg 
19 0 $ m on itor ral re n d elkezn ek. 

Játékmenet 

A játék története igen lineáris, nin¬ 
csenek alternatív megoldások, és 
idórendileg felcserélhető csel ekede¬ 
lek. A cselekmény mindig egy trigger 
ponthoz kötöH. Nagy általánosság¬ 
ban a slory mindig akkor folytatódik, 
ha szere ne sétien Heritiast kiütik, 
kirabolják, esetleg bebörtönzik. igen 
érdekes, hogy az idő mindaddig ált, 
amíg nem érkezünk ei a kővetkező 
triggerpontig. A trójai éjszakában 
akár 2500-ig is bolyonghatunk, akkor 
sem fog hajnaloóni, az ég csak akkor 
kezd szürküfni, amikor Herítias bará¬ 
tunkat egy lokál zsivány kirabolja. 


szinten van, hogy azt még egy 
keményebb FPS is megirigyelné, 
a mozgásuk szinte tökéletes, A 
sok rohangálás miatta Shiftgomb 


Fejlesztő: In Utero 
Kiadó: Cryo Interactive 
Web: www.cryo-interaclive.com 
M inim um: P-ll 233, Z2 MB RAM 
Ajánlott: P-!l 300,64 M B HAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: — 


megmaradt tejét is, egy kisebb 
pocsolya közelében. Keresgélésünk 
során egy gyilkossági ügybe keve¬ 
redünk, amelyből elég nehéz lesz 
kimásznunk, és ami a legrosszabb a 
bebörtönzés miatt nem tudunk elég 
gyorsan az elveszett király (forró) 
nyomába eredni, ü fa zásaink során 
különféle mitológiai szörnyekkel, pl. 
kükiopszokkal és Poszeidem ügynö¬ 
kéivé i kell hadakoznunk. A történet 
teljes egészére nagy kihatással van¬ 
nak az istene k csele kedef el. Úgy, 
ahogyan a mitológiai torié ne lekben 
mindig is történt. 

A Játék motorja 

A játék engine-je a jél bevált, a Time 
M achine-ben először használt kvázi 
3D-S pre rendereli motort használja. 
Sajnos a játék bedolgozok műve és 


nem Cryo termék, a programot egy 
mostanság igencsak törekvő csapat, 
az ín Utero készítette. A bedolgozó 
srácok elsősorban a grafikái nyom ¬ 
ták , am ivei ne m is le n n e se m m i 
gond, ha vatamiféie Gamma 
korrekciót beépítettek volna a 
programba. A trójai részen szinte 
semmit sem látni, ezt a problémát 

a vid eó kártya kont- 
rolpanef|éniávő 
gamma csúszkával 
yfjf ff 0 r vo solhatjuk [ H a 
.^ ^ 

./ / f leképezésekkel van- 
^ nak, sok olyan kapu 
és bejárat van, amit csak 
oldalrotésnem szemből 
látunk és ez Igen nehéz¬ 
kessé teszi az áthaladást raj¬ 
tuk. A zene ismét Önmagáért 
beszél (Nemhiába a franciák 
nem; tudnak igénytelen zenét 
rakni a programjaikba és 


S zámomra mindig is unikumnak 
szám ítoii egy o lyan pro g ra m 
piacra dobása, amely egy 
„megtörténr történelmi eseményt és 
annak vonzatait dolgozta fel. Történt 
ez most az Odyssey esetében is, 
amely Trója lerombolása után tíz 
évvel játszódik., Ithaka népe már 
tíz éve keresi-kutatja elveszettnek 
vagy éppen halottnak hitt királyát, 
Odüsszeuszt, A keserves várakozás 
már Pénelopét, Odüsszeusz felesé¬ 
gét is nagyon megviselte, hiszen a 
férje hiányában az ország vezetése 
re á háru It. Továb b i pro b lém át je len¬ 
tett a szüntelenül próbálkozó kérők 
hada, akik Pénelopéban elsősorban 
nem a nőt keresték, hanem a hata¬ 
lomra jutás legkönnyebb módozalát. 
Nem csoda hát, hogy mindenki 
(a lázadókat kivéve) Odüsszeuszt 
kíván la vissza Ithaka trónjára. A 
lakosság két részre oszlott, az 
Odüsszeuszt visszaváró és bizakodó 
emberekre és a hala loméhes furká- 
ládó urakra. 

Herltias, aki gyermekkori |ó barátja 
volt az elveszett királynak, most útra 
kel, hogy a hátrahagyott nyomok 
alapján megtalálja és visszahívja 
Ithaka méltó uralkodóját. Utazásaink 
során Heritiassal végigjárhatjuk és 
átélhetjük Odüsszeusz összes 
kalandjál, ahogyan azt Homérosz 
megalkotta. Áthaladunk majd 
álomszerű unívezumokon és az alvi¬ 
lágba Is alá kell szálinunk. A 
rekonstruált és újra modellezett ókori 
épületek és a heilászi görög világ 
összképe egyedi és hangulatában 
utó íé rhetefie n látványt g ara ntá I. 

A elnyúló és nagyon hosszadalmas 
keresgélés után, Trójában partra 
szállva eredhetünk az elveszett király 
nyomába, miközben meg ügyelhetjük 
a porig rombolt városi és a faló 
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Nagyon zavaró aló rgó ka inéra nézőt, 
itt és mosíazlán tényleg nem lúd ni, 
hogy ki kivel van és az eiózöieg balra 
eső utca, most merre van. A néha 
elófordulú „kardűzös" akció jeiéneiek 
egyszerűen siraimasak, mint egy 
régi csehszlovák kalandfilmben, a 
főhőshöz éppen csak hozzáér a pal¬ 
lós lapja, és az pokoli fájdalmak közi 
rogy a földre., Itt még lafán annyival 
fokozódik az akció, hogy néha a kard 
még a közelébe sem éra karakte¬ 
rünknek. ami ulán az mára halállu- 
sájál vívja. Az engine-röl tudni kell, 
hogy térhajlíté opcióval is ellátták, 
nemegyszer megtörtént, hogy egy 
kapun kilépve a lórténetíöl függően 
más és más helyszínre lyukadtam ki. 
A küionléle szobák és termek megvi¬ 
lágítása nagyon egyedi, pl.a fentröl 
betűző r^apsugár az alatta elhaladó 
cbjeklumokat nagyori szépen megvi¬ 
lágítja. A program szakit a normál 
poínt and ciick stílusú kalandjáté¬ 
kokkal, itt már némi párbeszédre 
is nyílik lehetőségünk, igaz a vála¬ 
szok már előre determináltak. Igazá¬ 
ból a beszélgetések csak a történet 
előrehaladtában jumak szerephez, a 
karakterűnk fejlőd és éré semmilyen 
hatásuk nincs. Igen érdekes a sűrűn 
előforduló lie (hazugság) opció, mivel 
végkifejlet midig ugyanaz lesz, attól 
függetlenül, hogy éppen igazat, vagy 
hamisan válaszoltunk. Mem túl szim¬ 
patikus az „automata visszafutás" 
akció, ami egy zsákutcából, vagy egy 
elzárt részből automatikusan, egy 
ívet leírva visszahozza a karakierün- 
kel. Az Fl-el elérhető inventory halál 
lassú ás nagyon pixeles. 

Nem értem, hogy egy 3D-t használó 
játékban miért kell széf (veresen meg¬ 
oldani az inventory'bán lévő tárgyak 
megjelenítését, amikor ott adott a 
realtime 3D-s grafikai motor 

Segítség 

Egy kis bevezető, mivel a 
meglehetősenszárazjálékmenetet 
nehéz megszokni. 

Heritiassal a partraszállás után 
nem tudunk Trója elővárosába 
bejutni, mivel nincsen belépési enge¬ 
délyünk, de nagy szerencsénkre egy 
s zö nye g eket szá 11 ílé ra b szó lg a lé ny- 
kedlk a parton, aki a városkapun 
belülre szállítja azokat. Kapjunk feJ 
egy szőnyeget, és mivel az eElakarja 
az arcunkat, kőnriyedén bejuthatunk 
a városba. 


A kapun áthaladva gyorsan rakjuk 
ie. mivel többé már nem lesz szük¬ 
ségünk rá. Ezután haladjuk tovább 
és keressük meg a táblásjátékot 
nyüstölő zsiványokat. A jálékbóJ min¬ 
dig győztesen kerülünk ki. mert csa¬ 
lunk. Erre a fickók Is rájönnek, és 
jól beverik az arcunkat. (Ez csak 
akkor történik meg. ha legalább két¬ 
szer nyerünk rögtön egymásután.) 
Majd vegyük fel a kanyarban talál¬ 
ható boros csuprot. 

A város kapuinál strázsáló örökét 
ne is közelítsük meg a passzus nél¬ 
kül, mert ezzel a módszerre] könnyen 
szerezhetünk egy sterilízálatPan has- 
táji sérülést. Most menjünk be a 
főúton található házba és beszélges¬ 
sünk el a bent található emberekkel. 
Itt és most megkapjuk a passzust 
és információi is ama bizonyos Míkis 
nevű úriemberről, aki talárt segíthet 
elökeríienFOdüsszeuszt. A passzus¬ 
sal lépjünk be a lerombolt Trójába. 
Rögtön a bejáratnál egy türelmi 
zónába útközünk, ahol az örömlány 
némi inföt csöpögtél nekünk Nikis¬ 
ről. Ö viszont egy Juvarr szerelne 


az intor m ác ló é r t, d e m aga sz tos abb 
céljaink szó lilának. Igya „csöpög ős" 
nem i betegs é gre uta Iva, k I ha g yjuk a 
kalandot. A trójai városrész elsőre 
nagyor} bonyolullak tűnik, sok utcá¬ 
jával és sikátorával. Magát a város¬ 
határait néhol egy hegyvonulai, 
esetleg egy bokor zárja le, de talál¬ 
kozhatunk a „kutyás" örizEltel is, 
ami a következőt jelentik vidáman 
ballagunk a város határa felé, 

ahol néhány eb 
tanyázik. Kózele- 
désünkreazebek 
túl rohannak raj¬ 
tunk, majd mi utá¬ 
nuk. A falovat 
lehetőleg ne 
közelítsük meg, 
mert a mellette 
gőzölgő pocso¬ 
lyába, amely elég 
csalóka, akár 
bele is vesz¬ 
hetünk. Amikor 
beértük a csábo¬ 
sokat, a kutyák 
visszarohannak a 


város határába, 
főhősünk pedig 
halálfélelmében 
elkezd hátrálni, 
pedig már nincs 
kitől tartania. A 
sikátorban ne 
időzzünk sokat, 
mert a portyázó 
lázadók könnyen 
megszabadÉta- 
ítak zsebeink tar¬ 
talmától 
A romok között 
egy kis emelkedő 
sétával találunk 
egy katonái, aki a 
portyázók támadásai ellen kellene, 
hogy védelmet nyújtson. A katona 
nem kifejezetten informatív, de a bor¬ 
ral teli bütykös látványa megoldja a 
nyelvét. Azt javasolja, hogy menjük a 
város határában tévő katonai sátrak¬ 
hoz, mert legutóbb ott látták Mikis-t. 

A táborban éppen kardot készítő 
kováccsal beszélgessünk el. A dis¬ 
kurzus végén megjelenik Mi kis. aki¬ 
vel a város halárábars tornyosuló 


emlékműnél beszélünk meg egy 
találkozót Ezután menjünk a 
nádtetős házak alá, ahol a váE- 
Eozatosság kedvéért Ismét leülnek 
m in kel. A történet a szobornál folyta- 
tődlk, ahol már csak Mikié kihűlt tes¬ 
tét találjuk. Míkis-t egy trident tőrrel 
sz ü rták ie, a m ít vésztőn kre m agun k- 
hoz veszünk. Ezt követően menjünk 
vissza a városba, abba a házba, ahol 
a passzust kaptuk. Sajnos Itt az egyik 
szemtanú felismeri bennünk aztalér- 
fit, aki a halott M ikis közelében tény¬ 
kedett és a trident-at Is megtalálják 
a hátizsákunkban. Ebből a gyilkos¬ 
ságból még a hazugság sem mos 
ki bennünket. Egy kisebb átvezelű 
animáció után egy szeilös dutyiban 
találjuk magunkat. A kezűnk termé¬ 
szetesen hátra kötve. A cellában lévő 
emberkével folytatott eszmecseréből 
kiderül, hogy a közösen eíkövetelí 
szökésből 0 is kivenné a részéi. Hát¬ 
rafelé közelítsük meg a falon függő 
vödröt és akasszuk le. Ezután a 
falból kiálló kampóval vágjuk el a 
kőié let, majd menjünk a cella azon 
falához, ahol hiányos a tető. A falnál 


„bakot állok” technikával másszunk 
ki a tetőre és az ott található jókora 
követ dobjuk a szerencsétlen űr 
fejére. Majd nyissuk ki a cella ajtaját 
és meneküljünk, de nem a kapu felé, 
mert rögtön felismerik bennünk a 
szökött fegyencekét és még egy szö¬ 
késre már nem lesz lehetőségünk. 

E h eíyelt me n jü nk is m ét a b ba a 
házba, ahol a passzust kaptuk és 
vegyük magunkra a harci díszt, így 
már inkognitóban könnyen kisurran¬ 
hatunk az őrzött kapun. 

Ezután utunk Heriseus-hoz vezet, 
aki a Lovábbí Információkkal szolgál¬ 
hat, A következő képernyőn menjünk 
balra és fel, majd menjünk be a 
szentélybe, amely végén egy telepőrt 
található, de az csak akkor aktiváló¬ 
dik, ha a két oldalon elhelyezkedő 
képekbe az oda Illő darabot beilleszt¬ 
jük, ha ezzel végeztünk szabad az út 
a te le porion keresztül. 

A program összképe nagyon jó. de a 
túlzott línearltása néha kissé uncsívá 
változtatja a játékmenetet. Aki szereti 
a „francia^ kalandjátékokat biztosan 
nem fog csalódni benne. A grafika és 
a hangulat szuper, de a terep mégis 
sivár. Nincsenek emberek az utcákon 
(Az egy kurtizánt kivéve.), kevés az 
NPCj az egész terep áll, nincs semmi 
mozgás. 

A program inkább a dialógusokra, 
lo g lkai e le me kre és sze renc sé re, 
nem pedig akció elemekre épít. 
Nagyon ajánlom azoknak, akik némi 
vonzalmat éreznek az ókori törléne- 
lem iránt. 

ííeFe™ 
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ISMERTETŐ 


m SIMS: LIVIN^ IT UP 


THE SIMS: LIVIN’ IT UP 

★ híimm A PC-BEN 





Így kifetietbimi! 


gömbhöz fordulva az élelünket egy 
olyan irányba pröbáEja belolyásolni, 
ahol érvényesülni ludunk és nem 
maradunk abban a tudatban, hogy 
jobbak vagyunk Santanánál. Ezzel 
a Sim$-ek egy kvázi karmát kapnak 
és nem esak céltalanul élnek a vilá^ 
gon. [ N emcsak táncolnak, esznek, 
TV-t nézitek, m int az első részben, 
hanem tevékeny életet étnek.) A 
te les zké p m eg i n t e g y kérsz ak a iko tó 
üjilás, amellyel S ima-ék vicces szi¬ 
tuációk közepette fejleszthetik logi¬ 
kai szintjüket. Ilyen az UFO-k által 
törlénö elrablás, amely kaland után 
szegény Sím teljesen kifordul önma¬ 
gából é$ nem tudja, hogy ki is Ö 
valójában és mii csináltak vele, de 
a teljes érzelmi káosz ellenére élete 
valamelyik szintjén növekedéstér 
el. Egy további újdonság a 
sok közűi a Chemtstry 
Set (kis vegyész 
táskának fordíthat¬ 
nám]', amellyel igen 
érdekes vegyüleie- 
ke! hozhatunk létre, 
A táskában 7 
különféle kemikália 
található, amiket 


véletlenszerűen összekeverve más 
és más hatású szert nyerünk. Csak 
néhány az előre nem látható hatá¬ 
sok közül: a kikévé ríva gyű let ugyan 
teljesen feltöltheti az energiánkat 
és a vidámság csíkunkat, de mint 
minden gyógyszernek a kikevert 
matériának is vannak mellékhatásai. 


és akár Frankeinsienné is válioz- 
halunk, amely eredményeként a 
kemény munkával felépített házunk 
porig Fombolódik, Az NPC-k száma 
is növekedést mutat az első részhez 
képest. Bár van olyan karakter, akt 
hiányzik a mostani részbök Újnak 
mondható viszont az igen borsos 
15.000 dolláros áron megvásárol¬ 
ható robot, ami mindenféle murrkát 
elvégez [főz, takarít, megjavítja az 
elromlott készülékeket) és ha ked¬ 
vűnk tartja még egy keringöre is 
felkér, A játékban előforduló karak¬ 
terek nem mindig pozitív jelleműek, 
egy igen negatív figura a Tragic 
Cfown. A bohóc általában akkor 
jelentkezik a lakásunkban, amikora 
spirituális és a vidámság szintűnk 
a padlón van. Megérkezése után 
megnövekedik a könnyes szemek 
száma, sokkal több a veszekedés 
és egyáltalán a bentlakók mind 
depressziós állapotba kerülnek. Ami 
számunkra jelzés, tehát a bohóc 
legyőzéséhez több szereteiei keíí 
Sims-ók életébe csempésznünk. A 
bohécol sajríos nem rakhatjuk ki a 
lakásunkból mindaddig, még az 


Fejlesztő: (VlaKís 
Kiadó: Electronic Aris 
Web: www.maxis.com 
Minimum: P233, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-ll 450,128 MB RAM 
3D kártya: — 

Multipiayer: — 


érdekes bútort és használati eszközt 
beépíthetünk lakásunkba, pl. vibrá¬ 
ciós vízágyat (a legénylakás csúcs¬ 
pontja, amelyen igazán jókat lehet 
hancúrozni] antik fa lilám pák, tojás* 
szék,, hogy csak néhányat említsek 
a sok újítás közöl. Nagyon nagy 
újítás a kristálygömb, amely mint 
egy jóSnő megmondja, hogy milyen 
tevékenységhez van bennünk elég 
kvalitás és tippeket ad a jövőben 
bekövetkező íorténéseket illetően. 
Az első részben ez emberek nem 
igazán rendelkeztek személyiség¬ 
gel, azt, hogy éppen mire képesek 
és mit tudnak meglenni azt csak a 
pénzük mennyisége határozta meg. 
(Ami a jelenlegi fogyasztói társada¬ 
lomra nagyon is igaz.) Ha például 
leülürík gitározni és az még nem 
igazán megy, akkora kristály¬ 


K j ne szeretett volna mások 
bőrébe bújva átélni egy az 
övéktől teljésen eltérő idegen 
életet? Most a Sims-ben mindenki 
felépítheti saját kis fészkét és ha tet¬ 
szik családot alapithai, vagy nosz¬ 
talgiázva megidézheti a boldog 
agglegény éveket. (É$ hogy meg 
ne sértsem senki érzékeny lelkületét 
hozzáteszem, az Is lehet, éppen itt 
jön rá milyen jó Is hogy annak idején 
hagyta elcsavarni a fejét}. A Sims 
az eddig készült legbonyolultabb 
szimuláció, legalábbis az „ember 
szimulátor" kategóriában, amelynek 
kiegészítő lemeze a Livin' Large a 
napokban jelent meg. Az első rész 
a Sims az utóbbi léi évben Best¬ 
seller lett, amit az új kiegészítő pack 
vaiűszinüleg telézni fog. Az amerikai 
piacon Livin’ Large, még az európai 
verzió címe Livin'II Lfp. 


Az add-on pack-ot a Maxis az első 
részimegvásárlók vélem ényeés 
hozzászólásai alapján készítette el. 
Az általunk kreált lakások falait és 
padlózatát mostantól teljesen sza¬ 
badon alakíthatjuk. (Az aktuális bur¬ 
kolólapok és festék színeit is mi 
magunk válaszihaijuk kL) A lakéhe- 
tyek különféle építészeti stílusaiból 
is válogathatunk, amelyek lehetnek 
Medieval, Vegas és Retro beálli- 
tetlságú- Ha például az otthonunkat 
kastély jellegű re szerelnénk beren¬ 
dezni, akkora falakat tégla jeilegú 
festésseí, a padlót márvány bur- 
kolallal lássuk el. A hálószobában 
pedig egy baldachlnos franciaágyat 
helyezzünk el, az antik gyertyatar- 
lókról pedig ne feledkezzünk el. 
Tehál az igen kiváló szimuláció mel¬ 
lett egy mini lakberendező prog¬ 
ramot is kapunk. A Sims első 
ránézésre ugyan semmit sem válto¬ 
zott, de az újítások a kis részletek¬ 
ben rejlenek. Az itemek száma több 
mint 100-zal növekedett, Mmdenféle 
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summa summarum 


ott élők érzelmi színije nem nor- 
maEízáládnak. A vicces íickó külön¬ 
féle telepertálható lyukakkal tűzdeli 
tele a lakásunkat, amelyen keresztül 
folyamatosan minket figyel. Kedvenc 
kukkold helye a hálószoba, amely 
iráni talán néhány új pozfcíd elsajátí¬ 
tása rniatt érdeklődik annyira. (A kis 
perverz.) További trükkjeit a Sims-ek 
alvása közben aktiválja, p1. léggöm¬ 
böket durrogtat az alvók fe|e fölött, 
de kOlörsféle furcsa hangokat lánc- 
csörgés, recsegés ís felhasznál csak 
a bosszantás végett. Egy másik, 
az emberek állal jól ismert figura 
a Halál is megjelenik a játékban, 
amely az Sims-ek életében bármikor 
bekövelkezhet. De riéhány esetben 
van visszatérés a halálból, igaz ez 
nagyon ritka, és csak a kísérletező 
kedvű ^vegyészekkel" fordul elő. 
Némely esetben előfordul, hogy egy- 
egyeliávozűtiSimzombikénllér 
vissza és a nem túlbíztalö külsejével 
riogatja a többiekei. A program sok új 
küldetéssel gazdagodott. A munká¬ 
hoz használt eszközeinket eladhatjuk 
és más szerszámokra cserélhetjük. 
Az elvállalható munkát nagyban 
meghatározza a pszichikai szintünk 
és a íelkészültségűnk az adott terü¬ 
leten. De biztosan nem fogunk unat¬ 
kozni, hiszen 50 különféle betóllhetö 
állás közül válogathatunk. 


A program grafikája már az első 
részben is gyönyörű voll, de ha ezi 
lehet még fokozni, akkor ez most 
sikerült. Sokat dobottá kivileien 
a szabadon textúrázhaiö falak és 
a padlók kialakítása, mindezekkel 
igen hangulatos kis lakást állítha¬ 
tunk össze, Ha meguntuk a prog¬ 
ramhoz mellékelt textúrákat, akkor 
a Maxis web-öldaláról újabbak tölt¬ 
hetünk le. Az újonnan bekerült 
karakterek és NPC-k öltözete és 
megjelenése igen Kidolgozott, ez 
különösén igaz a Tragic Clov^n, és 
a Death-ra. A hangok nagyon jók, a 
választható zenék már nem annyira 
már nem a minőség miall, hanem a 
választék miau. Némileg keveslem 


m 


a Rock, Klasszikus, 

Pop műfajt, ezt egy 
kicsit bővíthették 
volna. A hangok 
színesedtek, az új 
itemek, NPC-k, és 
objeklumok megje¬ 
lenése miatt, ami 
jóval válto¬ 
zatosabbá teszi a 
játékmenetet. A 
csókáié bejátszott 
loop nagyon ötletes. 

Néhány szó a 
játékmenetről: Az étel 
tálalását már nem egye- 
düívégzik Sims-ék, hanem pár¬ 
ban, esetleg többen, a m unkából 
mindenki kiveszi a részét. Pozitív, 
hogy az elhelyezett apró tárgyakkal 
foglalatoskodni lehet és nem csak 
cu állnak, hanem 
tapintható 
közelségbe 
kerülnek. Ilyen a 
medence melleti 
ténykedő han¬ 
gyák likvidálása 
Chemotóx-al. 
Igen érdekes a 
holt idő kitöltése, 
amikor ís az 
egyes karakterek 
kisétálnak a ház¬ 
ból és addig néz¬ 
nek a semmibe, 
amíg a következő 
fázis be nem 


nerünkkel 
való könnyed 
játékra is van 
lehetőségűnk. 


Végezetül a játék sokat fejlődött az 
első rész óta, amely hangulatához 
nagyban hozzájárultak az újítások, 
amelyek nemcsak érdekesebbé tet¬ 
ték, hanem sokkal életszerűbbé is. 
Azonban akinek nincs sok Ideje, az 
ne is próbálkozzon vele, mivel ez 
egy igen időigényes program, ahol 
nem az egyes pályák minél előbbi 
teljesítése a cél. Aki viszont rá érez 
az izére, az nemigen fogja abba¬ 
hagyni, mivelez a játék megun¬ 
hatatlan. A megszállott j álé kosok 
letölthetik nude-patch-et, amellyel a 
pikáns részletek is láthatóvá válnak. 


kövelkezik. (Ezért nem valósítha- 
lunk meg ágy közös fürdőzési a kád¬ 
ban.) Sims-ék általában racionális 
míelligenciával lettek felszerelve, dé 
az, hogy evés után inkább úszni 
mennek, miközben a maradék felett 
legyek körőzrtek, kissé irracionális¬ 
nak tűnhet(vagy emberinek!). 
Vannak egyes domináns tárgyak, 
amelyek prioritása mindig nagyobb 
a többinél. Erre egyjópélda: A 
hölgyet kiküldőd estélyi ruhában az 
udvarra, mire Ö leveszi a ruháját 
és beugrik a medencébe. (Itt 
a medence dominál) Az ágy 
sem csak alvásra használható:-). 
Egy fárasztó nap után jöi eshet 
egy kis meditáció, de a part- 


InnlrattalAsiioc, 

mintiiHiflauélQl 
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DEEP RAIDER 


★ A TENGER HULLÁMHOSSZÁN... 


LszEhftmiBusivtNr 

Fejlesztő: Cyberspace Graphics 
Kiadó: Infobank 
Web: www.deepraider.com 
Minimum: P-ll 266,64 yB RAM 
Ajántott: P-ll 350,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
MuUiplayer: — 

N éha az az érzésem támad, 
hogy hiába az erőlködés, 
még smcs úja nap alatt! 

A manapság tucatszám megjelenő 
játékklónok mára behálózták az 
egész PC-s játékipart, éltől íúg- 
getlenűl akadnak fejiesztők, akik 
merészkednek ritkaságszámba 
menő témákkal eleresztett 
stuffokkal szórakoztatni a 
nagyérdeműt. Ha egy ilyen program 
még ráadásul nem Is sikerűi úgv' 
mond tökéletesre, akkora kiadók 
szalad halnak a pénzük után és óri¬ 
ási reklámkampány gerjesztésével 
próbálnak életet lehelni a project-be. 
így van ez a Cyberscape Graphics 
legújabb játékával a Deep Raider^el 
is. Amint Sz .JVC. koma a kezembe 
adta az egy CD - n terpeszkedő prog¬ 
ramot, még nem sejieiiem: hogy 
ekkora negatív hullámot maga előtt 
tolő szökőár ragad magával a prog¬ 
ram elemzése közben. 


nyitás a megszokottól eltérően nem 
3 kurzornyilakka! történik, hanem 
a numerikus bítlentyúzettel, lőni a 
Spacé használatávai és úszni (mert 
hogy majd azt is kell) a Ctrl 
gomb segítségévei tudunk, A shifi-el 
eisődlegesen egy kis menüt kapunk, 
ahol megnézhetjük a lőszer mennyi¬ 
ségét Hl. másodsorban egy térképet, 
amin kiigazodhatunk a terepen. Saj¬ 
nos sok hasznát nem fogjuk venni, 


számmal, gondo¬ 
lok intőbbek 
közöttalerep 
egyszerű {ha 
rosszmájú lennék 
akár igénytelen¬ 
nek is 

rí evezhetném) 
kidéig ozására. A 
helyenként bar¬ 
nás árnyalattal 


e. 



ime, egy iengersiint teteífí ugratás! 



dásznom az első áldozatot. Ezek 
utárr hosszada I m as tere pszem I é re 
voltam kényszerítve, mert semmi 
különösebb nem történi. Ha elfogy a 
lőszerünk, különféle mélyedésekben 
keresgélhetünk ésájártlom becses 
figyelmetekbe az óriás kagylőkat, 
melyek tudvalevőleg értékes kincse¬ 
ket rejtenek magukban. 


A játék hanghatásai azok, amelyek¬ 
nek kizárólagosan köszönhetjük a 
hangulatot, mármint a tenger han¬ 
gulatát. Igazán keltemes és nyug- 



[kezdetben més ' > 
den szép 

A játék Énstallálását követően egy 
rövidnek egyáltalán nem mondható 
intro film fogadott, melynek megte¬ 
kintése után a főmenüben találtam 
magam. Furcsamód nem találtam 
valami sok menüpontot, egész pon¬ 
tosan, amit találtam az kifejezetten 
kevésnek tűnt. (Single-paler, Lead 

É Game és Options) 

Azirá- . ^ ' 



mert általam érthetetlen okok miatt 
csak a már bejárt területet vehetjük 
rajta szemügyre. (Talán, mert amíg 
telnem derítetted, térképezted a 
terepet] addig nincs miről képet 
mutatn ía — Sz. J VC.) 


A játék gratikailag viszonylag kelle¬ 
mes, viszont senki se szám hson eget 
verő, monumentális látványosságra 
tekintettel arra, hogy ismételten meg¬ 
jegyzem, nem egy nagy cég áll 
a project mögött. Ezzel párhuzamo¬ 
sam vannak negatívumok szép 


okióber 


meglűzdeít textúra falakon és elmo¬ 
sódott háttereken kívül nem sok 
mindent véltem felfedezni. A tereptár¬ 
gyak kinézete is hasonlóan puritán! A 
víz alatt semmilyen ködeffektet, vagy 
bármi mást, amitől a sós víz köze¬ 
gében érezhetrvé magát a játékos, 
nem alkalmaztak és az íit-ott úszkáló 
halak kinézete is eléggé silány. Egy 
jól irányzott lövés után láthatjuk a 
tenger mélyén becsapódott lövedék 
robbanását 2D-S grafikával. Talán 
magától értetődő, hogy az enginé 
ezek után kiállította magáról a bizo¬ 
ny ítvárryt, tőle többel elvárni nem 
lehet, örülhet az osztályfőnöke, hogy 
ha kettes átlaggal is, de átment az 
érettségin. 

Lássuk az Irányíthatóságot, ami 
szintén túrta kissé az oldalamat. 

A tenger fenekén deílinünkkel von¬ 
tatva magun kát nem hogy egy 
célpontot nem tudunk rendesen elta¬ 
lálni, de meg úszni sem lehet 
menetrendszerűen! Nálam az irányí¬ 
tás elsajátítását hosszas procedúra 
előzte meg, rengeteget kellett 
gyakorolnom, ezért ajánlott minden¬ 
kinek eleirtte némi 
szárnypróbálgatássaJ kezdeni. Ha 
ezzel megvagyunk, akkor nyugodtan 
belevethetjük m ag u n kát a m é lyvízbe, 
bár a megfogalmazás kissé sántít, 
ugyanis már alapból ott vagy unk. A 
cél: elpusztítani az ellenséges cápá¬ 
kat és egyéb tengeri herkentyűket. 

Az erőviszonyokról csak annyit, hogy 
jó öt perc telt el am íg sikerült leva- 


taió háttérzene szói menet közben. 
Érdemes figyelmet szentelni a körü¬ 
löttünk mozgó élővilág zajaira is. Ma 
egy cápa közeledik, akkor már előre 
tudomást szerezhetünk róla, hiszen 
ilyerrkora zene is átvált egy kemé¬ 
nyebb stílusra, emlékezzür>k csak 
a Cápa íilmek „jelző” zenei beiél- 
jeire! A hanggal némileg sikerülte 
készítőknek kompenzálnia gyervge 
g rafikáva 1 e lért ossz h alásl. Vé g eze - 
tül a játékot azoknak ajánlom, akik 
szeretik a könnyed kikapcsolódást 
és az egyszerű játékmenetei, vala¬ 
mint a nem tül bonyolult feladatokat. 
A gyerekek biztosan imádni fogják a 
„delfin vontatta bácsi”-s programot. 

Cooper 

küicsin/bemecs 
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suitima sumntarum 
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Ha úgy gondolod^ hogy már mindent ismersz, 
lia neked már semmi nem okoz meglepetést. 
1 fa láttad a Múmiátj de a tenyered sem izzadt meg. 

ílajohb va^, mint Indiana Jones. 


Várnak rád 


















, ÍKmTmil wACKy races 

WACKY 

l -*- A FLÜGOS fUIAM Ú]RA INDUL! 


RACES 


tnurűT^. 

Fejlesztő: Appaloosa Corp. 

Kiadd: Infogrames 
W eb: w ww. in fog ram e s.co m 
Minimum: Pr66,32 MB RAM 
- Ajánlott: P‘ll 300.64 y6 RAM 
3D kártya: 03D 
Muítrplayer: — 

N em tudom kinek, mit mond 
a fent szereplő dm.de 
azimársejtheiitek, hogy 
egy,,arcade” autöversenyt lakarE A 
Carloon Network-ön, (a rajzfilnrr csa¬ 
torna) fut .vagy futott egy ugyanilyen 
című rajzfilmsorozat! A lényege 
csak annyi volt, hogy mindenféle 
fura járművel, kellett a start poniidt, 
a cél vonalig (ha lehet egybenj 
eljüinL 

A lulam persze sohasem zajldd- 
hatott nyugodt körülmények között, 
ugyanis a„yean yachlne'' vezatő|e 
és kutyája mindig megkeserítették a 
többi versenyző életét. Ez a íické 
szinte mindig vezette a mezőnyt, 
és mégis mindig valamilyen csapdát 
dHíloll a többieknek, hogy Ö érjen be 
elsőnek a célba! Persze minden epi¬ 
zódban pórul jár. és eddig még egy¬ 
szer sem lépte át a célvonalat. 

üzemmódok 

Játszhatunk bajnokságot, amiből 
5 található. Ezek nem szabadon 
választhalóak, hanem szépen egy¬ 
más után következnek, Tevább jutni 
csak akkor lehet, ha ml érjük el a 
legmagasabb pontszámot, Egy-egy 
bajnokságon belül 4 pálya található. 



aki éppen az 
utunkban van, A 
program tulaj¬ 
donképpen 
nagyon emlékez- 
teta LegoRacer 
nevezetű játékra! 
Sajna nem tesz¬ 
teltük, így utána 
sem tudtok járni. 
Az iménlemlíti 


szikra száguld ezerrek mire o a 
make up-ja miaU izgul! 

Itt a végeid)! 

A végére hagytam lermészetesen 
a fekete levest Bár a program 
közel sem nehéz, hiszen gyere¬ 
keknek készült, de annyi benne a 
búg, és úgy csal a gép. hogy az telje¬ 
sen élvezhetetlenné teszia |átékot, 
jvolt például, amikor belesiá 



S2ericezetelc.„ 

A program hat választható járművet 
ajánl fel. Persze a favorit yean 
Machine nem választható, csak 
a bajnokság teljes megnyerésével 
(Ehhez kötél idegzetekre, és két- 
három billentyűzetre lesz Szükség), 
Akkor most lássuk ezeket a szuper 
fá^nyekatf 

Itt van mindjárt'a tank, aztán a két 
kőkorszaki szaki szikla autója, Red 
Max és csodálatos repülője 
az Adams Family-tidéző 
szörny kocsi, a versenyautó, 
és ne feledjük a 
szépséges Ms 
Penelope 
Pitstop 
nőiesen 
kimanikű¬ 
rözött csodajárgá¬ 
nyát. A pályákon találhatunk 
mindenféle 
bonuszokatés 
pűwer up-okat. 
Ezek különféle 
tulajdonsággal 
láljákelaz 
autónkat. Ilyen 
például az, 
amikor párpil- 


nagyon hasonlít 
a grafikája és a 
Játékmenete is 
(ha jól bele gon¬ 
dolok, még a 
pályák is...}. 

Hangokat 

hallok... 



ím& kéthe/yi áslűkos, s tersphM/íasszo/ő JárgáfínyaL. 



Nem még 
őröltem meg, 
csupán a jálék 
har^gél- 
ményeire 
céloztam. A 
program négy 
zenét játszik, 
mfod a négy 
pályán 

különbözőt! Hát 
ennyi lenne, kérem! 

Bocsánat a menü zenéjét kilelejtet- 
tem (így már öl!) ! 

Egyébként a futamot a versenyzők 
szellemes beszólásai színesítik! 
Nemegyszer még elnézést ís kér¬ 
nek, amikor valamelyikük egyik 
elienfelüket szépen kilőtte egy raké¬ 
tával! A szereplők a hangjukról töké¬ 
letesen felismerhetőek a rajzfilm 


Eflóernyós egység bevetésen — iceiiiőtíheíe város megszáKása 


amelyek a következők: A sivatagos 
kanyon, a Sűrű erdő, a nagyváros éS 
a hó födte sziklák. 

A játék előrehaladtával megmarad 
ez a feloszlás, csak egyre nehezebb 
és váffozatosabb részek követik 
egymást. 

Ezen kívül nr^gtalálhatö a szokásom 
egy játékosrtSínple Player", 
és az osztott 
képernyősjwo 
Pfayer" opció 


lanallg sebezhe- 
teilenek leszünk, 
de repüEhetünk 
is, sőt még a 
rendőrautó sze¬ 
repét is felvehet¬ 
jük, ekkorpersze 
mindenki 
I elás¬ 



tam egy kerílésbe és átcsúsztam 
a túloldalára. Annak az esélye, 
hogy onnan kijutok természetesen 
egyenlő a nullával. 

A másik pedig, hogy hirtelen gyor¬ 
sulnak az ellenfelek, és nagyon 
hamar nagy előnyre tesznek szert, 
vagy egyszerűen a leghátsó, valami¬ 
lyen csoda folytán, az első helyre 
kerül, a céleiött úgy ötven méterre. 
Ha ezek a hibák nem lennének, 
latán elnézőbb lennék, de mivef 
majdnem a billentyűzetem életébe 
került a játékkal eltöltött párára, 
nem leszek az. 

Még érdekességként elmondom, 
hogy a játék el készítésé ben egy 
magyar fejlesztő csapat is részt vett. 
Talán kicsit jobban kellett volna ipar¬ 
kodnia a fiúknak. 

Bari 


kíilcsín/lielbecs 

■SiváSTíiasAiS 

BTáiszfiAKjsA^ 

rSIAVATOmG 
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siimmamm 



Praktikus, kocsira szerelt napernyór Csak a make-up tartson kif 


és szabad az 
út előre. Per¬ 
sze ki is 
löheíö az, 


afapján! A legjobban Pén^'pé meg¬ 
jegyzései tetszettek. 120 Km/h-val 
száguld a havas úton, véle szemben 
pedig egy legalább egy emeletnyi 


juitfviiiiiiflliiiáíkfu 
Jé fisnálvzaut is kaiiliaton 
MHll&llAtif,. 


végítélet 

57 % 






























^Ha most egy évre 
^előfizetsz az 
SZS KByte-ra, 
[9552 Ft helyett 
Imindösze Q999 
[Fl-ért tiéd iehet a 
ll^vetkező évfoiyam, 
tovább# GpnpSPRi^lasztott korábbi számunk 

Ez bárkinek megéri. Neked is? 
Akkor* töltsd ki és küldd visszal 


Előfizetéssel megrendelem az 5ZE KByte című, havonta megjelenő folyóiratot 

.példányban,......hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 
átvételekor fizetem ki. 

Név:.......... 

Cím:........ 

E-mail:......... 

Ajándékba a .........számokat kérem, 

Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a ..számok egyikét. 

A kitöitött szelvényt a következő címre kérjük visszaküldeni: 
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 
























CSOMACKÜLbÖ SZOLGÁLAT 

Az árak a iS % -os ÁFA4 tartalmazzlíki 
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5+1 JÁTÉK CD 
GYŰJTEMÉNY 


IBLADE WARRIOR 1099.^ 

INTERNATIONALATHLETICS 1999.^ 


PC CD-ROM JÁTÉKOK 


120CL0CKH1GH 

151Í1INTE R P LAY ANT H OlOGY 1 2m .■ 
3D ULTRA PINBALL 4999.- 

ACM t9lS 9999.- 

ACT30NMAN 7999.- 

ACTUAPOOL .ui^.4999.- 

Advaced T actrcal (^isssens 599 9.- 

AGEOFEMPIRESGOLO 11999.- 
AOE2:AGEOFKINGS 12999.- 

AGEOFWONDERS 11999.- 

AHX1 ^^^-2999.- 

AkciddátéfíokűYűjtennényel 1999.- 
. AÜENCROSSFIRE 6999,- 

AÜEN INC 10 ént 7999.- 

ALIENNATIONS 9999.- 

‘ ALPHA CENTAURY/CLABSIC 3999.- 
» AMERICAN HISTOBY 2999.- 

ARCADE FRENZY (DISNEY) 9999.- 
ARCADEP00L2 4999.- 

ARMORCOMMANO .^^^-3999.- 
ARM0REDFIST3 11999.- 

ARMY MÉN AIR TACTICS 9999.- 
■ARMV MÉN Operáljon Melldüwn 7999.- 
ASCENDANCY 4999.- 

ATARIARGADEHITS 3999.- 

ATLANTIS^OREAMS 3999.- 

AT LANT IS II ^^^ 7999.- 

AÜTÓVERSÉNY GYŰJTEMÉNY 1999.- 
BHUNTER 3999.- 

BEETLECRAZYCUP 
BENEATH ASTEElSKY 
BtO FORGE/CLASStC 
BtRDSOFPREY 
. GLAZE &. BLADE 
BLIEZARD LÉGÉN DPACK 
BURNOUT Diag Radrig 
- BUSINESS TYCOON 
CANNONFODDERSyH 
< CAPTAINOUAZAR 
^ CÁR ANDDRIVER 

Caslnol H onda Superbike 300 ü-í-?^ 49 99-- 
i CH ES S MASTE R 7000 9999 - 

’ CIVILIZATIONII-TESTOFTIME 9999.- 
CIVILI2ATION II M ULTIPLAYER 7999.- 
■ GLOSE GOMBÁT IV 9999.- 

G1u$do C hronicies: Patai I Ifusion 9999.- 
C^CWorldWideWarfarePack 9999.- 
GONQUER THE SKIES ,iF^3999.- 
■CONQUESTEARTH 
Coaquest ol Empire - AOE OATA-i^rrf^ 999,- 
COUNTER ACTION .>-^ 4999.- 
CREATURESHOCK 4999.- 

CRICKET97 .:H^^t999.- 

, CRQC/CLASSIC 3999.- 

GROC2 9999.- 

* CRUSADER no REGRE! 3999.- 
CUBCHASE 4999,- 

DAIKATANA ^-^3999.- 

DANCEEJAY2 11999.- 

DARKVENGEANCE 11999.- 

DAWNOFACES 7999.- 

OAWNPATROLm 4999.- 

OEADLINE 4999.- 

OEATHKARZ .iirTr-3999.' 

ÜEATHTRAP DUNGEON 9999.- 

DEER HUNTER COM PANION 4999,- 
DESGENT3 >^^-4999.- 

DESECRATEDLANDS S999.- 

DEUSEX 5999,- 

□ 1A8L0II 12S66.- 

DIEHARDTRIL0GY2 9999.- 

DIS N E YS HOT S H 0 T Búg Drop 4999 
♦DISNEYS HOT SHOTCulj Chase 4999.- 
D1SNEYS HOT SHOT;Jungie Pinhall4999.- 



DISN EYS H OT S H OT:Padd1e Bash 4999,- 

lego racers 

9999- 

SEGA R A LLY CHAMPIONSHIP 2 11999.- 

D i$neys Runch baek oí Netredam e 

4999,- 

legorockrajders 

6999- 

SENSIBLEGOLF 

,^^1999.- 

disneyslion kinő 2 

11999.- 

légoland 

10999.- 

SETTLERSII! 

9999.- 

Disneys Magié Arlist Studto 

10999.- 

LEMMINGS3D 

4999.- 

Senlers III Mission -Ouestof Amazoné 9999.- 

DISNEYS VILLAINS RÉVENGE 

11999.’ 

LIATH 

7999.’ 

Seven Kingdoms II -The Fryttian Ware 9999.- 

D03DWEB SZERKESZTŐ 

24999.- 

LODERUNNER2 

4999.- 

SHADOWMAN 

9999.- 

DREAMS 

11999.- 

M1TANKPLATQON2 

3999.- 

SKADOWMASTER 

1999,- 

DREAMWEB *4^^999.- 

M1A2ABRAMS 

:ií+r-4999.- 

SHATTEREDÜGHTS 

.«^2999,- 

DUKENUKEM3D 

3999.' 

MAGIC6MAYHEM 

li^%f^3999.' 

SHOCKWAVEASSAULT 

ii^-2999.- 


DUNGEONKEEPER2Classic; 

DUNGEON KEEPERGOLO 
EARTHWORMJIM3D 11999.- 

ECSTATICA 4999.- 

EF2000 TACTGOM ^:^1999,- 
EVERQUEST 9999.- 

EXECUTIONERIt .^^^1999.- 

EXTRÉMÉ G2 9999.- 

F/A 18 HORNÉT 3.0 4999.- 

F/A18ESUPBR HORNÉT 11999.- 
F1 2000 9999.- 

F1GRANOPRIX3 9999.- 

F1 WORLD GR AND PR IX 2999.- 

FA Pf em le r Leag u e S TÁRS 2 001 9999.- 

FA P rém ie r L eag u e M G R 30 01 9999.- 

FADETOBLACK 9999,- 

FALCON4.0 9999.- 

FAMILYCOLLEGTION 9999- 

FAMILYGAMEPACK 9999.- 

FIELDSOFFIRE 11999. 

FIFA 2000 6999. 

FINALFANTASYVIII 5999.- 

F1RESTORM-libérián Sun DATA 6999.- 
FLASHBACK 3999.- 

F LE ET G 0 M MÁN D C L AS S IC 3999.- 
FLIGHTUNLIMITED 4999.- 

FLUX -L^4^999.- 

FLV 11999.- 

FLY1NGCORPSGOLD 4999.- 

FORD RAGING 11999.- 

FROGGER 4999.- 

FURBY 7999.- 

GAMEMANIA3 ,-^^4999.- 

G AM E M ANIA 4 J:i^49 99.- 

GETMEDIEVAL 6999.- 

GEX3D 3999.- 

GLOVER 2999.’ 

GP500 11999.- 

GRAND PR1X 2 /MICROPROSE 2999.- 
GRANDPRJXS 9959.- 

GRANDPRIXLEGENDS ^^^.4999.- 
GRANDPRIX WORLD 9999.- 

GROUNDCONTROL 10999.- 

G U HAR WO R K SH 0 P 6999.- 

GULFWAR U^i91!^4999.- 

GUNSHIP 9999.- 

GUTS & 6ARTERS ^-^1999.- 
GyefekJálékckGyűjte menye 1999.- 
HARDWAR ^^-^.4999.- 

HEARTOFDAHKNESS 2999.- 

HEAVYMETALFAKK2 11999.- 

HELLCOPTER ^-^^-2999.- 

HEXPLORE 11999.- 

HiddenSDafigeTOíJS-FightlbrFfeedom 4999.- 
H unchback of N ötre D am m e 499 9-- 

HUNTERHUNIEO ^^^^2999,- 
IWAR ^^^ 2999.’ 

ICEW IND DALÉ 9999.- 

IMPERIUMGALACTICAII 7999.- 
INDEPENDENCE OAY 9999.- 

INFANTS 9999.- 

INTERNATIONAL FOOTBALL2000 9999.- 
IN TÉR STATE 76 9999.- 

INVICTUS 9999.- 

IRON PLAGUÉ -TA Kingdoms DaÉa4999.- 
ISRAELS AIR FORCE CLASSIC 3999.- 
JAGGEDALLIANCE2 
JOHNY BAZOKATONE 
KíSSPSYCHOClRCUS 
KLÁNOK 

LANOSÓF LOBÉ Ili 
LARRYCASINO 
LEGOCREATOR 
LEGOFRIENDS 
LÉGO IS UND 
LÉGO LOGO 


■i^-3999.- M agic C arpet :H Idden Wodds 99.- 

39 99.' M AG IC T H E G ATH E R ING 299 9,- 

MAJESTY 9999.’ 

MANICKARTS 5999.- 

MASTERMINO 4999,- 

MAX1MUM ROADRAGE 3999,- 

MAYOAY 7999.- 

MECHCOMMANOERGOLD 2999.- 
MESSIAH 9999.- 

Mtckey M ouse Compufter KIT >9+1^4999.- 
MicroseltFÜGHT SIMUL ATOR 9999.- 
MIDTOW N MAO N E SS 129 99.- 

MIG AlLEY 9999.- 

MIG HT & MAG IC V 11 3999.- 

MJGHTS MAGIG Vili 9999,- 

Műdern Waríare Colfection 11999.- 
MONACOGP2 9999.’ 

MONOPOLY 9999.- 

MOTORVERSENY Gyűjtemény 1999.- 
MP3STAT10NPLUS 9999.- 

MUSIC MAKER VIDEÓ JAM 6999.- 
MUStC STÚDIÓ GENERATION 5 11999.- 
NASCAR PINBALL 5999.- 

NATIONSFI6HTERCOMMAND 11999,- 
NAVYSTRIKE/H ^;.iF+-=1999,- 

NBABaskeftall2000íFOX} .í:í^6999.- 
NEEDFORSPEEDIH 2999.- 

NEED FÓR SPEEO Porsche 2000 9999.- 
NHL2001 hívj 

NHL Champicmshíp 2000 (FOXíJtó9^&99.- 
NORESPECT Jii^2999 

NOCTURNE 11999 

N 0 R TH VS SOUT H --TT' 3999 

NOTATíON 6999 

NOTHINGBUTACTION 3999 

NOX 9999 

OUTGAST 9999 

OUTPOST2 3999 

OVERBOARO 1999 

OVERLOflO 4999 

PADLE BASH 4999 

PANDEMONIUM 2 4999 

PanserGeneraISDASSAULT 11999 
PATRIOT 4999 

PGATOÜR GOLF 466 -:-H^999 

PLÁNE CRAZY .4^F-r^2999 

PLANESCAPE TORMENT 10999 
PLAYDOH CREATION 1999 

POLICEQUESTSWAT2 9999 

POOLSHARK 11999 

PO PU LO U S The Beginntng C lassic 39 99 
POPULOÜSUndiscovered Worlds 7999 
PREMIER MANAGER 99 5999 

PROHOCKEY95 3999 

PSYCHO PINBALL 3999 

QAD ^5^1999 

Raaread Tycoon II -3nd CtnturV Data 7999 
RAILY BAJNOKSÁG 3999 

R A LLY C h am pio oehlp -M 0 BIL 1 9999 

RALLYMASTERS 
RAYMAN 
RAYMAN2 
RED BÁRON II 
REDJACK 
RENTAHERO 
REVENANT 

9999.- RIDINGSTAR 

1999.- RISKII 

11999,- ROLANDGAROSSTENNtS 3999 

9999.- ROLLER COASIER TYCOON 9999 

11999.- SABREACE 1999 

7999-- Sammy Sósa High Heat Baseball 7999. 

69 99.' SAN IT YU3 K E N 'S A RT IFACT H ÍVJ 

9999.- SCORCHED PUNÉT 1999.- 

10999.- SCREAMER2 .i^-^1999.- 

699 9,- S EARC H AN D R ESC U E 3 9999.- 


2999,’ 



3999.- 


9999.- 
6999,- 
6999,- 
11999.- 
5999,- 
11999.- 
4999.- 
1999.- 
'2999 - 
9999.- 
11999.- 


SHOGO 

SHOGUNTOTALWAR 
SIMCITY2000CLASSIC 
sím CITY 3000 WORLD EDITION 9999.’ 
sím park 3999.- 

SIMS 9999- 

S6MS LIVIN'ITUP 6998.- 

SKÜLLCAPS ^^^4999.- 

Small Soldiers GlobPlech Design 4999.- 
SOLDIERSATWAR 
SOUNOCOLLECTION 1 EJAY 
SOüNO COLLECTION 2 EJAY 
SPECOPStI 
SPECTREVR 
SPEEOBUSTERS 
SPEED HASTE 
Sport Jáíé kok G yűfteménye 
Star Gommand Revolution 
STARTREKBírthöfFedenation 
STARWARSBehind The Magié 
STAR WARS Episode I Pod Racer 11999.- 
S TAR WARS Fo rce Comm andeí 119 99.- 
STARWARSINSIDERSGUIDE 11999- 
STAR WARS Phaníom Menace 11999- 
STARSHOT ..;j.^2999.- 

Stratégra Jáiékok Gyűjteménye 1999,- 
STRATEGO 2999.- 

StreelWarsCofiSlmétdíUnderwoTld 11999,- 
STR3KECOMMANDER 4999.- 

SUPERBUBSY 9999.- 

SupercaPBlnlernáliérial -^^>^1999.- 
SYDNEY2000 11999,- 

SYNDIGATEPLUS 4999.- 

SYYRAH ii-^1999.- 

TAROT ^Li^1999.- 

TARZAN 9999.- 

TECHN0 2EJAY 11999.- 

TeenageM.N.TurtesMovieCD .-;-é^í^999,- 
TEN PIN ALLEY ,*^^2999.- 

TENKA 1999.' 

TERM1NALVELOCITY 1999,- 

TERVEZZ ÉS építs 4999,- 

TEST DRIVE 5 ~-^r-^4999,- 

THEME PARK WORLD 9999.- 

THIEFII 5999.- 

TOCA 6999.- 

TODDLER 9999.- 

TÖMB RAIDER III ^^-^4999.- 

TOMB RAJDER ÍV >^4899.’ 

TONKACONSTRUCTION 1999.- 

TONKA SERCH AND RESCUE 4999.- 
TOONSTRUCK 4999.- 

Tplal A rtníhilalion Battte Tactics 799 9 .- 
Tolal Annihilaíion Kingdoms ^^^-+^7999.- 
TRAFFIC GIANT HÍVJ 

TRAINTOWN 7999.- 

TRIPLECONFLICT ^-^4999.- 
TUNNELBt .^-^1999’ 

TÚROK 2 - S EE DS 0 F E VIL 4999,- 
T YCOO N C Q L LECTION 99 99.- 

JEFAGHAMPIONSLEAGUE 1999.- 
UEFA Champions League 99/06 2999.- 

UEFA EURO 3000 9999.- 

ULTIMA 8- PAGAN/CLASSIC 4999,- 
ULTIMA9-ASCENSION 9999.- 

ULTIMATELEMMINGS 
ULTÍMATERACEPRO 
UPWORDS 
URBAN AS SAULT 
URBANCHAOS 
URBAN RUNNER 
ÚTNYILVÁNTARTÓ RENDSZER 14999.- 
Ű gyessé gi Játékok G yujtemé r>ye 1999 .- 
VIRTUAL PO ÜL 2 11999.- 

VIRTÜALPOOLHALL 10999.- 

WALLSTREÉT TYCOON 9999.’ 
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WARBREEOS 

WARGASJ^ ’ai^3999.- 

WARHAMMER PACK -^^^4999,. 
WARWINOII 11999.- 

WILDWÍLDWEST 9999. 

WORLD lEAGUE SOCCER 99 1999.- 

WORIDRALLYFEVER 6999.- 

WORÍJSa 2999.- 

XCOMAPOCALVPSE 2999.- 

XCOMINTERCEPTOR 2999.- 

XENOCRACY .ií^.2999.' 

YAHTZEE 1999.- 

ZEBCOPROnSHING$D 7999.- 


EZTVEDDMEG!! 

Í944ACROSSTHERHINE 

1999.- 

ADDICTjONPfNBALL 

1989.- 

ADMIRALSEABATTLES 

1999,- 

A PAG HE LOHGBOW 

1999,- 

ARMYMEN 

1999.- 

ARMYMEN INSPACE 

2999.- 

ATOMIG BOMBERMAN 

1999.- 

BROKEW SWORD 

1999.- 

BROKEM SWORD 2 

1999 .- 

CIVI LIZÁT ION 

1999.- 

COLONIZATtON 

1999.- 

DARKCOLONV 

HEVJ 

DEATHTRAPDUNGEON 

1990.- 

FÜGHTÜNLIMITEO II 

1990.- 

GRANDTHEFTAUTO 

2999.- 

Iníefnatioíiar Rally ChampioriiShip 

1990.- 

MiGH&MAGiCe 

HtVJ 

MYTH THE FALEN LORDS 

1990.- 

RALLY CHAMPION SH IP/MOBIL 1 

1990.- 

REQUIEM 

1990.- 

SCREAMER 

1999.- 

SCREAMER RALLY 

1999.- 

SPECOPS 

HIVJ 

TERRACIDE 

1999.- 

TOMBRAIDER 

1990.- 

rOUCHE 

1999.- 

UFOENEMYUNKNOWN 

1999.- 

WARCRAFT 

1999.- 

WORMS 

1999.- 


SOLD-OUTCD-ROMJÁTÉKOK 1 

ACTUASOCCER 

1999.- 

ARGHIPELAGOS 2000 

2999.- 

BALDIES 

1999.- 

BENEATHASTÉELSKY 

1999.- 

CANNONFODDER 

1999.- 

GANNONFODDER2 

1999.- 

Cliamp Mac5ag&r2/F-16/J.W.Síiűűker 3990.- 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 

1999.- 

CONSPtRACY 

1999 .- 

CREATURESHOCK 

1999.- 

F-14 FLEET DEFENDER 

1999 .- 

F-16FIGHTING FALCON 

1999 .- 

FALCON 3.0 

1999 .- 

FIELDSOFGLORY 

1999.- 

FLIPOUTf 

1999.- 

GOAL 1 

1999.- 

HANDOFFATE 

1999 .- 

HIND 

1899.- 

JIMMYWHITESWOOKER 

1999.- 

KICKOFF'97 

1999.- 

LUREOFTEMTRESS 

1999.- 

MANICKARTS 

1999.- 

PIZZA TYCOON 

1999.- 

PRAY FÓR DEATH 

1999.- 

RAILROAD TYCOON DELUXE 

1999.- 

SENSIBLEGOLF 

1999.- 

SLIPSTREAM5000 

1999.- 

SPECOPS 

2999.- 

SUBWAR 2050 

1999.- 

THEREAP 

1999.’ 

THISMEANSWAR 

1999.- 

THREELIONS 

2999.- 

TILT! 

1999.- 

Toansbiuck/Actoa SooceCarmon Fodder 

3999.- 

VIRTUALGOLF 

1999.- 


VIRTUAL KÁRTS 1999.^ 

WORMSREINFORGEMENTS 1999.^ 
Worms/Atom'ie Bűmberman/Scíeaim&r $999.- 
ZOOL2 1999.- 


CRUCIAL CD-ROM JÁTÉKOK 

GODS 

1999.- 

GRANOPRIX 

1999.- 

LOROSOFTHEREALM 

1999.' 

MAGIG POCKETS 

1999.' 

MASTERSOF ORION 1! 

1999.' 

XENON II 

1999.' 


EGAMES CD-ROM JÁTÉKOK 


101 COLLECTORS EDIT ION 

3999.- 

3DASTflO BLASTER 

3999.' 

3DCUBÉHOPPER 

3999.' 

3DFROGMAN 

3999.- 

3DMAZE MÁN 

3999.- 

BINGOMASTER 

3999.- 

BLASTTHROUGH 

3999.- 

CAFEO C L ASSIC & SOLITAIR E GO LD 3999.^ 

CRAZYDRAKE 

3999 - 

CROSSORDS&PU2ZLES 

3999.- 

FAMILY PUN 

3999.- 

GALACTIC INVASION 

3999.- 

GALACTIC PATROL 

3999.- 

GALAXYOFOOTERIMANIA 

3999.- 

GALAXYOFBRAtN GAMES 

3999.- 

GALAXYOFGAMESU2 

3999 ■ 

G ALAXY OF GAMES FÓR GIRLS 

3999.- 

GALAXYOFMAHJONGG 

3999.- 

Ifitsrgaladtic E ítfl-rm i nator 

3999.- 

M AH JO N GG - G ame of Four W índs 

3999.- 

MAHJONGG MASTER 

3999.- 

MAHJONGG MASTER2 

3999.- 

MINI GOLF MASTER 

3999.- 

PUZZLE MASTER 

3999.- 

RAHJONGG - THE CURSE OF RA3999.' 

SOLITAERE MASTER 

3999.- 

SPACE ARCADE COLLECTION 

3999.- 

SPOOKYCASTLE 

3999,- 

TETRÍMANIA MASTER 

3999.- 

TŰNNÉLBLASTER 

3999.- 


JAJEK ES , 
AKCIOFIGURAK 


COW AhlDCRIKEN 

COWANDCHIKENMINÍATÜfiEFiG. 999,- 


SQUIRTERS 1499.- 

HANNA BABSER A COLLECTIBLES 
MINIATUBES 999.- 

COW AN D CHIKE M ACTIO N F[G 1999,- 
JOHWNV BRAVÓ ACTIOM FIG 1999.- 

OEXTE RS LÁB ACTlOLí F3G 1999.- 

OAND^AACTIOMFIG 1999,- 

YOGI ACTIO N FIG 1999,- 

TOP GAT ACTIO N FIG 1999,- 

HKPACTIONFIG 1999.- 

CRASH BANDieOISDRTIÍÍENI I. 
CRASHJETPACK 2999,- 

CRASH JETBOARD 2999,- 

COCO BAMDICOT 2999.- 

KOMODE MOE 2999,- 

DR.Í4EOCORTEX 2999,- 

CRASH BANDICOTSORTIMENT II. 
CRASH DEEP DIVE 2999.- 

CRASH HIGH FlYING 2999.- 

COCOWAVERIDER 2999,- 

OINGO OJLE 2999,- 

N.GIH 2999,- 

M.TROPY 2999,- 


MORTAL kom HAT 


SEKTOR 

1999.- 

KITANA 

1999.' 

JOHNNYCAGE 

1999.- 

8EATLESYELL0W SUSMAflINE 

GEORGE 

3999,- 

RINGÓ 

3999,- 

PAUL 

3999,- 

JOHN 

3999,- 

MOVIE MANIACS 

SCREAM 

4999,- 

CHUKV 

3999,- 

THECROW 

4999,- 

PSYCHO 

3999,- 

PUMPK3NHEAO 

3999,- 

HALLOWEEN 

3999,- 

FREDDY 

3999,- 

LEATHERFACE 

3999,- 

JASON 

3999,- 

SPECEAL EDIT ION Fiedíly vs, Jason 

7999,- 

SIN CITY 

MARV 

3999,' 

DEATH ROW MARV 

5999.- 

ZENÉSZEK 

ROB ZÖMBE 

4999,' 

ALKE COOPER 

4999,' 

DUKENŰKEM 

DUKÉNUKEM 

2999,- 

SPAWN DARK AGES 11 

THESKIILQUEEN 

3999,- 

HORRID 

3999,- 

BLACK KNIGHT 

3999,- 

OGRE 

3999,- 

THE RAIDER 

3999.- 

SPELLCASTER 

3999,- 

SPAW N SORTIMENT 13 

CURSE OFTHESPAV/N2 

3999,- 

ZEUS 

3999,- 

HATCHET 

3999,- 

MEOUSA 

3999,- 

SPAV/N SORTIMENT 14 

SPAWN THE BLACK HEART 

3999,- 

THE NECROMANGER 

3999,- 

IGUANTUS AND TUSKADÓN 

3999,- 

VIPER KfNG 

3999,- 

MANDARIN 

3999,- 

TORMENTOR 

3999,' 

SPAWNTECHN015 

CYBER SPAWN 

3999,- 

IRON EXPRESS 

3999,- 

STEELTRAP 

3999,- 

WARZONE 

3999,- 

GRAYTHUNOER 

3999,- 

SPAWN SORTIMENT 17 

TIFFANY 2 

4999,- 

CLOWN 2 

4999,- 

MALE BOLGIA2 

4999,- 

ALSIMMONS 

4999,- 

MEDIEVALSPAWN2 

4999,’ 

SPAWN 5 

4999,- 



aUAKE SORTIMENT 1. 

MAJOR 

2399,' 

ATHÉNÉ 

2999,' 

t'RŰN MAIDÉN 

29&9,- 

SLEEPY HOLLOW 

THE HEA DLESS HORSEMAN 

3999.- 

ICHABÖD GRANE 

3999.'' 

THE CRONE 

3999,- 

Thd HeadSess Hoiseman BOXSET 

7999,- 

METÁL GEAR SDÜD 

SÖLIDSNAKE 

3999,- 

MERYLSILVERBURGH 

3999,- 

ÜQUIDSNAKE 

3999,- 

REVOLVER OCELOT 

3999,- 

PSYCHO MÁN TIS 

3999,- 

SNIPERWOLF 

3999,-, 

VÜLGAN RAVEN 

3999,' 

NINJA 

3999,' 

THESIMPSONS 

BARI SOFT 

4999.- 

HOMERSOFT 

4999.- 

MINIBLISTER 

499.- 

MÁTRIX 

AGENTSMSTH 

3999.- 

CYPHER 

3999.- 

MORPHEUS 

3999,- 

NEO 

3999,- 

swrrcH 

3999,' 

TRINÍTY 

3999,' 

FINAL FAN TASY Vili 

SQUALL 

3999,’ 

QUISTISTREPE 

3999,- 

IRVINE KINNEAS 

3999,- 

LAGÚNA LOIRE 

3999,- 

ZELLDINCHT 

3999,- 

RIONA HEARTfLlY 

3999,- 

SEIFER ALMASV 

3999,- 

BOXSET 1 

9999,- 

BOXSET2 

9999,- 

TÖMB RAIDER 

LARA&DOBERMANN 

3999,- 

LARA&SHARK 

3999,- 

LARASYETl 

3999,- 

LARA a MOTORÉIKE 

3999,- 

LÁRAaTIGER 

3999,- 

LARA a ALLIGÁTOR 

3999,- 

LARA IN JUNGLEOUTFIT 

6999,- 

LARA IN A REÁ 51 

6999,- 

LARAINWETSÜIT 

6999,- 

DIDDY KONG RAGING 

BANJD 

3999,- 

WIZPIG 

3999,. 

DlOOYKONG 

3999,- 

DANGER G1RL 

SYDNEYSAVAGE 

3999,- 

AeBEY CHASE 

3999,- 

NATALfA KASSLE 

3999,- 

MAJOR MAXIM 

3999,- 











ASTÍRIX: m GALLIC WAR 


ASTERIX: THE GALLIC WAR 


★ Ha béindul a nagy poíonofon... 







vagy amikor haialmas sziklát guritva 
koll, hogy adóit időn belül a legtöbb 
gyalogot kiüsse. Ezek a küldetések 
nem nehezek, de vo!l^ ahol olyan 
„mission tmpossib le" érzés 
töri rám. 

Ez ám a grafikai 

oralikáia lűrheld.de 


merülnek olyan apró és idegesítő 
bug'Ok és képhibák, amiket nem 
sikerült kiküszőbölnL Ezek mind az 
éSvezíietöség rovására mennek. Az 
irányítás is kicsit körülményes, a 
rosszul kivitelezett kamerakezelés 
miatt. Persze a graíika nem minden, 
ezzel én is egyel értek, de hiába 
kerestem benne valami pozitívumol, 
alig tudiam íelfedezni valamit. Csak 
hosszadalmas, több órás játék, és 
kutakodás után találtam valamit. Ez 
pedig nem más, minta már rajzfil¬ 


mekben is tapasztalt hangulat, ami 
körül veszi a programot. Szerintem 
viszonylag jól visszahozlák azokat a 
pofonokat, amelyekkel egész hordá¬ 
kon söpörlek keresztül hőseink. Ezek 
viszoni nem olyan részletesek, és 
kidolgozottak^ mint amit a rajzfilmek¬ 
ben megszokhattunk. Az eddigi fel¬ 
dolgozásokban is az volta hiba, hogy 
nem nyújtották azt az élményt, mint 
amilrajzfiím (vagy akár a képregény), 
! ebben a játékban úgy 
érzem rátapiníottak az 
egész lényegére. Aztán 
olt vannak a hangok! Nem 
egyszer fordult elő, hogy 
már fég ütöttem, és 
a hartg láz iské sós¬ 
ban érkezeit hozzá.A 
zenét pedig, ami akkor 
szól, amikora térképen 
vagyunk, pár úrás íáték 
ulán szó szerini meg¬ 
utáltam! Egyed ül a menü 
tetszett, már 
előre megadja az alap¬ 
hangulatot, a játékhoz- 
A fentebb leírtak ellenére a játék 
mégsem annyira borzasztó, de az 
azért lólzás lenne, hogy méltó egy 
oiyan nagy névhez, mint az Asterix és 
Ohéli5(, amely szinte kuliusszá nőtte 
ki magáíi Az augusztusban már tesz¬ 
telt Asterix & Obelix-nél még így is 
lényegesen jobb. 


Bsfi 
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fmmmíKii 

Fejlesztő: Warihrog 
Kiadó: Iníogrames 
Web: www.inlograme&.oom 
Minimum: Pl66, 32 MB RAlVl 
Ajánlott: P23B, 64iyiB RAM 
3D kártya: 3Dfx 
Multiplayer: — 


ahol egy kis bönusz várja a gyanúttan 
játékost. Igya városok visszafogla¬ 
lását már mi irányítjuk, egy 3D-S 
(?) más z ká lés |áté k képé b e n (ez 
ugyan sántít egy kicsit, mert a 
kép oldalra scrolloz, és csak néha 
köze üt rá emberünkre!). Persze 
hiába támadjuk meg 12 
emberrel a várost, ez 


csak aztjelenli, 
hogy Asterix vagy 
Obelix ennyi egy¬ 
ség élettel kezd, 
ttt nincs más fel¬ 
adatunk, minta 
rómaiak békés 
teloszlatása [ott 
ülöd őket, ahol 
éred), és a 
bónuszként szol¬ 
gáló tárgyakat 
felszedése. Egy- 
egy kiemeli terü- 


ditott területeken. Evvel segítjük elé á 
védelmüket és az esetleges további 
támadást is biztosítjuk. A gép persze 
csal, mini mindig, így hiába védik kel¬ 
ten a provinciát, akár egy emberrel is 
visszaszcrziazt.Nem ártlehátezzela 
kis plusszal számelni. Mint már írtam 
ez nem egy egyszerű stratégiai jálék, 
és ezi rögtön be is bizo¬ 
nyítom nektek. Van¬ 
nak, ugyan is olyan 
^ ^ különleges 

* ^ - területek, 

vagy városok. 


leibe ütközve, 
különböző játé¬ 
kokban vehetünk 
részi hőseinkkel! 
A poén az,hogy 
csak ezek m eg- 
nye résévei lóg¬ 
ta Ihatju kel a 
kiszemeli részt. 
Ilyen jálék pél¬ 
dául, amikor 
ObeEíx kalapács- 
vetést gyakorol a 
römai katonával. 


A ugusztusban már írtunk egy 
előzetest az Aslerix-röl,és 
reméltük, hogy az újabb fel¬ 
dolgozás már mérföldekkel jobb 
lesz, mint a szintén abban a hónap¬ 
ban bemutatott Asterix S Obelix. 

Ez utóbbi játékot a Cryo adta ki, 
az itt jelen lévőt pedig nem más, 
mint mászkálós játékairól elh íré sült 
Iníogrames. 


Minek is nevezzelek? 

Ez bizony egy fogas kérdési Lássuk 
csak tüzetesen, mivel is állunk 
szembe! A történet szerint, a Római 
osászár (Cézár) elfoglalta egész Gal¬ 
liát— hőseink faluja az utolsó védvár, 
ami még tartja magái! A képernyőn 
tehál egy térképet látunk, amin 
ottaíalu.és a minket 
körülvevő, rómaiak által már 
elfoglalt terület. Asterix és 
a többiek elindulnak, 
hogy felszabadítsák 
teigázoit földjeiket. A 
játék körök re osztott 
stratégiának tünihel 
elsőre, ám küzelsem 
errőlvan szó. Minden 
körelején tOegység (10 
embernekfelelmeg) 
energiaitalt osztha¬ 
tunk el a már felszaba- 
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fROGGER 2 


FROGGER 2 

★ Sz£Mf A B£k(£)a? 




GniIMIILiLIij 

FejlesitÖ: Btilzgames 
Kiadód Masbíű Intefactive 
Web: www.frogger.com 
Minimum: P233, 32 MB RAM 
Ajánlott: P300, 64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: — 


E gyszer volt, hol nem volt, volt 
egyszer egy szerencsés béka, 
akit még senltl sem akart 
átváltoztatni királyíivá. Ez a béka 
egyszer úgy gondolta, hogy elindul 
világotlátnLÚtjátjé eföre figyelmez¬ 
tették, hogy folyók, és forgalmas 
autésztrádák, keresztezik, de ö csak 
ugrált és pattogott, mert ne higgye 
sertki, hogy afávalóbb egy király¬ 
finál. Ahogy az szokásuk, beteffo- 
sedtek a negatív jóslatok, hiszen 
számtalan veszély lenyegeiie kis a 
zöld vándort. Kerülgette öt rérnsé- 
geserr zümmögő darázs, szándékát 
nyomaték kai mindenki tudtára adé 
úthenger, önmaga nagyságától fel¬ 
pörgött fűnyíró és még számtalan, a 
békákra veszélyt jelentő dolog. De 
a legveszélyesebb, egy gonosz kro¬ 
kodil volt, aki minden áron vele pró¬ 
bálta változatosabbá tertni étlapját. 
Persze a végén, ahogy a mesékben 
szokás, győzött a jó, és a gonosz 
elnyerte méltó büntetését. Ez volt 
1997-ben. A mesének Hl vége is 
szak ad hatott volna, ellenben nem 
így gondolták ezt a Hasbrenál. 
Készílettek ugyanis egy folytatást, 
ami tovább bonyolítja a cselekmé¬ 


nyeket! A folytatásban a gonosz kro¬ 
kodil, az utcán vonszolva megfáradt 
testét vérszemet kap a sok békucii 
ábrázoló plakáiiúll Felelevenednek 
benne a múlt kellemetlen emlékei, 
és kocsiba száll... El akarta gázolni 
Frogger-t, de persze nem sikerül 
neki, ellenben egy hatalmas szikla 
(ami íogaimam sincs, hogyan került 
oda} majdnem agyon nyomja! Még 
szerenose, hogy arra jár Lillie Frog 
és megmentette a plakáttá válástól! 
Innentől kezdve sejthetitek a többit! 
Óriási szerelem, és ebihal, ebihal 


gépies. Majdnem 
lementem hídba, 
néhány elvon! 
Ötlettől, ami a 
készítők agyából 
kipaliantl Ilyerv 
például, hogy a 
iűrtyíró szabályo¬ 
san széttrancsí- 
rozza a 

szere ncséllení, 
vagy, hogy 
néhány rovar 
olyat lök rajta. 


amik mind jóE idegesítő irányítási A játék kezelése 
illeszkednek a egyébként nem túl bonyolult,, kime- 
program hoz! Az rűl a kurzorbillentyük, az enter, és 

a ra nybá n yába n a sh if t h aszná I atával. A s h if-tel t u d - 

titokz ato szene jy k e gyé bk é n t a fénylő róva rókát fel¬ 
szól. míg az szedni, amik különböző bonuszokat 

űrben pergös, adnak! Ez így még |ó is lenne, de 


Itt a vége» fuss el... 

Nem mondom, hogy nehéz, a prog¬ 
ram, de voltak részek, ahol mára 
hajamat téptem . A játék nem rossz, 
és az a korosztály (5-iO), akiknek 
készüli nagyon jói el lesz velel 
Engem nagyon lefárasztott, és még 
a legerősebb idegzelűeknek sem 
ajánlom, hogy napi tél óránál többel 
toglalkozzanak velel 

fiarí 


hátán! Szóval ment minden, mint a 
karikacsapás, amíg meg nem jelent 
a színen újra a kroki és el nem 
rabolta az összes kísbékátl Ekkor 
csöppen-únk mia törtériietbe! Hol 
Frogger-t, hol Ullie-t fogjuk irányí¬ 
tani. A cél m i más lenne, mint vissza¬ 
szerezni az ártatlan porontyokat! 

Ami váKozott... — 

Három év lelt el az 
első rész éta! 

Természetesen a 
grafikán változtat¬ 
tak a legtöb¬ 
bet! Nagyon! 
tetszik a vál¬ 
tozatos kör¬ 
nyezet, és az 
ahhoz tar- 
lozó zene és 
hanghatások, 


hogy a monitor kép ernyőjére 
kenÖdikJ A legjobban az Ideg- 
gyenge gorilla asszonyság 
teiszeti, aki lerohan, és se 
sző, se beszéd darabokra 
szaggal szét! Gyakorlatilag 
minden a vesztünket akarja, 
így semmihez sem érdemes 
hozzáérni, szé szerint a legki¬ 
sebb érintés is halálos lehet a 
béka számára! 

Ami nem 
változott... 

Ami nem változott az 


- 

Kr^ 









íme Frogger sí elsó'réíiöáí 



amikora fél pályát átrohanjuk 
egy hatalmas szikla elöl 
y menekülve, az előrehaladás 
I’ idegbeteg billeniyűzetpüfölésbe 
. / torkollik. A k is bé ka , u gyanis csak 
y / szépen kockáróI-kockára ugrálva 
y / tud haladni, ugyebári Amin javí- 
toltak h ála iste n ne k az a ka m e ra - 
kezelés! Végre most mármindlg, 
a megfelelő szögben mutatja 
hősünket, csökkenive ezzel a gya¬ 
kori elhalálozása esélyét. Egy dolog 
azonban nem fér a fejembe! Már 
az első részben is furcsálltám, hogy 
miért nem tud a béka úszni? Mín- 
denesetre ezt a hátrányos hiá- 
nyosságáta második részben Is 
meg tartotta! Nagyon idétlen képet 
mutat, amikor véletíeniil belepottyajn 
a vízbe és fulladozni kezd f Az 
egyjátékos módon kívül választható 
multiplayer is, ahol akár négy játé¬ 
kos is nyomulhat egyszerre! A végig 
vitt pályákat bármelyik szereplővel 
újrajátszhatjuk! 
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Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem. 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 
turbókártyák, Amigás bővítések. 
Tel.; 418-8845, 06-30-9-510-510 


Mert mi valóban a Neked legmegfelelőbb szolgáltatást nyújtjuk. 
Havi 4000,- Ft-ért korlátlan elérést biztosítunk minden nap este 
6-tól reggelig plusz egész hétvégén. 

Ez havi 452 óra internetezést jelenti Részletes információért 
ke resd ü gyfé f szó I g á I atu n kát. 


IHMJWare 


TeL: 06-40-200-166 
e-mail: info@interware.hu 
h ttp://w w w, i n te rwa re, h u 


Gyűjteményembe keresem az itt látható két1984“S5- 
ben gyártott StarWars: Power ofthe Force figurát. 
Ha birtokodban vannak és megválnál tőlük, 
hívd a 3’'49-48-47-es számot és kérd Martinti 


az emberarcú internet szolgáltató 



























FlIlBE-VAlÚ 


f RUliy LOOPS 2 PRO 


FRUITY LOOPS 2 PRO 

★ Íréit GyüMöLCs 





ill QlillilipilliiiilllSiiilpillili! 




lia EB iil lBi iii i lllllaiiliiSlaiil iil: 
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1 99e'ban még senki sem 
gondolta, hogy az eredetileg 
dob seguencernek indult Fruiiy 
Loops létezni Íog 2000-ben is. Mint 
a példa is mutatja, képes egy ember 
akár önmagában is világszínvonalú 
prodüklumot lélrehozni, csak folya¬ 
matosan frissíteni — bövítgetni kelt, 
szem előtt tartva a regisztrált fel¬ 
használók igényeit. Az első verziók 
dobgépe mellé folyamatosan a prog¬ 
ramba épültek olyan nagyon jól hasz¬ 
nálható modulok, mint mondjuk a 
TS404 Bassline, majd a szoftver 
kiégés zűlt kü lönf á le reá Ilim e V S T 
effektekkei. A program mára már egy 
seqoerjoer, sofisynth. drum machine 
ötvözetére hasonlít és éppen ez a 
nagy erőssége, mert a minden egy 
helyen megoldást kínálja. 

A program 
kezelőfelülete 

Első ránézésre kissé puritánnak, 
vagy nevelségesnek is tűrthet, de ezt 
később másként fogod látni. Balol¬ 
dalon a bepakolható hangszerek és 
loopok listája szerepel. Még a demo 
verzió is nagyon sok hangminta mel- 
tékleUel rendelkezik, de ha meguntuk 
a készletet, akkor ín gyen esen további 
jobbnál jobb hangmintát tölthetünk 
le a program web oldaláról. A 
program külső MIDI eszköz vezérlé¬ 
sére is képes. A paüernekbe bepa¬ 
kolhatunk wav, TS4Ü4 préseteket, 
Rebirih fileokat, Simsyth presetekei, 
Drumsyntb dobokat, és amí a legjobb 
a Fást tracker 2 fileokat, A rendelke¬ 
zésre áltó hangszerek kategorizálva 
varrnak a Sampies könyvtárban. Itt 
megtalálhatjuk a dobkészlet, külön 
Slmsynth és Wav fiié székeiét, de 
saját egyéni struktúrát is kialakítha- 
tgnk. A program képes a Rebiríh 
modulok teljes importálására, ezen 
felül egy adott dob-szekvencia leütés 
szerinti {Beát to 31 Ice) darabolására, 
amit egy digízett vagy grabbeltdob- 
szélam szeletelésére használhatunk. 




A Ffufry Loops íÓképeffíyÓíO 


A középső pattérn menü¬ 
ben, amely egy dobgép¬ 
hez hasonlatos, vagy az 
eredetileg betöltött deb- 
késileíek hangjait, vagy 
az általunk jobbról bepa¬ 
kolt hangszerek listáját lát¬ 
hatjuk. Lehetőségünk van 
a hangszerek mellet egy 
vagy több TS404 szek¬ 
vencia beépítésére, amely 
a többi lejátszott hang¬ 
szerrel együtt, szinkron¬ 
ban szólal meg. Minden 
egyes csatornához egy 
hangerő-szabályozó és 
egy pannerpotenciéméter 
tartozik. A kéipotméter 
alatti kapcsolóval tudjuk 
aktíváin i/deakiiválni az 
adott csatorna kimenő 
jetét(Mute),Apattern 
lépésen ként! mozgását a 
legalsó LED soron követ¬ 
hetjük végig, de a 
tépésszámlálöLED sor 
minden egyes csatorná¬ 
hoz is hozzárendelhető, 
így azonban a szerkesz¬ 
tett csatornákból kevesebb jut az 
aktív ablakba. Egy adott pattern 
maximum 64 lépésből állhat. A 
patternen belül a leülést és a szü¬ 
netet az egér jobb és bal gombjával 
kapcsolhatjuk be, illetve ki. Az aktu¬ 
ális hangszer paramétereit a nevére 
való klikkeEéssel hozhatjuk elő. Ha 
a bepakolt hangszer nevére kétszer 
klikkelünk, egy kis panefugrik 
elő, ahol az aktuális hangmintán 
különféle módosításokat hajthatunk 
végre. A panel felső részén bárom 
pofé nció méter tál ál ható, a balol¬ 
dalival a balanszot, a középsővel 
a csatorna hangerejét állílhaljuk, 
még a jobboldalival a hangmagassá¬ 
got (pitch) szabályozhatjuk, A fölső 
modul jobboldalán lévő ikonokkal 
rendelhetjük az effekleket az aktuális 
csatornához. Az ef fék lekből maxi¬ 


mum e darabot tudunk egyszerre 
használni. Az effeki kiválasztásához 
jelöljük ki az aktuális FX sorszám 
mellett lévő kis lámpát. A lámpán egy 
jobb klikkel a song settlngs menübé 
juthatunk, ahol a 8 effekt mellé, 
egy Maslereffekiet is bekap¬ 
csolhatunk, amely az összes leját¬ 
szott csatornára egyaránt hatással 
van. Mlnderr egyes modulban négy 
effektet helyezhetünk el. A négy fiók 
baloldalán lévő fülekkel egy újabb 
menühöz érkezünk, ahol kiválaszt- 
haljuk a kedvenc VST ellektünkeí. A 
választék igen széles, még a demó 
verzióban is 10 darab található. A 
turiiy 7band EQ-valegy 63HZ'töl 
BkHZ'ig terjedő szűrőt kapunk A 
Iruity bálánce egy programozható 
balansz- és egy hangerő potmétert 
csal elő. A fruily bass boots 
egy20Hz-10[}Hz —ig szabályozható 
basszus kiemelő. A fruity blooő 
Overdrive egy igazán igényes torzító 
ellektsor,amit elsősorban analóg 
hangszerekhez „szántak". A Irufly 
center, az aktuális hullámforma üc 
oíísetjél rakja helyre (a DC offszel 
a hullámforma középső részét, 
nuHszintjét normalizálja, a konstans 
amplitúdó megtartása érdekében). 

A fruity delay egy késleltető vonal, 
amely normál, inverz stereo és ping¬ 
pong móddal Is rendelkezik. A fruity 
filter egy szűrőmodul, amely lartal- 
maz egy Low pass, Bánd pa$s és 
egy Low pass filtert. A fruity free fillér 
szintén egyszűrőmodul, amelyaz 
előzőnél is jóval több fillért tartalmaz 
melyek a következők: low pass, bánd 
pass. high pass, notch, low shelf, 
peaking EQ és hígh shell. A vágás 
frekvenciája lOHz-töl l6kHz-ig folya¬ 


matosan, az erősítés—18 dB-tő! 

18 dB-ig állítható, A fruity mute-val 
a bal vagy a jobb, vagy mindkettő 
csele mán végezhetünk némítást. A 
fruity reverb egy nagyon jól hasz¬ 
nálható realtime zengető modul. A 
song menüben a készülő kotta para¬ 
métereit és a pattern hosszát B-tél 
64 lépésig állíihatod az ismétlési 
blokk gyakoriságának megfelelően. 
Lehetőségünk van továbbá a T3404 
delay line négy paraméterének állítá¬ 
sára, a [Feed) potiva! a késleltetés 
visszacsatolására, valamint a {Pan) 
potival a kés le Etetést pan-elhetjük, a 
(Vol) potiva I az TS404 hangerejét 
állithatjuk. Az alsó csúszkával a kés¬ 
le Itetés i lép é se ke t szabá lyoz hatjuk 
maximum 16 perces határig. A sound 


84 SZEVme #115 2000. október 



















































































FÜLBE-VAIÚ 


fRUlíY LOOPS 2 PRO 


meriüpontban választhatunk a gyen' 
gébb minőségű circularpanning és 
a sokkal realisztikusabb hangképet 
nyújtó Logarithmic levels közöli. Az 
elkészült dalhoz az inío menüpont¬ 
ban készíthetünk ID'l Visszatérve 
a channel settings főmenübe, a 
kővetkező rack-ban többféle ikont 
találunk, amelyek általában a. szin¬ 
tetizált hangszerek beállításaira 
szolgálnak, ÍA Fruiiy Loops-ban 
e lösze Tetette I ha szná I n a k s zintetizá II 
dobokat és egyéb hangszereket, a 
legtöbb wav fileokat használó dob¬ 
géppel ellentétben.) Az SMP fölecs- 


oda-vissza ismétlődő lejátszási tud¬ 
juk realizálni. Minőkéi beállítás 
(Resample, Loop) csak minlavett fáj¬ 
lok wav, Xí esetében használható, A 
slretch menüben a lejátszott hang¬ 
szer tempöját „húzhatjuk" az alaphoz. 
A precalc effects menün belül négy 
menűponioi találunk, ezek: Center 
DC (A hullámforma DC offsetjét rakja 
helyre.), Reverse Stereo (A bal és 
a jobb oldal te le serélése.) Reverse 
(A hullámforma visszafelé történő 
lejátszása.) Fádé teftto righifbalről 
jobbra úszlaiás,) Az ikonok alatt 
laláJhalé potendéméterekkel a hang¬ 




kével a hang szer időbe 11 lefutását 
és I rek ve no iáj át rneg határozó menüt 
hozhatjuk elő. A browse ikonnal egy 
tetszőleges hullámformát hozhatunk 
be a szerkesztő menübe, A wave 
menüben két ikon található az egyik 
a Keep on disk, amellyel a HD-n 
lárolt hangmintát valós időben min- 
tavételezzük újra (Ez azért hasznos, 
mert igy az eredeti hullámforma nem 
módosul, csak a számíiőgép memó¬ 
riájában.) a Resample ikonnal az 
aktuális mixelési Irekvenclához Iga¬ 
zodva történik az újra mlnlavétele- 
zés, de ezúttal az eredeti fájlunk 
is módosul. A Loop menüben 
bekapcsolhatjuk a Lise loop points 
ikont, amellyel az 
előzőleg í 
wav edi¬ 
torban 
hagyott 
loop 

markerek 
leihasz¬ 
nálásra 
kerülnek, 
a Ping¬ 
pong 
loop- 
palaz 


szerel lektjeit sza bá lyoz h a ij u k. A 
legalsó oszoilloszkópra klikkelve az 
aktuális hullámtorma lejátszásra 
kerül. A következő fölső menüből 
nyílö füleoske az INS, ahol az adott 
hangszer időbeli lefutását állíthatjuk 
be, legyen az szintetizált vagy min¬ 
tavett hullámforma. Az envolűpe 
menüben az ADSR vizuális és nor¬ 
mál beállításál végezhetjük el. Az 
LFO [alacsony frekvenciás oszcillá¬ 
tor) menüben szinusz, négyszögjel 
és háromszög alap hullámformák 
közül váíaszthalunk, A filter menüben 
potencióméterrel állíthatjuk a vágási 
frekvenciái és a rezonanciát (Q). 

A választható szűrő típusok a 
^^kövelkezök: Gyors alul áteresztő 
felülvágó. Normál alul áteresztő 
felülvágó, sávszűrő, felül 
^ áteresztő alulvágó és 
nolch. A menü alján 
egy 9 oktávos biHeniyűzet 
látható, amelyen az elké¬ 
szült h art g szeren 
játszhatjuk. A program fő 
erőssége a realtime TS404 
bassiine, amellyel igazán 
megfűszerezhetjük a 
zenéinket. A doboz kélosz- 

cillátortegy envelope, 
egy szűrő és egy 
LFO-tés egy tor¬ 
zító rack-eltar- 
lalmaz, (Akik 
olvasták az 
előző szá¬ 
mot, azok 
most sokkal 
könnyebb 
helyzetben 



vannak a rövidítések meg¬ 
értéséi illetően,) Mindkét 
oszcillátorban használha¬ 
tunk háromszög, négy¬ 
szög, szinusz, külső (wav, 

Xi) és Ősei ésOsc2 
shape hullámformát. A 
mixer pulton a két oszcillá¬ 
ló r közötti szinkronizáciöt 
Is bekapcsolhatjuk. A két 
csatorna míxelésén kívül 
ring modulátor elfektet is 
használhatunk. A szűrő 
rack-ban négyféle filtert 
használhatunk, HP [High 
pass), BP (Bánd pass), 

LP (Low pass^ amelyből 
egy 12 és egy 24 deci¬ 
beles.) Az Edit menüben 
helyei foglaló humanise 
menüpont igen érdekes, 
mivel csak a legjobb 
seguencerekpLCubase 
használják (A humanise 
effekt kisebb csúszáso¬ 
kat, melléütésekei alkal¬ 
maz az aktuális kotlán, 
így az nem annyira száraz 
és gépies). A Loop és 
a Play kapcsolók alatt 
lévő equalizerikon a 
kotta szerkesz lésé ben 
van segítségünkre, amivel grafikusan 
állíthatjuk az adott csatorna balan- 
szát. A mellette lévő billentyűzettel 
grafikusan, az egérrel klikkelve frhai- 
juk a kottát. A panel melíeiii toló 
pofikkal a main hangerőt, a filter 
cutoff frekvenciáját, rezonanciáját, 
pitóh-eiés a lempo swing-je sza¬ 
bályozható. Az elkészült g re ovo kát 
wav Iájlba, M idí track-be, és M P3 ba 
exportálhatjuk. Az utóbbil a program 
az igen bevall és kiváló minőségű 
Lame encoderrel végzi. A program 
nagyon sok grafikai kijelző elfektet 
tartalmaz. Ezek közül a jobboldali 
oszcilloszkóp állandó, de mellé 
bekapcsolhatunk lígth show-t, ami 
a Winamp kijelzőjére hasonlít legin¬ 
kább. A dols window Lalán a leg¬ 
érdekesebb effekt, amely a leütött 
hangokat kotta szerint grafikusan 
jeleníti meg. Az ún. skin-ek sem 
maradhatlak kía programból, ame¬ 
lyekkel még barátságosabbá és 
esztétikusabbá varázsolhatjuk a 
szerkesztő menünket. Ha még 
mindez nem volt elég, ráadásképpen 
egy képet is rakhatunk a program 
hátterébe. A program Shareware 
verziója ingyenesen letölthető a 
következő címről: 

www.fruitvloops.com . A regisztráció 
már egy kicsit bonyolultabb, mivel 



2000 . 


a program ün, crippled, lehát lebu¬ 
tított verzió, így a kiválasztott és 
regisztrált verziót postai úton kapjuk 
meg. A teljes verzió regisztrációja 
négy lépcsőfokból áll. A legolcsóbb 
regisztráció a BASIC (35S),amely¬ 
ben a grafikai editálás é$ a visual 
piano működőképes, de csak egy 
pattern/bar-ra limitálva. APRÓ 
upgradet már 40 dollárért megkap¬ 
hatjuk A PfiO (7ŰS) regiszráciö, 
amelyben a grafikai editálás és a 
visual piano teljesen műköőőképes, 
eze kívül löbb patternt editálhatunk 
egyszerre. A TS404 élő felvételi mód 
még kikapcsolt. A TS404 upgadel 
laza 05 dolcsíérl megkaphatjuk. A 
TS404 (129$) reg isz rác lójáért, egy 
teljesen működő TS404-et kapunk 
és a bassline-al lejátszott hangokat 
már rögzíthetjük Is. 

A GOD (15 millió $) regiszirációérta 
világ feletti uralmat, örök életei, egy 
programhibák nélküli truily loops-ot 
és 15 százalékos kedvezményt 
kapunk a MasterOf The Universe 
regisztrációjából, ezen kívül egy 
olyan szemüveg birtokosai is lehe¬ 
tünk, amellyel átláthatunk a ruhákon. 

Végezetül: A program a házi zenél- 
getéshez több mint tökéletes, eset¬ 
legesen zenekarok is használhatják. 
Az ára a „profi" programok árának 
töredéke, de kis hazánkban még ez 
a - 30000 forintos ár is egy kicsit 
borsosnak mondható. Viszont ha 
elgondolkodunk azon, hogy azokat a 
modulokat, amelyet a program tartal¬ 
maz, pl. dobgép, bassiine, sequencer 
,hardveresen" meg kellene vásárol¬ 
nunk, rövid idő után rájövünk, hogy 
nem is olyan rossz befektetés. 
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CHEATEK 


HALf Llf£: COUNIER SIRIKf 


HALF LIFE: COUNTER STRIKE 

★ Egv kis alapozás... 


H iába lőrte magát az a néhány 
szánalmas nyomorult 
parasztgyerek (kb. annytl 
szám íloü a kárálásuk, mini a gilisz’ 
rák segélykiáltása eső után), a biz- 
laid levélek arra ösziqnöztek, hogy 
iovább folyiassük CouníérStrike 
rovatunkal, Fellűnöen sok olvasónk 
jelezte, hogy ók bizony az iromá¬ 
nyok elolvasása után kaptak nagy 
kedvel a játékhoz — osak hát 
az a probléma, hogy nemigen tud¬ 
ják, mi legyen az első lépés. Remé¬ 
lem, a köveikezőkben tudok nekik 
néminemű segítséget nyújtani az 
induláshoz, és remélem, hogy minél 
többen kipróbáljátok ezt a szuper 
programot Habár jobb, ha le [készül¬ 
tök az esetleges ellenséges fogad¬ 
tatásra, ugyanis a „tiszteir magyar 
CS profik között vannak olyanok, 
akik már most az én számlámra írják 


elkezdeném, még be kelliartanom 
egy ígéretemet pontosabban le kell 
írnom valamit ide, amit valakinek 
megígértem: 

A (H E F] a legjobb klán Magyaror¬ 
szágon! íigy már rendben vagyunk, 
haver?;-)/ 

H 

Szóval ahhoz, hogy CS-t tudj ját¬ 
szani, először is szükséged van a 
Half Life című játékra. Ezt többféle¬ 
képpen be lehel szerezni, én min¬ 
denképpen a hivatalos formát, azaz 
az E R E D E TI m eg vásárlá sát javas¬ 
lom, Nem akarókén most itt arról 
papolni, hogy ha egy játékkal megéri 
minden nap játszani, akkor megéri 
megvenni. A HL ugyanis tartalmaz 
egy CD KEY nevű védelmet Ez leg¬ 
inkább akkor okozhat problémákat, 
ha mondjuk másolt progid van, és tel 
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a magyar szerverek túlzóit teli te Llsé- 
gét mondván: „A Martin jól betett 
nekünk a CS népszerűsítésével.^ 
Hiába, mindig is irigy áskálódó nem¬ 
zet voltunk, miért lennének a CS 
játékosok mások? f Persze TISZTE¬ 
LET a kivéteineki Ja, és mielőtt 


akarsz lépnie játékkal az Internetre 
mulliplayerl nyomni. Ilyenkor ugyanis 
elő szokott fordulni, hogy egy olyan 
hibaüzenetet kapsz, amely szerint 
a te jelenlegi CC kulcsodat valaki 
már használja, tehát a rendszer nem 
enged belépni. Ez elég bosszantó 


tud lenni és nem is lehet egy csa¬ 
pásra orvosolni a problémát. Gondo¬ 
lom, nem akarsz minden játék előtt 
2 5-szór ne kifutni a fellépésnek. Ez a 
malőr az eredeti játék esetében nem 
szokott előfordulni, hacsak (mond- 
jukj nem szívattak meg az üzletben 
és nem írták ki a dobozban lapuló 
CD kulcsol az eladók saját h aszná- 
tatra. A „nem eredeti" HL (tehát a CS 
fS) egyébként eléggé baráti módon 
telepíthető, ugyanis egyszerűen ál 
lehet rakni egyik gépről a másikra, 
csak a konfigurációs beállításokat 
kell a géped szerint átállítani. Létez¬ 
nek persze CO kulcs átíró é$ gene¬ 
ráló programok is, manapság már 
mindenre van megoldás. Na mind¬ 
egy, én feltételezem rólad, hogy 
fám hallgatsz és megveszed az ere¬ 
detit Már ha sikerül találnod egyet, 
mértén a cikk készültének pilla¬ 
natában egyetlen példányt sem tud¬ 
tam felhajtani... (Állítólag rövidesen 
a CS m int „stand alone" játék is 
hozzáférhető lesz. azaz „dobozban" 
kaphatő.) 

Ha már megvan a HL már csak 
egy erősebb gépre és egy bitang 


jó Internet kapcsolatra van szüksé¬ 
ged a CS elkezdéséhez. A normális 
gép azért fontos, mert itt ugye 
nem a program ellen küzdesz, 
hanem .„könyörtelen"emberek ellen, 
akik nem méltányolják, hogy neked 
a 32MB RAM miatt akadozik az 
akció. A gyors kapcsolat gondolom 
egyértelmű-™ egyből elmegy az 
em ber kedve a játéktól, ha csiga las¬ 
súsága miatt minden körben ó lesz 
az első, aki alulról szagolja az ibo¬ 
lyát. Szintén nem ári egy nagyob¬ 
bacska monitorsem, mertazon 
jobban átlátod a dolgokat és oélozni 
is könnyebb. Persze ez utóbbi rész¬ 
letkérdés. 

Miután te He lep ítélted a ML-ot Itt az 
idő, hogy íetöltsd a CS kiegészítőit. 
Tudnod kell. hogy a CS-l [és néha 
a HL-Ot is) ídoröl-időre fejlesztik, így 
néha upgradélni kelta programot 
különböző patch-ek segílségével. 
(Ettől nem kell megijedni, mert ha 
egy neies szerver más verziószám 
alatt működik, oda úgy sem tudsz 
belépni, és íudtrifogod, hogy kijött 
valami új fejlesztés.) Persze jobb 
megoldás, ha valakitől átveszed (a 
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COÜHTER-STRIíE 
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Cre&te &anae 

new mf 0 

Refi'eah 
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Add Sei^r 
Chat RooTtts 


rekel mutassa a program. így r^em 
kell égy kíloméleres listában keres 
gálned minden alkalomrnal. 


CB szabadon másolhatő) az install 
verziót, meria letjes program löbb 
mmt 70MB. 


COUH-TEE-STRIt, 


Oisfífaiítí 

Tehát nyomd lelagépedrea HL-ol. 
Szerintem érdemes a program által 
megadott könyvtárba termi mindent, 
mert a későbbi patch-ek is ott keresik 
a játékot. Fontos, hogy MINDENT 
telepits lel, amit a program felkínálí 
Ezután, ha elég gyors a neles 
kapcsolatod és úgy döniesz, hogy 
lelöllöd a további hozzávalókat, láto¬ 
gass el a fantasztikusan profi hllp:// 
ccunterstrike.simeis.hLj/ oldalra, ahol 
a FILES rész ben mindent megta¬ 
lálsz, amire szükséged lesz. 

Először szedd le és installáld fel 
a Halt Life 1.1.0.1 palch-el, ami fel¬ 
javítja a HL-ot [a teljesen alap HL 
feljavításához a 32M0-os fiié kell]. 
Ezután a Counter Síriké 7.1-re lesz 
szükséged, ami jelenleg a legfris¬ 
sebb upgrade (ha még nincs CS a 
gépen, a 72MB-os kell). Most már 
csak aktivizálni kell a netes kapcso¬ 
latot és elindítani a játékot. (A prog¬ 
ram automatikusan felismeri az élő 
net kapcsolatot.) 


Gyakran előforduL hogy egy szerver 
rieve mellett egy lakat Ikont látsz. Ez 
azt jelenti, hogy csak jelszóval tudsz 
belépni a játékba. A legtöbb magyar 
szerveren jelszó van, az aktuális 
kódokat a szervert üzemeltető klán 
honlapjáról tudhatod meg. Mivel a 
leggyorsabbak a magyar szerverek, 
ezért néhányuk IP címét megadom. 
Ezeket be tudod adni a lavorít listába, 
ha az ADD SERVER opció válasz¬ 
tása után begépeled a cím ükét. 
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Ezek közül neked azok lesznek 
érdekesek, amelyek neve mellett 
minél több zöld pötty található 
“ ezek jelzik, hogy milyen gyors 
az elérésed arra a szerverre (az 
esetlegesen fekete színnel jelzett 
szerverek más verziószámmal üze¬ 
melnek). Ha a listában rákattintasz 
egy szerverre, majd a VIEW IN FO 
opcióra, megnézheted, hogy azon a 
szerveren éppen kik játszanak. Ha 
szimpatikusa dolog a JÓIN GAME 
opcióval csatlakozhatsz. Ezután 
rövid tóitögetés után — cptimálls 
esetben — rövidesen a játékban 
találod magad. (Gondolom monda¬ 
nom sem kell, hogy a H L, a CS 
és a Team Fortress szerverek is 
ugyanabban a listában lesznek, szó¬ 
val igyekezz ebber^ az esetben egy 
Counter Sirike-oshoz csatlakozni!) 
Mivel az a sok ezer szerver, amit 
a program kifog listázni neked teh 
jesen felesleges, érdemes a kedvel¬ 
tebb és gyorsabb szerverekből egy 
kedvenc listát összedobni. Ezt úgy 
tudod megtenni, ha a szerver nevére 
jobb gombbal kattintasz, és az 
ADD TO FAVORITÉI opciót válasz¬ 
tod. Ekkora szerver neve mellett 
egy sárga csillag jelenik meg. Miu¬ 
tán begyűjtötte! egy pár szervert, 
nyugodtan beríyomhalod a FILTER 
pontban, hogy csak a favorit szerve- 


a CS-re, így egyből a menüjébe 
kerülsz. Innen a PLAY CS, majd 
az INTERNET GAMES opciókat 
válaszd. [Természetesen a 
különböző beállításokra és testre 
szabásokra most nem térek ki, eze- 
két a játék elölt ejtsd meg.) Most 
kattints az UPDATE pontra. Ekkor 
egy hosszabb procedúra követke¬ 
zik, mely során a program felkutatja 
ás kilistázza az elérhető szervereket 
a világon. 


A szervereken természetesen nem 
csak az alap pályák mennek, ezért 
addig nem tudsz becsatlakozni a 
játékba, amíg meg nincs neked az 
éppen futó map. Ha csatlakozol egy 
szerverhez, automatikusan elkezdi 
a program letölteni a gépedre a 
hiányzó map el. Mível ez elég hosszú 
ideig tart, és ilyenkor valaki elöl elve¬ 
szed — az amúgy is limitált — helyet 
a játékban, ezért érdemes leírnia 
map nevét és a fentebb i$ említett 
m agya r o Idái a dott MARS részé bői 
(h llp: //c ou n le rstri ke -Sim eis.hu/) 
gyorsabban leszedni. Ezután már 
csak ki kell csomagolni a mapet, 
bemásolni az összetevőket a 
megfelelő CS könyvtárakba ás 
már mehetsz is játszani. Itt ezen 
az oldalon egyébként van egy 
HUNGÁRIÁN MAPCVCLES rész, 
ahol a magyar szerverek aktuális 
pályalistájáltudod letölteni [és az IP 
elmeiket is megtalálod). 


A HL-nak ás a CS-nek is külön 
ikonja lesz az asztalodon, Kattints 
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CHEATEK 


CINKfLI LAPOK 


CINKELT LAPOK 


Ahogy azt megígértük, a |átékloírá- 
sok TTiellöl száműzzüka bilíontyű* 
zetkio&ztást, de amennyiben 
indokoltnak tartjuk, a C heatek 
rovatban áttekintjük azokat. Nos 
a Sfee/Beasfs kapcsán most 
beváltjuk ígéretünket. 
Megismerkedhettek a játék kát 
főszereplőjével (pontosabban a 
m üsza k I e d a ta lkat tanulmányoz- 
hatjátok), a kezeléshez legfonto¬ 
sabb „gombokkar^és egy nagyon 
okos kis táblázatot is találtok, 
amely a célzókészülék kézi 
üzemmódjában nyújt segítséget 
eüenfeieftek legyőzésében ► 

Általános Kezelőszervek: 
(General Controls) 

Esc; Kilépés a játékból 

Pause: A játék szüneteltetése 

FI2:: Idögyorsitás 

F6: Tüzér munkahely 

F7; Tankparancsnok 

munkahelye 

FBr Külső nézet 

F9: Ugrás a kővetkező egység 

vezérlankjára 

Shift+F9: Ugrás a kővetkező 
egységre 

F11: Ugrás a pozícidjál felvett 
első tankra 

Shift+F11: Képernyő menlés 
ShJftfF12: tps számláló 
kapcsolója 


A vezétö kezelőszervei: 
(Drivirvg Controls) 

W: sebesség növelése (gáz) 
X: sebesség csökkentése 
S: megállás 

A: negyed fordulat balra 
D: negyed fordulat Jobbra 
Shitl+A: folyamatos fordulás 
balra 

Shift+D: folyamatos fordulás 
jobbra 

Cl az utoljára megkezdeti 
úlirár>y lolytalása 
E: irány az egyenes... 

Joy 2: [TC poziciőban) „HŰD 
ellenőrzőpont’' 


Szakasz vezérlése: 

(Plaloon Controls) 

[: baiszárny alakzat 
]: vonal alakzat 
\: jobbszárny alakzat 
Shift+[: ék alakzat 
Shitt+j: oszlop alakzat 
Shift4\: V-alakzat 
- : alakzat térközének szűkítése 
+ : alakzat térközének bővítése 
F : önálló (tetszés szerinti] 
tüzelés 

H 1 folyamatos tüzelés 
Tab: lüstganerálor be/ki 


Backspace;füsigránát 


Az Abrams tüzér kezelője 
(Ml GUNNER’S CONTROLS) 

FI: elsődleges célzás (GPS) 

F2i segéd célzás (GAS) 

F3: egységes (központi) célzás 
F4: a lüzér munkahelyének 
belső képe 
F5: térkép 

Joy Up/Down i ágyúcsö fel/le 
Joy LeftíRight lágyúcsö jobbra/ 
balra 

Joy 1 (Spacebarji tüzelés 
Shift+Joy 1 (Spacebar): 
tüzelés, majd korrigálás 
Joy 2 (Control): Lase 
Joy 3 (P) 1 távolság mérő 
Joy 4 (N): GPS nézet 
M : ágyú űzemmödi main 1 coax 
T : jelentés a parancsnoknak: 
„Célpont befogva" 

Insert: lőszer választő 
Delete : lőszer választő 
j : normál tűzvezetési mód 
. : vésztűzelés 
i : kézi tüzelés 
- ; lézer visszakapcsoló első/ 
utolsó 

R : GAS kapcsoló; Sabol/ HEAT 
Keypad t: TIS kapcsoló: be / 
készenlétbe 

Keypad - : TIS polaritás 
Kurzor billentyűk ; Manuális 
módban az ágyúcső mozgatása 
0-9 : a lótávolság kézi beadása 
(GPS view) 

Enten áldás az előbbire, a 
célzókészülék miatt [GPS view) 


Az Abrams parancsnok kezelője 
(Ml TC CONTOLS) 

FI: TC periszkóp nézete 
F2: GPS kiterjesztés (GPSE) 
F3; 0.50 Cal. Gépágyú célzás 
(a lövész-gyaiogosok 
megfékezésére) 

F5: Térkép 
B: parancsnoki gomb 
M : a tüzér alkalmazza a gun / 
coax módot 

Insert: lőszer választás 
Delete: lőszer választás 
, ; normál tűzvezetési mód 
. : vészlüzelés 
/ : kézi tüzelés 

^ : lézer visszakaposoló első/ 
utolsó 

R : G AS kapcsoló: Sabot / HEAT 
Keypad +; TIS kapcsoló; be / 
készenlétbe 

Keypad - : TIS polaritás 
Kurzoz billentyíík ; Manuális 
módban az ágyúcső mozgatása 
0-9 : a lőtávolság kézi beadása 
(GPS view) 

Enter: áldás az előbbire, a 
célzókészülék miatt (GPS view) 


Steel Beasts 


Keyboard layout 
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CINKtLI LSPOK 


A Leopárd 2-es harckocsi 


A Tigris nehéZ'harckocsi modern utód* 
jánaktékíntheiő. Egy szegletes, hegesz- 
telt, kazamatás páncélteknő és loronya 
tő eierrei, amelyek a lehető legnagyobb 
páncélvédelmet adja rétegessége mialt. 

Ebbe az új Rhemmeiall 1 ^0 m.m-e$ sima 
csövű lövegel építették be, amely nagy 
energiája révén minden létező harckocsi 
leküzdésére eíegendö 4 km-estávoíságon belüL Ez a nyugall világ leg¬ 
nagyobb teljesítményű harckocsi-ágyúja. Az amerikai M1A1 -es és A 2-es 
harckocsikban ennek iicence-változata van, de még a írancia harckocsiban 
található löveg is ebből ered. 

Az MTU 4 
Ütemű, 
eiőkamrás, 
12V90^-os 
feltőElősdizel- 
moterja a leg¬ 
főbb egész 
Európában. 
Ennéf marad¬ 
tak az ala¬ 
csonyabb 
tűzeröanyag- 
fogyasztás 
és a javílásí, 
SIfetve gyár¬ 
tási tapaszta¬ 
latok miatt is. Szándékosan nern tervezték gázturbina beépítéséta kényes 
gyártási problémák és a nagyobb ár, illetve fogyasztás miatt sem. A dízel 
motorral viszont igen régi hagyományok és sok tapasztalat társul!. Amit ezzel 
el lehetett érni, azt elérték. 

Az 1967-es, majd az 1973-as arab—izraeli háború tapasztalatait kiértékelve 
arra a megállapításra jutottak, hogy első helyre teendő a vádeítség és a 
túlélöképesség a harckocsik szempontjából. A menetteljesítmériyek és a 
tűzerő fokozásának egy határon túl nincs értelme, mivel a közép-európai 
terep eleve behatárolja a harckoűsi egyéni tehetőségeit. 

A torony és a teknő kialakítása többrétegű kombináil páncélzat alkalmazásá¬ 
val lörténhametykazamatás feJépítésű jelentős légréssel a két réteg között. 
Ezek vastagsága és felépítése íiikcs. Több helyen kifelé nyíló lemezek fedik 
a két pánoéiréteg közti hézagot, így a becsapódó lövedék vagy rakéta robba¬ 
nási gázcsővája felfelé kilúj. Ajobb védettség miatlnem alkalmazzák az aktív 
vagy passzív téglás elötélpáncéít, amelynek jelentős a tömege. 

Az alapkérdések között szerepelt a négyfős kezelőszemélyzet megtartása 
és a töltőgép mellőzése, mely ennek ellenére rendelkezésre áltl volna. Az 
üzembiztonság ás a nagyobb belső tér miatt váHalták a részben elégő 
hüvelyű lőszerek kézi töltéséi. 

A harckocsi elektronikája és műszerezettsége 1980 után lelt beszerelve, 
igya Horteywell/AEG/FWM tűzvezetőt és célzó-berendezést, amely minden 
igényt kielégít. A K AE— EM ES—15-Ös lézeres célzókészúiék stabilizált, 
binokuláris rendszerben működik, amely passzív éjjel látó-és hő képes 
bérertdezéssel is rendelkezik. A ballisztikai számítógép állandóan feldol¬ 
gozza a meteorológiai adatokat, s igen nagy találati vatószínűségel tesz 
lehetővé. A berendezés ékel 1990 körűi részben még újabbakra cserélték, 
ezek a Peri 17-es siabilízálí nappali látókészülék, a Feró—ZI3-as kisegítő 
teleszkóp. A Leopárd 2-es már 20 éves tervezésű harckocsi, amely 15 
éve áll csapatszolgáiatban, de nem pótolják új típussal a nagy költségek 
miatt. Ehelyett alapos korszerüsítést tervezteka Leopard2 IMP változatnál, 
amelyen 4000 kisebb-nagyobb változtatást hajtoltak végre. 1995. december 
30-án adták át az elSÖ AS-ŐS példányt, amelynél a torony egy elő re nyúló 
ék alakú előlélpáncélzalol kapott, összekapcsolták a parancsnok és irányzó 
látókószülékeit, löbb új műszert kapott, a törzset több helyen módcsították. 



Az M1 Abrams harckocsi csatád 


A T—62-es; 

64-es; 64 A; 

72-es család és a 
ISömm-eslöve- 
gek bevezetése 
miatt az amerikai 
haderő választ 
kívánt adni, amely 
hosszú időkre 
minden szovjet 
előnyt semmissé 
tesz. Ezért a 
legkorszerűbb, és 

maximális tűzerejű harckocsi tervezését rendelték el, amely árnyékba állítja 
a szovjet erőfeszítéseket, és a jövő időszakra is lehetetlenné teszi szovjet 
technikai fölény kialakítását. 

Az alapkövetelmények: 4 fős személyzet, a tőlitögép mellőzése, az RPG— 
7-es rakéták ellen eIdaIkÖtény alkalmazása, a brilfejlesztésű Chobham- 
réteges páncélzat alkalmazása, kazamatáé páncélzat felépítése. 

Miután kipróbálták a német 120 mm-es sima csövű lőve get, ezt vezették be. 
Végül a Pentagon megszűntette az amerikai harckocsik 1940-tőliolyamatos 
számozását, és elölről kezdték, így kapta az új harckócsi az XM—1 -es 
jelzést. 

A Chrysler és GM elkészítette a protótípusokat 1976-ban, a német Krauss 
Maífei pedig a Leopárd IIAV amerikai változatát. A Pentagon 1977-ben 
kiválasztotta a gázturbinás változatot, bár az Army tiltakozott ez ellen. A 
Pentagon civil hivatalnokai ragaszkodtak a gázturbina jóval nagyobb telje- 
sÉiményéhez és kisebb súlyához, és nekik lett igazuk. 1977-ben a német 

f -^^ 



változatot visszavonták, csak bizonyos alkatrészek egységesítését rendelték 
el, így a lővegét, a lőszerekét és bizonyos műszerekét. 

Az y 1-esröl menet közben derült ki, hogy ez a világ legerősebb és legna- 
g yobb h arcértékű harc ko csija. Az egyi k té nyezö az, ho gy a z M1E1 - e s és 
Al-es változatok páncélzatát [illetve ezek egy részét) már „elszegényített 
urán" — acél ötvözetből készítik. Ez igen bonyolultöntészeli technológiát 
igényel, s egyetlen amerikai üzemképes az előállítására. Ennek a páncélzat¬ 
nak tömörsége és szakítószilárdsága jóval nagyobb bármely acélőtvőzetnél. 
Ennek adatai titkosak, ezeket a járműveket nem exportálják egy országnak 
sem. 

A z egyé b változatok löbb rété g ű, acél—ke rá m ia—kevlar felé p ílés ű e k a brit 
Chobham-szabadatom alapján. Ennek összetétele is titkos. Az ismert, hogy 
a torony és teknő felépítése kazam atás, fi—15 crrii légrés van két páncéíróteg 
közöli. 

A robbanás hatására felül mozgó lemezek nyílnak ki, az expóndálő gáz nagy 
része felfelé kifúj, így a kumulatív és páncétrobbántó gránátok, és a kézi 
páncéltörő rakéták hatása alaposan lecsökken. Mármegerősitett páncélzat¬ 
tal és 120 m m - e s ágyúval épült az M1E1 -e s; M1A1 -es és M1A 2 -es is. 

Ez utóbbi a legfejlettebb elektronika beépflésével tér el az Al-estől, így 
ClTV parancsnoki, ICWS körfigyeJö és DTV jelű vezetői lálökészüléke van. 

A nagy teljesítményű, de drága harckocsit a FtATO európai államai nem 
rendszeresítették, Svédország, Svájc, Hollandia, Spanyolország az olosóbb, 
hagyományos Leopárd !l-t vette meg. 

Sz.Jl^C. 



Köszönetét mondunk a cikk megírásához nyújteít segítségért a Top G un 
[Tőros Balázs) szerkesztőségének. 
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táros képregényre plusz $30 keze¬ 
lési költséget rászámolni, és akkor 
még a posíaköltséget nem is szá¬ 
moltam. A bankszámlás átutalás 
megint csak egy marhaság, mert 
senki sem várhatja el az eladótól, 
hogy egy $10-os kisautó miatt 
fünek-tának megadja a bank¬ 
számlaszámát. Marad a nem 
kevésbé veszélyes hitelkártya {én 
nem szívesen küldeném el heti 
3 alkalommal a számomat idege- 
nekrrek) és a készpénz, ami rizikós 
ugyan, de még mindig a legjobb 
módszer. Általában az első lebu* 
kás után csak figyelmeztetésben 
részesít a kedves Magyar Állam, 
a másodiknál minimális pénzbír¬ 
ság jön, a harmadik körül elkob¬ 
zás. Én úgy vagyok vele, hogy 
inkább kobozzák el a zsugát— 
már ha rájönnek, hogy ki adta fel! 
Na, ebből gondolom ki is derülj 
hogy vannak kiskapuk és trükkök, 
melyeket mindenkinek magának 
kell kíokoskodnia — bocs, tippet 
nem adhatok, lehet, hogy a vámos 
kollégák is olvasnak 576-ot! 

RECtSZTRÁCIÓ 

Az első lépés, hogy regisztráltasd 
magad az ebay-en, mintállandó 
felhasználó. Ehhez lépj fel az 
oldalra, majd válaszd a kék 
Welcome New Users opciók közül 
a Register pontot. Ekkor egy lis- 
Iából ki kell választani az orszá¬ 
got, ahol élsz, majd Continue. 
Most egy egyszerű kérdőívet kell 
kitöltened, melynél a legfontosabb 
a valódi email cím megadása. 


hiszen az ebay minden fontos 
üzenetet Ide fog küldeni neked, 

A Contacl Information ha Iái pontos 
kitöltése nem lényeges, de aján¬ 
lott a VALÓS adatok feltüntetése, 
mert az esetleges eladók itt 
tudják kikeresni mondjuk a pontos 
címedet, ha elvesztették volna. 

Az Optional Information teljesen 
lényegtelen rész. Continue. 

Ezután el kell olvasnod az ebay 
szabályzatát és egyetérteni vele 4 
pontban, majd rányomni az Accept 
Agreement gombra. 

Ekkor az ebay küld egy ellenőrző 
email! a címedre. Ebben találsz 
egy linket, amire ha rákattintasz, 
meg kell adnod az ebay ID-det 
(azonosító név, becenév) és a 
hozzá tartozó kódodat. Javaslom, 
hogy az ID az email címed 
legyen, mértékkor legalább nem 
kell azzal szórakoznod, hogy a 
SUPÉRMAN nevet valaki más 
már használja. A kódod olyan 
legyen, amit lehetőleg nem felej¬ 
tesz el... 

BEJELENTKEZÉS 

A napi licitálást kezdheted akár 
egy „ideiglenes'’ bejelentkezéssel. 
Ez azért kell, mert minden egyes 
licit megtételekor meg kell adnod 
az ID-t és a kódot, ami fárasztó, 
ráadásul egy utolsó percekben 
zajló licit-harcban sok időt vesz 
el tőled. Persze ez nem fontos, 
de ha nem akarsz sokat gépelni, 
a $IGN IN pontban ideiglenesen 
feliratkozhatsz. Ha 40 percig nem 
használod az ebay-t a feliratkozás 




E havi SzösszeNet rovatunk 
kissé rendhagyó lesz. Picit uncsi 
már a különnözö site-ok felsoro¬ 
lása, ezért most egy olyan témát 
választottam, ami tapasztalataim 
szerint nagyon sokakat érdekel, 
de valahogy nagyon kevesek mer¬ 
nek belevágni— ez pedig az 
Internetes aukció. Jómagam több 
mint egy éve aktívan, napi szinten 
foglalkozom a dologgal, és nem 
hiszem, hogy csak a szerencsé¬ 
nek köszönhető, de még egy alka¬ 
lommal sem kellett csalódnom 
ebben a szuper szolgáltatásban. 
Ezért bátran ajánlom minden¬ 
kinek. Ez a cikk most az „aukció- 
zás" alapjaival ismertet meg, mert 
tanulnivaió aztán tengernyi akad, 
mire profi aukciósnak mondhatod 
magad. Javaslom, hogy mielőtt 
elkezdenéd várd meg a következő 
számunkat, mert abban is egy 
csomó nélkülözhetetlen informá¬ 
ciót talátsz majd, ami ide sajnos 
nem fért be! 

Miért jó Internetes árverésen 
vásárolni? Hátfalán a legfonto¬ 
sabb érv, hogy itt minden meg¬ 
található, am it csak el tudsz 
képzelni. Naponta több ezer új 
áru kerül fel minden témában, 
összességében több millió cucc 
között válogathatsz. Ha valaminek 
a gyűjtője vagy — lehet ez az 
általam favorizált régi típusú Star 
Wars figura, Matchbox, érme, kár¬ 
tya, képregény, bármi — egy jó 
aukciós oldalon MINDENT megta¬ 
lálsz, amit a témával kapcsolatban 
valaha gyártottak. Az árak telje¬ 


sen változóak, de az a tapasztala¬ 
tom, hogy rendszerint mindenhez 
jóval olcsóbban hozzá lehet jutni, 
mintha kereskedőtől vásárolnál. 
Sőt, néha egészen elképesztő kin¬ 
cseket is ki lehet fogni, fillérekértt 
Semmi másra nincs szükséged, 
mint türelemre, korrektségre és 
némi pénzre, természetesen. 

E-BAY 

Én mindenképpen az e-Bay nevű 
aukciós oldalt aján lom, m elynek 
címe www.ebav.com . Ahhoz, hogy 
Itt vásárolj — sok más aukciós 
oldallal ellentétben — nincs szük¬ 
séged hitelkártyára, habár ez a 
fizetési módszer erősen ajánlott. 
(Ha eladni akarsz, az már más 
tészta, mert akkor meg kell adnod 
az ebay-nek a kártyaszám ódat. 

De most az e ladással nem foglal¬ 
kozunk.) Nem mintha a készpénz¬ 
zel bajuk lenne az eladóknak, de 
azt tudnod kell, hogy Magyaror¬ 
szágról határainkon kívülre TILOS 
készpénzt küldenií Ez egy rette¬ 
netesen idióta rendelet, mert azt 
viszont még senki sem találta ki, 
hogy akkor miként lehet pénzt úgy 
külföldre juttatni, hogy az minden¬ 
kinek jó legyen. Létezik ugye egy 
International Money Order nevű 
valami, amelynél itt befizeted a lét. 
ott meg felveszi az eladó. Na, a 
baj csak ott kezdődik, hogy ezen a 
bank kaszál a legjobban, mert ha 
jót emlékszem, a minimális keze¬ 
lési költség 30 USA dollár körül 
van. Ugye nem kell részleteznem, 
milyen baromság lenne egy 3 dol- 
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érvénytelenné válik, újra kell nyo- 
matnL 

KATEGÓRIA KERESÉS 

Az e&ay kezdőlapján egy csomó 
kategóriába mehetsz bele bön¬ 
gészni, de szerintem ez egy 
veszett vállalkozás. Soha nem 
keveredsz ki belőle, ha egyszer 
belemerülsz — csak akkor 
válaszd, ha sok időd van és 
nincs határoz ott elképzelésed. 
Nos, mor^djuk nem egy adott 
cuccra vadászol, hanem egy kate¬ 
góriára, mégpedig — példának 
okáért — Star Wars játékokra. 
ÖMLESZTVE. Válaszd tehát a bat 
s zélen f e Iso rolt C AT E G 0 RIE S lis¬ 
tából a Toys, Beán Bag Plush 
kategóriát, ahol a játékokat talá¬ 
lod. Ezen belül természetesen az 
Action Figures rész következik, 
azon belül a Star Wars. Itt 
további 4 alkategória áll rendelke¬ 
zésedre, de ezek már eléggé be 
va n nak h alá ro Iva. É rte te m szerű e n 
téged új dolgok esetében a 
PREQUELS(1999-Now)vagya 
NEOCLASSIC [1989-99)érde¬ 
kelhet, régi cuccoknál a VINTAGE 
(1977-89). Az aukciókat tartal¬ 
mazó listákat 4 féle rendszer sze¬ 
rint áttekinthetőbbé teheted: 

New Today — Ma kerüli fel, 
Endíng Today — Ma érvéget, 
Completed Auctions— Sikeres auk¬ 
ciók. 

Going, Going, Gona — Aukciók 
időrendi sorrendben. 

Ez a „kategória böngésző'* mód¬ 
szer akkor Is jó, ha rögtön licitálni 
akarsz és egy adott kategóriából 
mondjuk az aznap véget érő auk¬ 
ciók érdekelnek. 

NÉV SZERINTI KERESÉS 

Ha körülbelül, esetlég pontosan 
tudod, hogy mit keresel, azt meg 
kell adnod a keresőben: „What are 
you lűoking fór? Find Itt" (fehér 


újonnan gyártott Tie Fighiereket 
is, maketteket, satöbbit Az a 
lényeg, hogy egy cucc keresése¬ 
kor több kombinációt is kipróbálj, 
mert az ebay ilyenkor az aukciók 
nevelt nézi végig, ás nem minden 
eladó szeret pontos meghatáro¬ 
zásokat adni. Ha több találatot 
akarsz, pipáld ki a SEARCH 
TITLESANDDESCRIPTIONS 
négyzetet is, mert ilyenkor a 
kereső nem csak a címeketnézi, 
hanem az aukciós tárgyak LE tR Á- 
SÁBAN is keresi a megadott sza¬ 
vakat. Mindez persze még mindig 
nem elég, mert a kiadott találato¬ 
kat is egyenként meg kell nézni, 
hiszen az eladó aukció-nevei elég 
érdekes dolgokat takarhatnak. 
Létezik egy még egy rtagyon 
pontos keresést módszer is, a 
képernyő tetején levő SEARCH 
opcióra kattintva. Ilyenkor nem 
csak az aukciók elmei között, 
hanem eladók iD-je szerintés 
aukció sorszám szerint is keres¬ 
hetsz, de ez már komolyabb isme¬ 
reteket igényel, 

talAlati listák 

Akárhogyan keresel is, előbb- 
ytóbb elérkezel a találati listához 
(jö esetben lista, de lehet akár 
csak 1-2 aukció is, de a zéró talá¬ 
lat is előfordul), ami a kívánt aukci¬ 
ókat tartalmazza. Itt elöl láthatod 
az aukció számát, utána a nevét 
kékkel, az árát, a licitek számát 
és végül azt a dátumot, amikor 
az aukció végelér. (Ez a 
dátum nagyon csalóka. mert a 
PDT amerikai időszámitás szerint 
van megadva, amihez képest mi 
-^9 órával vagyunk. Asszem'...). 

Ha valamelyik cím felkeltette az 
érdeklődésedet, kattints rá.,* 

LICIT ELŐTT 

Az aukciós ablakban látod az 
árverésre bocsátott tárgy minden 
részletre kiterjedő adatát, ez a leg¬ 


fontosabb képernyő: 

Currently— A cucc jelenlegi ára. 
Quantity — Darabszám 
Time ieft— Az aukcióból hátralevő 
idő. 

Started — Aukció kezdete. 

Ends — Aukció vége. 
Sellef(Raling)“ Az eladó ID-je 
és értékelése. 

Minden sikeres aukció után az 
eladó illetve a vevő értékeli 
a másik hozzáállását, pozitiv- 
ne gat ív-semleges véleményt nyil¬ 
vánít a másik félről, ez a R ATING 
szám. A raiing-eket ál lehel bön¬ 
gészni, ha a számra kattintasz, 
High bíd — Az eddig legmagasab 
bat licilátó lO-je és ratíng-je. 
Paymenl— Az eladó által elfoga 
dottfizetési módok. Nem kell 
megijedni, a készpénz nincs fel¬ 
tűntetve, de rendszerint elfo¬ 
gadják. Ha sikeres aukció van 
kilátásban, nem árt megkérdezni 
az eladót. 

Shipping ~ NAGYON fontos 
rész, mert ha itt nincs feltüntetve 
a „Seller ships Internatlonally" 
kilétei, akkora licitálás előtt 
emaíl-ezni kell az eladónak, hogy 
eiíogad-e nemzetközi téteket. Az 


eladó email-jél az iD-jére kattintva 
a saját 1D megadása után kérhet¬ 
jük le. A „Will ship United States 
only" aukciókkal jobb nem is pró¬ 
bálkozni. 

First bíd — Az első licit összege. 

# otbids — Eddigi licitek száma. 
Locatíon — Az eladó lakhelye 
Counlry— Országa. 

Oeseription — Az aukciós tárgy 
leírása. 

Itt általában minden állapotra 
vonatkozó tudnivalót és hibát íe! 
szoktak sorolni. Pontosan végig 
kell olvasni, mert ha fel volt tün¬ 
tetve, hogy egy cucc mondjuk 
hiányos, akkor később mérnem 
lehet reklamálni* Néha az eladó¬ 
nak vannak külön kitételei, ame¬ 
lyeket szintén Itt találsz meg, pl 
azt, hogy nem hajlandó tengeren- 
tüli licitátókkal üzletelni. 

LICITÁLÁS 

Ha tetszik a kinézeti dolog, és 
az ára is megfelelő, minden apró¬ 
ság klappol, akkor az aukciós 
ablak alján látható BIDDING rész 
következik. 

Ide be kell írni azt az összeget, 
amit hajlandó vagy kifizetni a cuc¬ 
cért. (A minimális összeg, ami 
ELVILEG a jelenlegi ijcit-tartó 
kiütéséhez kell^ fel van tüntetve.) 
Miután beírtad az összege! kat¬ 
tints rá a pReview bid’' gombra, 
majd a kÖv. képernyőn írd be az 
ID-det és a jelszót. Ekkor megtet¬ 
ted a tétet. Erről rövidesen kapsz 
is egy igazoló emaiiL 

VÁRJ MÉGI 

Mintáz elején mondtam, van még 
egy csomó tudnivaló, a neheze 
csak most jön. Ismerkedj a rend¬ 
szerrel egy hónapig, a következő 
számban minden további tudniva¬ 
lót megtalálsz. Ne kezdj még ész 
nélkül licitálni, mert kellemetlen 
helyzetbe kerülhetsz! 
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Semmi okom a panaszra, a múlt , 
hónapban is gondoskodtatok róla, 
hog^ legyen témája a Csevegőnek. 
Az egyik kedvencemmel kezdem, 
aminek ugyan semmi értelme, de 
kedvet kaptam hozzá, hogy hasonló 
stílusban folytassam még egy 
kicsite csevelyt. Nem kell meg¬ 
ijedni,a komolyabb levelekre már 
prózában folytatom a válaszadást. 

Én vagyok az, aki megmutatja neked, 
hogy ki az igazi és ki a ki, aki a 
kibé .zott qur.a, a ravasz meg lesz 
húzva, megszólal tudod a puska, 
sokan felkapják a fejüket — a 

földön meg ott van egy hulla. 

Csal í Ez jutott az eszembe] Hello! 
nZeus" 

Költőlséged és lírád mély nyomokat 
hagyott bennem, 

M a itt ^ m e I lettem á II n ál, m ég 
lehetőségem is lenne. 

Nem sokra csak egyre^ hogy 
a hajadra kenjem. 



CsáSzJVCI 

Király az újság, meg tökre csákó, hogy 
leesik az állam! Most hízik a májad, 
mi? I Na, azé' van még mit csiszolni, pl.: 
az mp3 részt levoheínétek 2 oldalra, és 
az internet-címes rész fehetne 4 oldal, 
A km de rtojásl szám űzzétek az 576 
oldalairótl Ez a PC-JÁTÉKÓRÜLTEK 
magazinja, nem az ovisoké! Más a cik¬ 
kek túlnyomó többsége végre tényleg 
Infót szállít, nem jópofískodás lölti kí a 
kedvenc újságonn hasábjait! A cikkírók 
közül szerintem Ádám és UMel 
a legjobb. Látszik rajtuk, hogy igyekez¬ 
nek. Az újság designjával maximálisan 
meg vagyok elégedve, fekszik 
a magas 
kívánal¬ 
maimnak 


(hm, 

de szépen 
mond¬ 
tam). Mást 
most nem 
írok...,mert... 

CSUMilliiriiiriiii: 
Nokedli Gergő 
Bélafrom Buda¬ 
pest 


Újságod koro¬ 
náját rtéha felte¬ 
szem fejemre, 
Bár rettentően 
nyom,és kényel¬ 
metlen. 

Szemem be csú* 
sziklás alig látok 
olykor^ 

Korona helyett, 
tán jobb lenne 
egy csákó? 


•^^SEVEGŐ 


HiSz.JVCl 

Báró az újságotok! De azért néhány 
tanácsot szerelnék adni: ne reklámoz¬ 
zatok olyan dolgokat, amik nincsenek 
meg, pűsz... ennél nem is kell többet leír¬ 
nom, a megjelenés CSAK Pesten 20-a, 
máshol 30,eztjetezm kéne, mert sose 
kapom meg időben, vagy ez is a klo- 
tyómané műve? Szóval az újság maga¬ 
san a legjobb, de lehetne jobb Isi 
Főleg a tanácsaimmal!:) Na bye hű 
olvasótok V,Z. (Nem Vári Zoli) Megjegy¬ 
zem : ezentúlcsak (N VZ] tesz a (Nem 
Vári Zolí)-ból U J.:Csak így továbblíí 
Postáz egy nagyváros,országunk 
fővárosa. 

Minden más,tudod: „a megjelenés 
dátuma”. 

Vidéken talán jobb, és nyugisabb az 
élet. 

A húszadika ott,akártíz napot is 
késhet! 


Kedves 576KByte!!! 

Lenne egy nagyon király ötleleml Ez 
az ötlet az lenne, hogy legyen minden 
számban 2 oldalas leírás rágiC64 
vagyAmigásjátékokról,amiknemvol- 
tak benne az 57SKByte-bán! Ha senki 
nem akar ezzel toglalkozni, de az 
ötletet jónak találnátok, akkorán Is 
szívesen megcsinálnám a leírásokat 
és elküldeném e-maitben! Üdvözlettel; 
Mihajlov Bóján {Mor_BÍd] 

Az ötleted nagyon jé, csak vizsgál¬ 
juk meg mire! 

Hogy átkokat szórjanak,és megkö- 
vezzenek? 

Kösz a tanácsot, de nem kérek 
belőle. 

Nem játszom még Önként—orosz 
rulettet. 


Jó napot! M egvetlem az új 576'Oti 
Király! Tyomi 

Nem is tudom, hogyan köszönjem 
ezt meg neked, 

Klónozni kénetéged, hogy min¬ 
denki ilyen legyen. 

És többé talán - akkor már sosem 
fájna fejem. 


Szevasz Sz.JVC! 

Az újság nagyon jó, mindig megve¬ 
szem .Csak az ára kícsil sok. Jó lenne, 
ha olcsóbb lenne. Szerintem nem 
fontos a CD, de jó lenne, ha 
lenne. Ez a stábfotó is jó öllet 
volt. így legalább mindenkit lehet 
ismerni. De a poszter nagyon hiányzik. 
Jó lenne, ha újra lenne poszter 
És ha lehet teszteljétek az U N R E AL 
TOU R NAM ENTet. Nekem a kedvenc 
játékom aQuakeli-lll Denekem csak 
a Quake II van meg. Na jó van, befe¬ 
jezem soraimat, A mellettem ülő sze- 
m ély nag yo n id eges. Szava: C sh! 

Mennyi minden lenne még jó, nem 
veszem elő jegyzetem. 


A klónozandók listájára a Te neve¬ 
det is felveszem. 

Legközelebb nyomd orrba nyugod¬ 
tan azt, aki melletted Ideges I 


Tiszlelt főszerkesztő úr, azaz hello 
SzJVG. 

Az újság elsőrangú... hibát szinte nem 
is találtam benne csak az ára... de hát 
ezt is megoldottam, előfizetek. Inkább 
a lényegre térek, küldtem egy képet 
amit szeretném, ha betennéi a cseve¬ 
gőbe, vagy inkább a VargaB. tegye 
be. Persze, csak ha megoldható. Talán 
jogi akadálya nincs, 
bár ebbe nem vagyok jártas, az 
biztos, hogy én scanneltem be egy 
képeslapról.(és egy kicsEl megváltoz¬ 
tattam) Ha beteszitek, kéne még egy 
aláírás is „Viszlát CoVboy" felirattal. 
Kösz.---VT 



A képed, amitküldtél nekem,meg¬ 
tetszett És marad. 

De az aláírás — nehogy sértsünk 
bárkit is— lemarad. 

A sör, m int téma, az újságból 
továbbra is kimarad. 

Borravalót pedig a majomtól várj, 
mert tőlem elmarad. 


ŰdvSzJ.V.C 

Tök jó az újság. Tök jó fejek vagytok. 
Már régóta írni akartam nektek, de 
még nem értem rá. 

Szerintem arányosan van minden 
az újságban. Azt szerelném meg¬ 
kérdezni, hogy lesz-e karácsonykor 
valami. Sok sikert: 

Danesz 

Bár végtelenül röviden, és tömören 
fejezted ki magad, 
ezzel a pár sorral a listámra (klón) 
felloptad magaöJ 

Hogy végre ránk értél,örömmel töt* 
lőtte el szívünk. 

Karácsonyra Jézuska, talán ajándé- 
kotishoznekűnk. 

És lesz fenyőfa, farkasordító hideg, 
és na,mégmiis? 

Ham inden igaz, fád alatt, ott lesz az 
őthetvenhatod isi 


Tök jó az újságotok, és szeretném, 
ha megjelentetnétek a Tömb Rakfer 
utolsó részét (ha nem lehet legalább 
egy képet rakjatok ki!) Köszil Szúts 
Attila 

Próbáltuk megvenni a kiadás jogát. 
Alkalmaztuk volna, programozók 
egész hadát. 

Aztán a sorból, hátulról szólt valaki: 
Nem csak egy leírást kért volna ez 
a Szú ts Atti? 


Most akkor mondjunk búcsút a köl¬ 
tészetnek, és engedjünk a prózának 
is teret. 

Talán könnyebb lesz megválaszol¬ 
nom a hosszabb lélegzetvételű 
leveleket 

Szamóca SzJ ve. bácsi! 

Ma került a kezem közé igen 
meggyőző szeptemberi számotok, s 
csak annyi! tudok mondani, hogy ez 
az. VEE! Örülök, hogy a te sztéléitek 
a kiosztott 576 grammnyi sóval nem 
zsugoriskodtak. de tül se sózták a 
.műveker. Remek (müvek). Tényleg 
tetszik. Nem magamat akarom 
fényezni, de én is marha mérges vol¬ 
tam az első számotokkor, mert tényleg 
elég silányak voltak a cikkek, de én 
inkább megvártam, hogy mi söl ki 
belőle, s csak utána estem neki a 
le véllrásna k. A z, hogy m őst m á r jóval 
nyugodtabb vagyok, az annak tudható 
be, hogy a mostani (szeptemberi) 
számotok szerintem már abszolút kor¬ 
rekt. Más. {...) No és most jö^k az. 
a m i m íatt b íllenty úzetet ragadtam .Mar¬ 
tin, Én régóta nagy csodálója vagyok 
munkásságának. 

Nyugodtan mondhatom, hogy nagy 
szerepe volt abban, hogy érv végűi vet¬ 
tem egy PSX-el. Abban már kevésbé, 
hogy már nincs. Ettől függettenüf múlt 
hónapig változatlanul vettem a Konzotl 
csak azért, hogy eletvasgassam az 
ottani csevegőt. Csak hát kissé sok 
pénz 576 Ft kb. 2 oldalért. így aztán 
nagyon megörültem, hogy viszontíát- 
lam keze munkáját a hasábjaitokon is. 
így aztán arra kérnélek Téged is és 
Martint is, hogy mindig találjátok neki 
valami irogatoi valót. Ja. és ma meg¬ 
néztem a klánjának a honlapját is, ahol 
látom, hogy oda van Írva az ő neve. 
s egy link. Nem volt nehéz kitaláinom, 
hogy ez egy képei idéz meg. rajta 
a burájával. Ennek megörültem, mert 
Ö az egyetlen 576-os. akinek a fejét 
még nem állt módomban látni. Ügy 
képzeltem Jlyen vékonyka kis magas 
yoíej srác, értelmes fejjel- Erre... A sok 
CS -tól felt Rambo, vagy sok tejel iszik? 
Nem is lényeg mondjuk, az viszont fix, 
hogy a képen nagyon aranyos román 
segédmunkás ábrázata van, fehér bili¬ 
vel a fején. Az életben is román segéd¬ 
munkás áb rázaía van, fehér bilivel a 
fején? S Te tényleg a Télapó vagy sza¬ 
káll nélkül? (De kedves lettem levetem 
m ásod Ik f eléb en, mind eze kért élné - 
zést). Mu, tényleg elnézést, remélem 
senkit nem sértettem meg. Gyorsan 
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menekülőre fogomSok sikert kívá- 
nők, és csak így tovább 576 team i [ 

S helyei M artin na k a K B yte- bán is!!!) 
Gábor 

Kezdem Martinnal : tejet még nem 
táttam inni,de remek gyümölcs¬ 
tálakat készít, amelyekből mindig 
önzetlenül megkínál,miután meg¬ 
dicsérem esztétikai érzékét, aho¬ 
gyan a körte* és alma szetetkék 
közé komponálja a szőlő szem eket^ 
és banánkarikákat. Minős román 
segédmunkás ábrázata, inkább egy 
pajkos kis kölyök re hasonlít kifordí¬ 
tott baseballsapkája alól, am ikor jó 
kedve van. 

Lapzárta környékén, és amikor 
egyéb férfi problémákkal küzd, 
olyan lesz,mintDlablo, de még 
akkor is hatni tud rá, a „szeressük 
egymást gyerekek" mosolyom. 
Ezen nem Is lehet csodálkozni, mert 
hátkl,és ml hathatna rá jobban, ha 
nem egy szakáll nélküli Mikulás? 


Hello litlleand Sz.JVC. 

Kezdem az elején: Igencsak elgon- 
dolkodlam, hogy hova irjam levelem, 
ugyanis nem voltam benne biztos, 
hogy a Csevicíme ugyanaz maradt, 
igy irlam neked Is, és a régi 
Csevi címére is. Nos... a Csevirö! 
len n e szó! sze rinte m n ag yon^ jól 
teszed, hogy nem szótsz közbe a 
manuszkák szónoklata közbeni A 
másik dolog; szerintem hagynotok 
kéne azt a nyomorék Flnal Faníasy 
B-at{nem csak én gondolom igy) A 
másik: az augusztusi számban azt 
írtátok, hogy hatalmas cheaiáradat 
lesz, és alig van egy oldal! Ja! Egyéb¬ 
ként a Counler Slrike leírások mar- 
hajók, nem lenne rossz, ha Martinka 
folytatná (ill.íi)! Még valami, a szepiem- 
beri számban miérta Sydney 200 0-es 
kép kerüIt előre, amikor csak 72%-ol 
kapott? (nyilván az olimpiai láz miatt} 
Hoca.-csak ennyit pát xaxa 

Nagy terhelések közben a piló¬ 
tákban első fázisként, kialakul a 
cső látás. Nem egyformán bírja még 
az ö szervezetük sem. Van, aki 
már4G-nélés van, aki esak6-9G 
körűU,száll el” (ájul el) tőle... 
Feitehetöen megterheltek téged 
isa Caeviben olvasottak, és a 
jelentkező csőlátásod akadályozott 
meg abban,hogy észre vedd: 
az aláírásom alatt van feltűntetve, 
hová várom a leveleiteket. Javas¬ 
lom lég közele bbG-ruhában, és az 
ájulásra is felkészülve, osak orvosi 
felügyelet mellett vállald a Csevi 
olvasását. 

Vigyázz, nálad mára 3Q is veszé¬ 
lyes lehet! 

Zseniálisan árnyalod megfogalma¬ 
zásodban azta véleményed, hogy 
neked sem tetszett, amikor köz* 
be pofáztam, vagyis azonnal rea¬ 
gáltam a levélíró által feldobott 
témára. Próbálom visszafogr;i 
magam, de jóval kevesebb helyet 
^oglal be szűrni, mint uta Iné a végén 
á, hogy mire is reagálok az 
dott mondatommal. Most nekem is 
osak ennyi”. 


Hellói 

Olvastam a csevegőt, úgyhogy tudom, 
hogy kötelező legezni téged ezért 
legezlek. Már írtam neked riem ludom, 
elolvastad-e. Ha nem az rtem is baj, 
mert a véleményemet megváltoztat- 
lam. Szerintem már Clemi a legjobb. 
Uríel is jé, de inkább Clemi a legjobb. 

A szeptemberi számról írr^ám le itt a 
véleményemet. 1 :Nem hiszem, hogy 
azért lenne egy játék a hónap játéka, 
meri a legnagyobb körben hasznát- 
haló. A Sydney 2000 is jó Játék de 
nem ez a hónap játéka, hanem a 
Conquerors. Ez a maga nemében a 
legjobb é$ szerintem az illene legin¬ 
kább a hónap játéka Címhez. Bocs a 
csomó szóismétlésért de sürget az idő. 
Még egy egész oldalt kell átböngész¬ 
nem . 2; CI e m t csak kél cikket kapotl. Ö 
nem akar dolgozni, vagy ti nem 
adtoknekimunkát?Uriel, VargaB. 
rengeteg cikkel írtak ö is kaphatott 
volna még egyet-kettőt. 3:Heíyesírási 
hibák. Több van belőlük lassan, 
mint a cikkekből. Az elsőhöz képest 
javull egy picit de ez azért 
nem olyan nagy. Ezektől eltekintve az 
újság még nem voltennyire jó. 

Látom, változtattatok egy kicsit az 
értékelés kinézetén. Jó értelemben. 
Még a játék nevének írhatnátok egy 
kicsitcsicsásabban, ne mindig az a 
sztenderd Times new román. Olvas¬ 
tam a csevegőben, hogy néha régi 
játékokról is írhatnátok. Indithaínálok 
egy új rovatot nosztalgia címmel. Ezzel 
betöHhelnétek azt a maradék négy 
old a It, a m i a szá zhoz szü kséges. 
Ennyit akartam Írni, Tudom nagyon 
hosszú. De azért remélem, elolvasod. 
H ű olvasótok és előfizetőtök: Laci 

Minden levelet elolvasok (persze 
amennyiben megkapom!) kivétel 
nélkül! Még azokat is,amelyekre 
(kis kivétellel] nem válaszolok. 
(Nem szoktam válaszohia „Kis 
Lila Póniló Tündérországban nevű 
játékban elakadtam a 74,pályán, a 
rózsaszín vizű sző kők útnál, segíts 
lécei, hogyan tovább...". „Én is 
akarokaz AKÁRMIVEL jáccani, 
de anyámnaka rokkantnyugdijából 
csak erre a négyszázezres gépre 
futotta, kűdd máé nekem grátisz 
a progitMlietve a családom női 
tagjainak erkölcsi nagyságát 
megkérdőjelező levelekre — bár 
ez utóbbiakra nem mindig tudom 
megállni, hogy a saját stílusukban 
ne pattintsam vissza az írójuk felé 
válaszom.) A százból hiányolt négy 
oldalt megtalálod, ha a címlapon 
kezded a számozást, ahogyan azt 
nagyon sokan (egyébként szabá¬ 
lyosan) teszik, és a hátsó borítóol¬ 
dalon fejezed be. 


Hál igen, újra itt vagyok, de nem azért, 
hogy újra a sárba tiporjam a személyi¬ 
séged, vagy az újságot. Azt a múltkori 
levelet holmi felindulásból írtam, remé¬ 
lem meg tudsz bccsátanl nekem, ja és 
ha lehet ne tedd be a Csevibe! Nos 
most viszont nagyon is megtelsz eU az 
új SZEPTEMBERI szám reális érté¬ 
kek. kiegyensúlyozott írások, rengeteg 
hír és a C sevi is nagyc n jó lett. É n nem 


sze retn élek magáin i, m ért sze rí nte m 
elég hülye szitu lenne egy ilyen stílusú 
újságban. Annak meg márörvendez- 
tem, hogy folylatlátck a Final Fanlasy 
leírást. Csak így tova! Maradok hű 
olvasótok: Gémer 

A kjónozandék listáján a helyed,fel¬ 
vettelek! 


Szia 576! 

Itt ülök a barátommal, és nézegetjük 
ezt a remek kis honlapot. Az újsággal, 
úgy ahogy meg vagyunk elégedve. 

Ez jó öllel volt, hogy befejez télek az 
FF8 végigjálszását. Bár az újságon 
vannak ném i finom írás ra szó ru ló d ol- 
go k,.. 1, M íé rt é rtékeltéfek le az e havi 
játékokat??? 

Volt köztük egy csomó jó, de ezzel nem 
csak mi vagyunk így szehniünk. 2. Jó, 
hogy ír Martin az 576-ba (nem tudjuk 
mi a többi embernek a baja vele) 3. 

Nem íudiuk, hogy miért akar mindenki 
CO -t. Szeríníünk fölösleges utánoz¬ 
nunk a többi újságot, az 575 ügy is 
messze a legjobb. Ha az 576 kinövi 
korai gyermek betegségeit, remek 
kis újság lesz belőle. További jó mun¬ 
kát, és reméljük, hogy bekerülünk a 
Csevibe. Básti Gyula 

Szia Olvasó! 

Én is itt Ljlók,és nézegetek, ügy, 
ahogy meg vagyok én is. Mátbe, 
és vannak, de nem fogom minden 
száfnban ismételgetni ugyanazt Jé 
bizony, és m í tudjuk, de azt is, hogy 
miért nem! Köszönjük. 

Bár többen is kértétek, hegy ne 
tegyem, ennéla levélnél azonnal 
reagálni fog o k eg y-eg y fe lad ott láb - 
dara. Nem azért, mert a földbe 
akarom döngólniazellenfelemet, 
hanem, hogy érthetőbb legyen, 
mire vonatkozik az adott válaszom. 

Szia SzJvC! 

(...) Ne is haragudj, de az új teszterek 
legjobbika Is csak alig úti meg a pan- 
cser szintet! Ezzel akár én is írhatnám 
az újságol! 

Legalább akkorrádöbbennét, hogy 
még arra sem vagy képes, amire 
az általad kritizált part esc rak! Nem 
annak szántam, de ha ezt sértésnek 
veszed, gyere, vedd fel a kesztyűt, és 
bizonyítsd be az ellenkezőjét! Adok 
rá lehetőséget, hogy különbet írj, mint 
ők! Ha beválsz, akkor még marad- 
hatszis, ha nem, legalább megtudod, 
hogy mit, és hogyan kritizálj! 

És ne is haragudj, nem érterrt, hogy mi 
a bártat vezérelte a tulajokat, hogy a 
főszerkesztő egy olyan ember legyen, 
aki kb. 2 havonta akaródzik egy cikket 
írni, amelyek olyan magasröptűek 
(gyk: unalmasak), hogy az első hasáb 
után tovább lapozok! Es mii képzelsz, 
hogy (...) mára nevét sem méltóztalod 
leírni, és kivágod, hogy MÁS??? 
Egyébként meg ugye te vagy a 
lakótelep legnagyobb szimulátor 
falója?! Amennyiben,—-mlntazt az 
aláírásodnál közlőd — E)í 576- Fan 
vagy, tudnod kell, hogy az én szak¬ 
területem a szimulátorok voltak, 
és leszr^ek a jövőben is. Amikor 
főszerkesztő lettem, azonnal azt 


kezdték terjeszteni az 576«ről, hogy 
majd Top Gun 2-t fogok belőle 
csinálni. Hála az égnek, nem jelen¬ 
tek meg az első két hónapomban 
szimulátorok, ezért megúsztam és 
e g yet sem ke llett b eten n em. A 
főszerkesztőnek egyébként nem a 
játék tesztelés a dolga, épp elég 
akad a nélkül Is! Most éppen hajnali 
4 óra van, am Ikor válaszolok a leve¬ 
ledre! Az eddigi megnyilatkozásod 
alapján pedig írhattam volna sörbár 
hangulatról, tehénszagú legelőkről, 
akármiről Is, akkor is elutasítottad 
volna, úgy hogy ezt most hagyjuk 
is) Egyébként nem írtál arröla 
marhazavarö (szándékos az egy- 
beírás!) tényről, hogy mostanában 
időben megjelenik a lap. Pedig 
ez bosszanthat a leginkább, mivel 
sokak számára igazolttá vált az 
elmúlt időszakban történt változá¬ 
sok szükségessége. Bocsásd meg 
nekünk, hogy óriási tahöságunk- 
ban a munkánkat végezzük. Azt, 
amiért tíze tn ek.,. Hogy te, va gy 
én képzelek-e többet magam ról, ez 
mostúgyis meddő vita fenne! Bár 
cikket csak „kéthavonta akaródzik 
írogatnom", azért a Bevezetőt, a 
híreket, cím lapszöveget, előzetest, 
és hagy ne soroljam még, hogy mi 
mindent kell plusz bán, kevésbé 
látványosan az újsághoz tenni 
ahhoz, hogy abból újság legyen. 
Leírtam már, csak a levegőbe kia¬ 
bálni könnyebb, mint figyelni a 
másikra, hogy elődöm azzal búcsü- 
zotttőlem, ha le merem írnia nevét, 
akkor*. Én csak szót fogadok neki! 
És azok a poénos képírások..pluuu, 
bálázok valami eszrnéletlen gyatrák. 
Annyira gyatrák, hogy a novem béri 
számtólel Is fogjuk hagyni őket! Na, 
és akkor mi lesz? Majd azért sírsz, 
mert riincseriek? 

E d d íg a m ája m sza kadt le a röh ög ésfö I 
most meg előjön az ,azt látom. ÉS?** 
effeklus. Arról nem is beszélve, hogy 
a Csevegő olyan lapos volt, nnint az 
Allöld. 

Az 576-ot azért tatán mégsem kel¬ 
lene Összekeverni egy vicclappal! 
Közvetlen környezetem tudja csak 
igazán, mennyire nem áll tőlem 
távola humor,de csak a megfelelő 
időben, és helyen. Az első száz 
levélig tudod nagyon szíven ütött 
minden bírálat, de rájöttem, hogy 
aki csak kötözködní akar, annak 
úgyis mindegy,hogy mit csinálunk, 
bármibe bele fogja akasztania kör¬ 
meit. Ezértma már — bárelolvasok 
mindent, és ami jogos, arra nagyon 
Is od af I gye lek, f igye I ü n k I—n em 
hatódok meg egyetlen keménykedő 
kritikától sem, mert jön helyette 
ötször annyi olyan, amelyik 
megerősít abban, hogy jö úton 
haladunk. Az ilyen levélen, mint a 
tiéd is,ha elkezdenék humorizálni, 
azt esetleg még sértésnek is ven¬ 
néd, vennétek többen is. Olyan ez, 
m Int a kártya: tökre tököt, pirosra 
pirost, a laposra pedig lapost... 

Ha érzel valamit az 576 iránt, öszlö* 
nözd arra a tulajokat, hogy vegyenek 
fel NORMÁLIS ÉS GYAKORLOTT 
újságírókat, különben ti is a PC-X sor¬ 
sára juttok! 
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Magyon köszönöm a tanácsaid, de 
akkor mellékeld ezen normális 
és gyakorlott” em bőrkék nevét is, 
nagyon szívesen alkalmazzuk őket, 
amennyiben hailandókelliagynS 
a „sörszagü tehenész” stílust. 

Zárom soraimat; Illés Szabolcs 
EX-576 Fan. 

Köszönöm, hogy megtiszteltél leve¬ 
leddel, 

A fenti levelete^maiíben vissza- 
küldtem a feladónak, és leg¬ 
nagyobb meglepetésemre a 
következő választ kaptam rá ^ 

Üdv! 

Leh e t hogy tg a zad va n mindenben 
amit mondasz, és minden téren mea 
culpa, elnézést kérek! Ugyanis - ha 
haragszol, ha nem - egy kísérlet teszt- 
alanya vollál, Kíváncsi voltam hogy 
hogyan reagálsz egy ilyen stílusú 
levélre. Meg kell, hogy mondjam, 
kitűnőre vizsgáztál! CoVboy egy olyan 
levélre, melyet én írtam, 100 /uck 
oíf**, vagy hasonló tartalmú levéllel 
válaszolt volna.Aztmegmondom,nem 
voltkönnyűmagambanösszeszedni 
annyi taplóságot, amit aztán beleüítet- 
tem a levélbe, hogy az szinte világre¬ 
kord. De sikerűtt! Ösztönösen minden 
gondolatomnak az elEenkezűjét írtam. 
Ne haragudj, ha felbosszantottalak, 
amint már mondtam csak kísérlet volt! 
Szeretnék gratulálni a megújult laphoz! 
és Neked és a munkatársaidnak, pedig 
sok sikert Illés Szabolcs 
u.i: a legnehezebb az volt az egész 
levéEbenmikorazt írtam le, hogy ex 
57S fan. mosl ezt írom; Hatványozot¬ 
tan 576-fan! u.i2i Remélem komolyan 
gondoltad azt,, hogy próbáljam meg én 
is az írást! Tudod, ez minden vágyam! 
Ha komolyan gondoltad, várom vála¬ 
szod. 

HOPPÁ! Gyere, mutasd meg, mit 
tudsz! 


Hello Sz.JVCJ 

Először is: Én már rég óta veszem az 
újságot. Viszont moslel kelt monda¬ 
nom abennem felgyülemlett öröm öt és 
haragot! Először is az újság jó, vagyis 
nagyon jó, az ismerlelök is egész 
jók, bár akad egy-kétunalmas rész 
is! Én legalábbis nem szoktam az 
egész újságot elolvasni, csak a szá¬ 
momra érdekes részeket! V.Z. sze¬ 
rintem nagyon jól végzi a dolgát 
meg vagyok vele elégedve! A Szep¬ 
temberi számban nem értem hogy 
miért kellett ennyire alul értékelni a 
játékokat,! db játék van, ami 90 % lölölt 
van. Ha jól számoltam, akkor 80 % 
felettszintecsakSdbjátékvan.Ez 
nagyon kevés. Nem értem akkor minek 
kell be lerak n i 5 5 % alatti játékokat. 
Vagy akkor minek van ennyire LESZÁ¬ 
ZALÉKOLVA ha egyjó játék! Az újság 
ára kicsit magas de még belefér a 
határba! Én nem erőltetem a Demó 
CD — t, de azért megkérdezném, hogy 
mién nincsen hozzá? Különben szerin¬ 
tem az újság egyre jobb és jobb remé¬ 
lem ez így fog menni tovább l Egy - két 
ötlet; Esetleg lehetne feltenni az újság¬ 
ban pl: minden hónapban egy kérdést, 
és mondjuk a nyeremény pl: Grand 


Theft Aulo 2 vagy valami akció figura 
és akkor a beküldők kozöít kisorsol¬ 
nátok a nyereményt! Nekem ennyi 
volta véleményem várom válaszodat 
lehetőleg a csevegőben! Sok szeren¬ 
csét a laphoz! Csáá! 

Lemaradt a neved! Szóval E Unal¬ 
mas részeket nem olvasol. Ezért 
kérdezel olyanokat, amiket az unal¬ 
mas Bevezetőben szoktam leírni, 
és ha mégis elolvasnád, most 
nem kérdeznél azok számára unal¬ 
masat, akik egyszer már kiun at¬ 
kozták magukat. H ogy a következő 
számban ne keresd V.Z.-tmosí 
itt jelzem, hogy a mostani szintén 
unalmas Bevezetőben erre a kérdé¬ 
sedre már most, előre válaszolok. 
Leszázalékolni bárnincs jogunk, 
mégis megtesszükazokkala prog¬ 
ramokkal, amelyek csak rokkant¬ 
nyugdíjas ként f u n ke io ná Ih atn a k a 
töb b lek köz ott, A z a u g u sztu s i te r- 
mésben bőven akadtak ilyenek. 
Miért tettük be mégis? Hogy tudd, 
nem érdemes érte kifizetned a bor¬ 
sos vételárat, és hogy ne kelljen 
unalmas fehér lapokat lapozgatnod 
az 576-ban.CDi ha lenne,félünk, 
hogy a „kicsit magas" ára nem 
férne márbele a „halárba”. Ötleted: 
megpróbálhatjuk, e havi első kérdé¬ 
sem, mia világon a legunalmasabb 
dolog? (A nyerteseket, a megjele¬ 
nés napján szeretettel beavatjuk az 
előfizetői példányok csomagolásá¬ 
nak rejtett izgalmaiba). 


HiSz.JVC! 

De nagy az önimádat felétek. Egyetlen 
egy Jkázó" leve let sem raktál be 
a Csevegőbe. Pedig szerintem nem 
csak islenítő leveleket küldenek a ked¬ 
ves olvasók. Egyóbkéni amióta az 
elődöd elment csak azérl veszem 
a lapot, hogyha megszíjnnélek,meg 
legyen az utolsó példány is, ne csak 
az első! Keressem még az oklóberi 
számot az újságosnál, vagy végre 
megszűntök! A kezdők egyébként nem 
is olyan rosszak, csak idő kell nekik. 
Olvass el egy régi CoV-ot, ott még 
igen zsengék voltak a mai „szlárok". 
Soklcjsikertafőszerkeszlő cégedhez. 
ALIÉN 

Most aztán megfogtál l Kényte¬ 
len-kelletlen be kellett raknom a 
„legfikázóbb” levelet is, amit mos¬ 
tanában kaptam! Itt van a válaszom 
fölött, olvasd e! újra! Köszönöm a 
burkolt dicséretet, az indexen olva¬ 
sott megnyilatkozásaid után tudom, 
hogy nem kis dolog tőled! 

A következő leveledből pedig már- 
móraztvélem kiolvasni, hogy 
amennyiben nem vigyázol, még a 
végén az új 576-ot is sieretnífogod: 

Hl! 

Szerintem rosszulgandoltákodafent, 
mert nem kellett volna újítani. Én kife¬ 
jezetten csíptem az 50 oldalas 576-ot. 
Olcsó volt (tudom, ezzel nem mindenki 
érteti egyet), és tömören keílett fogal¬ 
maznia az elkövetőnek, hogy belefér¬ 
jen a cikk. Sokkal könnyebb lenne most 


a helyzeted (osevi csak 2 oldal volt), na 
meg a cikkíróké is. 

Ezt nemcsak „odafent" gondolták 
így, A p í a c vá ltozásal minden féle - 
képpen szükségessétették. A dol¬ 
gom sokkal könnyebb lenne... 
merre az arra : V.Z. távozását pont ma 
olvastam valahol, és hogy milyen stí¬ 
lusban adta elő a dolgokat. Most akkor 
má r csak Te m áradtál a rég lek közü I, 
meg Martin? Merre ment {a csil¬ 
laggal jelölt hely a többet nem emle¬ 
getem nevét szimbolizálja) után? igaz, 
hogy a Computer Világba ment ***? 

G uru táborban meg azt mondták, 
hogy valami házon belüli konzol lapba 
lesz föszerk? Utána a Treforton meg 
nem áruH e! semmit. Mondjuk a guru 
levrovjában amailer démon nagyon 
stílusban nyomja a rizsát... Tartjátok a 
kapcsolatot Lacival? 

A Gazsiról se feledkezzünk meg E 
Hivatalosan én sem tudok semmit, 
de nem hivatalosan ügy hírlik, hogy 
rövidiesen ki fog derülni mindenki 
számára. Nem tartjuk. 

Ké paláírások; Egyik sajátossága volt 
az 576-nak. Kárérle, Restin Prece... 
Kárlenneerőltetnünk,.. 

EgyáiliHogy bírod a dolgokat, fenn 
áll-e a veszélye, hogy megszűntök? 
Igazából ha igen, kár lenne érte. Azért 
e lárulok valam it: Am iko r a wvii w- n 
Olvastam, hogy''' otthagyja a maga¬ 
zint, nem hittem el. Később a lapban 
beigazolédott, és bánatomban a rivális 
táborához csatlakoztam 1 hólre. Ter¬ 
mészetesen viltem a friss (aug.) szá¬ 
mol és olt olvastam az orruk előtt. Na 
gondoltam marad akkor Brazil. Ezeniül 
őt fogom fáraszlani primilív leveleim - 
mel. De nem ő is ott hagy la a brancsoi. 
Na akkor megnézek egy G @ m,st@ rt, 
itt is változások... Valahogy a mai világ¬ 
ban semmisem állandó. Sőt! 

Nagyon jólesik, hogy aggódsz 
ériünk! Mi pedig tényleg nagyon 
keményen dolgozunk, hogy felesle¬ 
ges legyen az aggodalmad. 

Kép: Használd egészséggel. Megné¬ 
zem, mi van még a tarsolyomban. 
Tudod a helytelen írás nagy erőssége 
a családnak, vagy legalább is a Eeg- 
utolső gtneráciéjának. Érettségin Is 
voltak belőle gubancok..). 
Kijavítottam őket. 
martin: Kicsit túl brutális a stílusa a 
nyomdafestékhez („beküregy gráná¬ 
tot") meg rohadtul el van magától 
szállva, mintha ő leremtelte volna a 
CS-ot. De megtűröm, mivel szeretem a 
CS-ol, és sehol máshol nem lehel róla 
olvasni magyarhonban. 

Ebben a számban sem fogta vissza 
magát, olvasd csak el, hogy kezdi. 
Sokan szeretjük a sorozatát! 

Dizájn: Messze veri a konkurenciát 
Amióla ’^'-nak a múlt évben megerrtlí- 
tetlem az undorító borítékai és azóta 
elég jól kifórrotl. (félre értés ne essék, 
nem mialtarn válfozolt, csak hát...) 

Mert voltegy-kéiszám, aminek a borí- 
löjától liftezett bennem a kaja... Remé¬ 
lem tovább nem újítotok rajta, mert a 
végén megint visszajön a régi hányin¬ 
gerkorszak. Tudod, túl csicsásak vol¬ 
tak, mert mindig egy picit még hozzá 
tettek, de egy idő ulán ellenkező hatást 
értekei. 

Az, hogy egy kézben van a grafika, 
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na és VargaB. maximalista munka¬ 
felfogása önmagával szemben is.,. 
Be kellett, hogy érlelje gyümölcsét, 
nagyon örülök a kedvező fogadta¬ 
tásnak. 

Talán nem kívánok most többet 

írni, teljesen be krepáEok ezektől ez 

ékezetektől... 

pá.ALIEN^M 

Kösz. Rá, 


Űdv,Sz.JVCt 

A nevem László, de gyakrabban a 
Cerbe R üst haszná lom. Őszi nté n meg - 
vallom,ősidökótakövetemligye’ 
lemmel az újság működését és mit 
mondjak, ha eddig kibírtam, nem lehet 
túl rossz véleményem róla... nincs is, 
de most nem megyek bele semmilyen 
„épElö jellegű" kritikába, megtetlék már 
sokan {az más kérdés, hogy azoknak 
a kb. tíz százaléka volt az...). Ezt 
tehát most nem firtatom. A lényeg az, 
hogy olvaslam a Cseviben egy fickói, 
aki oda volt, holmi nosztalgikusérzések 
közepetie... és igaza van!!! Valóban 
megvolt a régi {'95-'96) számoknak az 
a feelingje, amit ma sokan elveszni lát¬ 
nak, Nos, kérem, a dolog nem veszeti 
el> csak átalakult! Nem? De. Ma már 
más a világ, mint akkor, másak a játé¬ 
kok is, így tök más érzésekkel állnak 
ezekhez az ú] stultokhoz, Ez hiba. 
Keresik a régi érzéseket, amik olyan 
nagy nevek hatására kerítették hatal¬ 
mukba őket, minta Defenderofthe 
Crown, Creatu rés, Tir Na Nog, és 
még hosszan folytalhatnám a sort. 
Ismerőseka nevek, nemde? A 
lényeg az, hogy hat-hélév múlva 
a ma elégedetlenkedők a mai 576 
feelingjét fogják hiányolni és az olyan 
progik „zamatat", amik most még 
nekünk is újak. Akkor talán megint új 
főszerkesztője lesz a lapnak, és neki 
kell majd a ma érzését átvinni a hol¬ 
napba. Nem irigyellek. Ezt várják el 
tőled is. Mindegy. Ez van. Bocs, már 
megint jár a pofám, de ez már pár 
éve érik bennem. Ki kellett adnom egy 
olyan „öreg motorosnak", aki megérti, 
a ki 0 lyan, m int é n. Ja, ha már itt ta rtek: 
Nem kell egy ambiciózus, pontos, meg¬ 
bízható, tapasztalt (a játékok terén) 
cikkíró? Vállalkoznék én is cikkek írá¬ 
sára. Nem vagyok tök zöldfülű, írtam 
máraZED-nekís és telis került 
a CO lükre [asszem Sanitarium teszt 
volt az iromány...)] És a lényeg, NEM 
KÉREK EG Y VASAT SEM, csak az 
írás, a játékok, no meg nem kis 
részben a hírnév kedvéért csinálnám. 
Ne értsd félre, a szándékaim komo¬ 
lyak, olyannyira, ha most nem kapok 
választ, később sem átallok próbál¬ 
kozni, elnyerni áldásod a dologra! Ha 
lehet, mielőbb válaszolj, küldj legalább 
egy e-maill, jó? Megértésedet előre is 
kő szőnöm; Ce rbe R us 

Köztudott,hogy a jelenlegiújság- 
íróínk közüt nem m Indenkí áll a 
helyzet magas latén, ezért továbbra 
is várjuk azok jelentkezését, akik 
erre a munkára a lka lm ásnák tartják 
magukat, 

A bejelentkező levél mellé várok 
egy 8-1Ó.D0 karakter hosszúságú 
próbacikket akármelyik kedvenc 









játékodról, és egy önéletrajzot, 
amelyben többek között feltünteted 
a géped adottságait, 
elérhetőségeid {telefon, lakóim, 
e-maíJ)nyeEv{ek) amelyeket 
beszélsz, és a szakterületed a játék 
tajtákoni belül, amelyekrölsz ívesen 
írnál. Ennyi, 


Immár harmadszor zargellak leve¬ 
leimmel, és még egy ideig nem 
hagyom abba... 

Szóval az lenne a kérésem, hogy ne 
Írjon képaláírásokat az, aki nem led 
valami jól kitalálni. Hiszen tök fölösle¬ 
ges, amikor nincs benne semmi info, 
poén... Esetleg valaki más írhatna rá 
valamii6t,vagypedigegyazerűen 
lehagyjátok. Poszter pedig meglátá¬ 
som szerint kell az Ojságba-Na csak 
ennyi: Láng Miklós 

A következő havi számtól már nem 
lesznek képaláírások. A poszter 
pedig nem egy igenen, vagy nemen 
múlik, mint jeleztem mára mült 
hónapban is, dolgozunk rajta, de 
előre jelzem, hogy csak hosszú 
hónapok múlva van rá esély még 
akkor is, ha lesz egyáltalán... 


Helló, Kedves Sz.J VC. I Az én nevem 
Csibor,és másodéves bittanár szakos 
hallgató vagyok itt Vesz prém ben. Rég¬ 
óta olvasom az újságot, most a nyáron 
azonban nem jutottam hozzá, és most, 
hogy a boltban a kezembe került a 
legújabb szám, meglepve láltam, hogy 
a C seveg öt te írod, és C o V boy nyom ■ 
talanul eltűnt. Őt nagyon kedveltem a 
laza stílusa miatt, de ahogy elnéztem a 
Csevegőt, te sem maradtál íe mögötte. 
Remélem, téged is ugyanúgy kedvelni 
foglak, mint őt - az eíső lépéseket már 
megtelted és továbbra is a legjobba¬ 
kat kívánom neked. Minden jót! Cslbor 

Köszönöm. 


Kedves Sz.JVC.I 

Először is úgy kezdeném hogy ez a 
rövidítés ez a sz. J -WC. vagy mi 
a ló{sef(3e)megjegyezhelelien, nekem 
legalábbis tízszer kellett ál írnom 
a megszóiítást. Most elmondanám 
neked az ÉM VÉLEMÉNYEMET a 
M últ havi újságról! 1 .AZ. újság nagyon 
|ö és még annál Is jobb lett, csak így 
tovább! 2. V.2. munkái ....EGÉSZ... jók 
(voltak}3.Gáspáraz ÚJSÁG (bán] 
az AOE 2 The Conquerors cikke nem 
tudom, hogy kel írni na mindegy. Szó¬ 
val tetszett. 4. Van EGY-kél [{nyom¬ 
dahiba)) az újságban nézd csak 
m eg a 41. Oldat ro ko n lelke k: A g e 
Of Empires. Ha az utolsó sort ügyei- 
mesen elolvasod, akkor meglátod 
a nagyon, de nagyon kicsi hibát! 
Egyébként még van egy két helyen 
hiba, de olyan Q.rva ,..,NAGY.... hiba 
sehol sincs, egyébként engem nem is 
annyira érdekel! 5. A pontozás enyhén 
szólva SZ@ RI, (majd megtudod miért 
raktam ilyen sok lelkíálló Jelet a szi r 
után) túlságosan lent vannak a szá¬ 
zalékok, szegény játékok le vannak 
százaiékoiva egyedül egy game van 


90 százaié kon felül idb ez nagyon 
kevés! A másik nagy baj az a játékok 
ismérlelőjénél, az ajánlott és a mini¬ 
mum konfig. megadásánál van. Jól 
van tudom, hogy mit jelent az hogy 
a minimum oonügnálaz a lényeg 
hogy éppen csak megy a játék a 
maximumnál ((Ajánlottnál) viszont már 
kitti nőén szál de ami az újságban be 
van írva, szerintem annak a fele rossz. 
Gondoljatok csak bele: (és akkor most 
jön a mese} Szegény kisgyerek vágya¬ 
kozik egy játékra (számítógépesre} az 
neki a mindene örökre el tudna játszani 
vele [nekem is van egy ilyen barátom 
[sajnos) na szóval addig győzködi az 
apját míg az beleegyezik és szóla 
gyereknek: megveszem neked a gépet 
csak hozd ide azt az újságot nem azt 
nem a [...) mert az egy nagy sz® r! 
hanem az 576 KByte újságot mart 
az a királyi üli [ez különben igaz is) 
szóval akkor megnézi a gépigényt - aha 
ikell hozzá egy Pentium 2 366 M Hz s 
gép 64 MB RAM-mal mert ez van az 
ajánlott konfig-ba beleírva, és még kell 
hozzá egy sima videokárlya. Megve¬ 
szik a gépet a gép ára 150 ezer vollaz 
apa pénztárcája majdnem hogykiűröft 
nincs mos! egy évig a fiára pénze. 
Összerakják a gépet eíir^dítják rögtön 
felirtstailálják a Játékot viszont amikor el 
akarnák indítani kiírja: (most magyarul) 
64 MB RAM nem elég, 96 kell neki 
366 M Hz nem elég 400 MHz kell neki. 
Most az apa még a maradék pénzét 
is rákölti a gépre és most már2 évig 
nem lesz pénze a gyermekére. Elindul 
a Játék gyorsan a gyerek már el Is 
kezd játszaninagy bosszúsan mér¬ 
gesen mondja :apu szaggat a játék 
nem megy jól élvezhetetlen!!! Es a gye¬ 
rek hamarosan más forrásból rá jön 
hogy Ez csak a minimurrs konfiguráció! 
Itta vége (végre)! A tanulságot vonjad 
le te! És az újság nem nagy szar 
hanem nagyon jó!!! 

Sok szerencsét hozzát Fgezu 

Fgézu ha tudnád, milyen régi 
p ro blé m a kö r ke Hős köze pé be ta Iá l- 
Ul, most képzeletben a nyakadba 
akaszthatnád a 9. rnagyaroiímpiaí 
aranyat. Erről szól sajnos a 
„legújabbkori' szám ításteohnlka 
(és ha még csak ez szólna erről!], 
1965 óta (számolom - nem Is tudom 
pontosan!) talán a hetedik számító¬ 
gépem et nyüstölöm, és már megje¬ 
lentek a következőt érlelő első jelek 
is jelenlegi gépemen. (Kezd kevés 
lennia P-ll400MKz,e4MB)> Nem a 
Csevegőbe való téma, nem akarom 
rá pazarolni a helyet, de a Játékok 
igénylika legnagyobb erőmüveket 
Vásárlásnál tehát nem szabad egy 
adott játék konfigurációs igényét 
alapul venni,egyjátéka gépen, 
e g yéb ké nt s e m játé k. S z íve se n 
visszatérnék erre a témára, remek 
szahértőinkvannak,akikeítud|ák 
magyarázni, hogy mit, és miért, de 
ettő I eg yi kőn k se m I es z boldo g a b b, 
tudomásul kell vennünk,ho 9 yaki 
tartani akarja a színvonalat, annak 
nincs megállás, folyamatosan fej¬ 
lesztenie KELL a számítógépét. Az 
minimum és az ajánlott konfigurá¬ 
ció a kiadó által kö'Zölt adatok, és 
nem arra utalás, hogy a jelen légi 


gépemen fut, vagy csak döcog-e az 
adott program. 


HiSz.J.v,C! 

Az újság nagyon királyi A hónap írója 
Gáspár a ConquerorS'Szel. További 
jó munkát és sikerekben gazdag 
576 KByle-szerkesztést kíván: Nappeii 

Köszönöm a nevében is. 


Kedves Sz.JVC.I 

Vála szódat m e g ka piám. Szöcske: 
Fogadnimernek, hogy a(,..).(Amo¬ 
lyan női megérzés} Mi a jutalmain, 
hogy kitafáltam? Lehelne az, amitfei- 
veleltél: találkozás Martinnal. Vagy azt 
amúgy is bevasalhatom? M & M’s minik 
(Mondd meg annak, akire tariozlk.): 

A német adókon szokták reklámozni 
őkeE. Az eredeiinél kisebb drazsék, 
folyton valami galibát okoznak, amit a 
kát nagy (sárga és piros) hoz helyre. 
Helyesírás: Márcsak azt keltene fené¬ 
ken billentened, aki az ECTS (vagy 
hogy is van a rövidítés) beszámoló 
utolsó négy oldalát írta. Kinder-tojás 
rovat: Most a fé! újság ebbe a kategó¬ 
riába tartozott. Ha ekkora hiány volt. 
miért nem írt VZ a Croc 2-ről2 
Válaszod: A játék irányításának esz¬ 
köze nem = billentyűzelkiosztás. Azl 
nézze meg mindenki a kézikönyvben. 
Üdvözöl: Edina 

Mindig nagy osodálöja voltam a női 
megérzéseknek.(Bár most nekem 
Is van egy, ugye Edina te nem vagy 
Gergő?) Martinnal mindent lebe¬ 
széltem, várom jelentkezésed annál 
is inkább, mert a bemutatkozásokat 
követő öt percben (utána megyek 
a dolgomra!)azértnakam is lenne 
hozzád pár kérd esem. Köszönjük 
a minikre vonatkozó kiegészítésed. 
V.Zh már sem mit nem fog, amit Írha¬ 
tott volna, sem írta meg, és az 
utolsó mondatod (is) tökéletesen 
igaz. 


Hóla, mélyen tisztelt főszerkesztő 

úr':))))])))]})))})) 

Remélem nem rém ítettel ez a félhi¬ 
vatalos megszőlitás, de hát még soha 
nem kelIeU ilyeneket Írnom... Lehet 
most se' kelleti volna... Na mind 11A 
lényeg a lényeg: Nehogy el merjétek 
hagyni a képaláírásokat (Nehogy fél- 
reértsélek, ez fenyegetés...), mert ez 
adja az 576-nak azt a pluszt, amitől 
576, és nem PB-Nyunyu.vagy Isten 
tudja mi a Ez persze magánvéle¬ 

mény, de hát ilyen emberek vesz lka 
lapotokat. Nem tudom, hogy CoVboy 
nevét miért nem fehét kiírni [Csak 
azért, mert Ö megtilíetla?) Hát teljesen 
bekaltant az öreg, vagy milörtént? 

Na mind!, ezt valószínúlég soha nem 
fogom megérteni. Te nem uned még, 
hogy mindenki úgy akar bekerülni a 
Csevegőbe, hogy azt írja: „Kérlek ne 
legyét be a Csevibe"??? Hál engem 
már eléggé idegesíl. Lécei, engem 
tegyél be! (Na yo, ez persze csak 
poén volt, azt csinálsz amil akarszl 
Végül is Te vagy a főszerkesztő, vagy 
nem?} A poszter! szerintem addig ne 


eröliesséték, amíg azt áremelés nélkűt 
nem lehet hozzártk vágni, mert biztos 
vannak rajtam kívül olyanok, akik szá¬ 
mára ez teljesen felesleges, és ezért 
nem szerelnének akár lOOFt-al többet 
űzetni. A helyesírási hibák néha tényleg 
elég bosszantóak, de ez még bőven 
belefér Viszont vannak páran, akiknek 
a nevét sokan nem szívesére látják a 
cikk végén, és ezzel én is teljes mér¬ 
té kben 1 été rlek 1A ki ne m é ri hozzá 
ne szóljor^ bele - mondhatnám, de 
hátakkor meg én minek szőlők egy¬ 
általán bele? Mindegy, inkább hanya¬ 
goljuk ezt a témát, szerintem úgyis rá 
fogsz jönni magadtól, hogy ki nincs 
a helyén. Elég hosszúra sikeredett 
már ez az Izé, asszem abbalejezem. 
Remélem valamennyit azért hozzá 
tudtam ten n i az 676 -h oz. B 0 0 M 
BIDDY eVEBYE 

Képaláírások: igazat adtunk azok¬ 
nak, akik azt írták nekünk, hogy ne 
erőltessük. Amitől jók voltak, azok 
hJáriyoztak mostanában, és akkor 
tényleg minek? 


Yoman, 

Na, szóval az újságról eddig kialakult 
véleményemel szeretném közölni 
veled. Elődöd is nagyon jó 
főszerkesztő volt, de asszam' neked 
sikerült űbérelni. Ugyanis az újság 
emelt a színvonalon, de ugyanakkor 
pontosan érkezik. Lenne egy őszinte 
kérdésem hozzád: amita korodról írtak 
a stábfoión az valós adat, vagy csak 
átverés? Na szóval. Mint mondtam az 
üjság változatlanul király, de lenne egy¬ 
két építő jellegű Sietem, Először, ezt 
a levelet ne tedd be a Csevegőbe, 
mert rontaná a színvonalat. Másod¬ 
szor, kicsit több lehetne az Internetes 
rész. Harmadszor, lehetnének nyom¬ 
dahibák. Negyedszer CD-t sose Jeten- 
tessetek meg, mert az úgyis csak 
mindenféle kacattal lenne tele (vagy 
vírussal}. Ötödször, ne hallgass meg 
ilyen „építő jellegű" leveleket, mert az 
újság úgy jő, ahogy van. Hatodszor, 
lehetne egy OBasic rovat. Ennyi az 
építő jelleg ebben a levélben. Közben 
eszembe jutott még egy kérdés, 
írtam Qbasicben egyprogil. Majd egy¬ 
szer elküldöm, írd meg, hogy az újság¬ 
ban elérné-e a 10%-ot. Na ennyi. 

Gsá M r.Bush the Qbasic manlac 
>Koraimég „überelésrőT’ beszélni, 
és különben sem ez a célom E 
Nagyon elégedett leszek magam¬ 
ma], h a v is s zah ó d ítj u k e l veszített 
olvasőínkatj (akik úgyis hoznak 
még magukkal jó pár újat is), és 
ha a kíalakultállandó mag legalább 
a n n yira szeretn i fo g ja (m ért m éltóvá 
tudott válni erre) ezt a la p ot, m int m í, 
akik készítjük nektek, értetek. 

Ha nem a születési dátum számít, 
hanem az, hogy mennyinek érezzük 
magunkat,akkorténylcg átverés! 

Na! Most elégedjetek meg ennyivel 
erre a hónapra. Legyetek jók, és 
vigyázzatok magatokra, hogy a 
következő hónapban Is itt találkoz¬ 
hassunk! Szevasztok; 

S1.JI/C. 
sz/vc® 576.h(/ 
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Angol eladási lista 


Oemo letöltési lista 


USA eladási lista 


1. Ao£ II: conquerors (Microsoft) 

2. STV: £lKe Force (Activision) 

3. Thesims:Uvin’ It up (£A) 

4. f A Premier Manager 2001 (EA) 

5. The Sims CEA) 


1. The Sims: Livin’ Large (£A) 

2. Ao£ II: conquerors (Microsoft) 

3. The sims (£A) 

4. Diablo II (Havas) 

5. MP RC Tycoon (Hasbro) 


1,30 Ultra Pinball (Sierra) 

2. The Sims (£A) 

3. C&C: Red Álért II (£A) 

4. GunshipI (Hasbro) 

5. Amazons & Aliens (SSI) 


A legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 


1. Oiablo ti (Havas) 

2. Planescape: Torment (Interplay) 

3. Icevvind Oale (Interplay) 

4. Heroes of Migbt & Magié III (300) 
5- Age oí Empires II (Microsoft) 


G. Unreal Tour nament (GT Interactive) 

7. Oeus Ex (Eidos) 

8. The Ijonguest Journey (funcom) 

9. Baldur’s Gate (Interplay) 

10. The sims: Livin’ Large (£A) 


wiiMDannyiunfe sajnácatáRa itt Most e.LFoGyott 

az októge.Ri 516... 

Me. S2oMoRfeoD jotoh, Moye.Mge.R fS-Cwi ű jRO 

jsvanhs 

¥i£f9slesz: 

Superistkes 2001 

Az előzetes képeit nézegetve az EM 
Sports nagyon szép molorverseny 
szimulálera amelyben akár egy 
kerekezve is, legalább bét pályán, 
minimum hal fajta motoffal, hal team 
valamelyikében és 25 versenyző 
valamelyikét megszemélyesítve 
rőhatjuk az időeredményeket 
megszégyenítő korokét. 


Wlzarcts & warrlors 

Az Activision legújabb RPG játékát 
el nézegetve a mű táj kedvelői bizo¬ 
nyára már dörzsölik a tenyerüket, 
mert igényesen kidolgozott, részlet 
gazdag grafikája önmagában is figye¬ 
lemfelkeltő. Karakterünk már indu¬ 
lásnál is 30 jellemzővel bír, amelyek 
az ő slakoso k e I leni kű zd elem ben 
jelentős szerepet kapnak. 



V-RailV 2 

Ex peri Ed illőn kiadás, ígéretes képek¬ 
kel az előzetesben. Mintegy 2B vá- 
taszthatö autó, részletgazdag kidotgo- 
zoltság, az ütközéseket kővetően 
progresszív és dinamikus sérülések, 
speciális vizuális effektek, interakttv 
visszajátszási mód, és még szám* 
tálán meglepetés fogja jellemezni ezt 
az ígéretes játékot. 



oeep Flghter 

Gyors akció játék a víz alatt, végte- 
len területi határokkal és komplett 
környezetben, non lineáris játékme- 
netteL Megdöbbentő speciális effek¬ 
tek, a fizika szabályainak megfele¬ 
lően. Három fajta multiplayer lehető¬ 
ség, és az elEenlelek fejlett intelli¬ 
genciája lesz a jellemzőié, derül 
ki a szűkén adagolt informácíőkből. 
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Kedt/enc hőseid 
most ké^^eifdghatá 
ha^eiségbe kerüiteh, 

02 STB Shapahbon 

j^tídófigígráMír filmsxHáratt 
figurái, uggitari ás mai 
iístí^ancaii cmúrsminaságiMmn 

RÉsdBtiBm iistártUat megtatáiaá a 

WWW.SfB.hu 

wvebiapan, vagy űdeteiniábEn. 


1137 Budapest West End City Center 
Pozsonyi u. 14, Jókai Mór sétány 47. 
Tel.: 35-90-576 Tel.: 23-87-576 


Mammut Bev, Központ 
Széna tér 2, emelet 
Tel.: 345-80-76 


Pólus Center 
Center Court 237 
Tel.; 419-41-17 


Törzsvásárlói hártyával IO% hedvezmány! 


jmm.} 






















MELY >AM«L JÁTSZVA VÁSÁRtfLMATSZ! 



M«ST MÁR ttÉfiY MELYEN TALÁIJ(«ZMATSZ 
MATALNAS VÁLASZTÉKIWcIcAL 


1137 Budapest 
Pozsonyi u. 14. 
Tel.: 35-90-576 


West End City Center Mammut Bev. Központ Pólus Center 
Jókai Mór sétány 47, Széna tér 2. emelet Center Court 237 

Tel.: 23-87-576 Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-41-17 



Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a 

WWW.576.hu 

Website-on kaphatsz! 
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